Наращиваемые 
концентраторы НР 


Адуапсебаск 


® Максимальная конфигурация: 


концентраторов, 784 узла. 
Модели с 12, 24 и 48 портами. 
Расстояние между концентра- 
торами до 185 метров. 


Быстродействующий КГ$С- 
процессор [ие] 1960. 


Слот расширения для 


подключения модулей 5ММР, 
мостов, маршрутизаторов и 
других сетевых устройств. 


Поддержка программного 


обеспечения управления сетью 
НР Ореп\Меу.. 


АО Меп$е!: 

Тел. (095) 276-9008 (5 линий); 
Факс (095) 276-4714, 274-0097; 
ВВ$З: (095) 276-9780 


Представительство в Санкт-Петербурге: 
Тел. (812) 298-8429, 294-6012; Факс. (812) 294-4251 


Представительство в Казани: 
Тел. (8432) 533-297; Факс (8432) 533-297 


Представительство в Магнитогорске: 
Тел. (3511) 370-523; Факс (3511) 377-541 


НЕМ/СЕТТ 
РАСКАНО 


МЕН! Е. ви 


с : Оз Ьшог 
Уота С1а5$ ОБИНОЙЫь 


ДОСТИЖЕНИЯ 
ТЕХНОЛОГИИ 


ТЕПЕРЬ РАБОТАЮТ ДЛЯ ВАС В СИСТЕМАХ МИЕТ!МЕО!А 


М 0 СТМ ЕО] А Это компьютерный мир, наполненный стереозвуками, великолепной графикой, 
анимацией. Это доступ к огромным массивам информации на СО-КОМ - увлекательным играм, энциклопедиям, 
обучающим программам. Это возможность воспроизводить, а также создавать и записывать собственную музыку. 
Это Ваш учитель, помощник и секретарь. Это - Асег МиНитеё!а ЗоиНоп — все от Асег. Платформа: Асег 
Ромег/М — компьютер с Репвит 90/100, РСУЕХА, Епбапсеа ШЕ. Графика: Асег Старр. Звук: Асег Масс 520 
— 16 битная звуковая карта. Монитор: Асег Мех 161 с защитой от излучения. 


Асег Сотрщег И\егпаНопа! Мо$сом: Тел.: (7 501/095) 258—4400, (1 095) 1571—0175. Факс: (1 501/095) 258—4401. 


Обращайтесь к нашим дистрибуторам: 


Сотри тк Москва, ул. Удальцова 85 Тел.: (1095) 931-9439 
Кап Москва, ул. Нижегородская 29 Тел.: (1095) 2418—9412 А 2 & 
Гатром Москва, ул. Кедрова 14 Тел. (1095) 125-1101 

) 


Гапск С. Петербург, наб. Фонтанки 48 Тел. (812) 113-2659 


Асег апа {пе Асег |090 аге гед${егед {гадета$ о! Асег |пс. те! пе, Репёит апа Репйит Ргосеззог аге {пе {гадтагк$ о{ {пе 1\е! Согрога#оп. О!Пег сотрапу’$ ргодис! патез аге изед пегет 1юг еп савоп ригрозез оту, ап аге гадетаккз о! {пей гезресёуе сотратез. 
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КОМПЬЮТЕР 


В ЭТОМ НОМЕРЕ В ЭТОМ НОМЕРЕ 


ВЫСТАВКИ РЕМОНТ И МОДЕРНИЗАЦИЯ 


ЕДИНЫЙ В ТРЕХ ЛИЦАХ... 
КОМТЕК 95 8 


Основываясь на опыте шести лет, 
можно быть уверенным: 

в середине апреля откуда 

ни возьмись появятся солнце, 
трава и КОМТЕК. 


АППАРАТНОЕ 
ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


ОПТИЧЕСКИЕ НАКОПИТЕЛИ ФИРМЫ 
РИННАСТЕ МИСВО 10 
Эта статья безусловно интересна 
для тех, кому необходимы 
наиболее перспективные сейчас 
устройства длительного 
хранения данных — 
магнитооптические 

накопители. 


ШИКАРНЫЕ «МАЛЮТКИ» ОТ ВИБИТАИ 13 
Подробно рассматриваются 
аппаратные особенности нового 
семейства ноутбуков НИХоте ОЦга 
компании Пе ца Едуртепи 
СогрогаНоп. 


ПЕРВЫЕ СРЕДИ РАВНЫХ: МОНИТОРЫ 
ЗУНСМАЗТЕЙ 16 
Эффективность работы 

за компьютером во многом 
зависит от монитора. В этой 
статье рассказывается о самых 
современных моделях подобных 
устройств компании 5ап$ипо 

Е ес(го!!с$. 


МОДЕМЫ ФИРМЫ ТУХЕТ 18 
За короткий срок 
высокоскоростные модемы 
марки ГуХЕГ стали весьма 
популярны в России. Давайте 
познакомимся с ними поближе... 


МАССОВАЯ ПАМЯТЬ: ПОВЫШЕННАЯ 
ЕМКОСТЬ И МОБИЛЬНОСТЬ 24 
Какими новыми устройствами, 
облегчающими работу 

с большими объемами 
информации, стоит дооснастить 
свой компьютер? 


ПРОГРАММНОЕ 
ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


СТОИТ ЛИ ИСПОЛЬЗОВАТЬ 


НОВИНКИ С++ 21 
ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ 
РЕЗИДЕНТНЫЕ ПРОГРАММЫ 30 


КОЛОНКА РЕДАКТОРА 


ВОСЕМЬ СОВЕТОВ, КАК ВЫБРАТЬ 
ПРОГРАММУ 


КНИЖНАЯ ПОЛКА 33 _ 


СПЕЦВЫПУСК «СЕТИ 
И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ» 


ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 

БЛИЖАИШЕГО БУДУЩЕГО 37 
В статье пойдет речь 

о перспективах развития систем 
телекоммуникации в ХХ] веке. 


КАК ПОСТРОИТЬ КОРПОРАТИВНУЮ 

СЕТЬ Х.25 40 
Представляется оригинальная 
технология канадской компании 
Есоп Тесбпо]озу по созданию 
территориально распределенной 
корпоративной сети. 


АТМ — СЕТЕВАЯ ТЕХНОЛОГИЯ 
БУДУЩЕГО 48 
Продолжение рассказа 
специалистов компании ПМ 

о современной сетевой 
технологии (АТМ). 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


СТРАТЕГИЯ 
ВЫСОКОПРОИЗВОДИТЕЛЬНЫХ СЕТЕЙ 51 
Взгляд специалистов компании 
5Сошт на перспективы 
дальнейшего совершенствования 
сетевых технологий. 


З01-СЕРВЕР ДЛЯ НЕБОЛЬШИХ 
КОЛЛЕКТИВОВ 38 
В статье пойдет речь о СУБД, 
функционирующих на основе 
сетевой технологии 
“клиент/сервер”. 


РАССУЖДЕНИЯ НА ЗАДАННУЮ ТЕМУ 64 
Интервью с техническим 
директором Касе СопитигисаНоп$ 
Дмитрием Орловым. 


ОБОРУДОВАНИЕ РЕМЕ 68 
Об эффективном использовании 
каналов связи с помощью | 
оборудования пакетной передачи 
речи. 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 


АРРИЕ: ВРЕМЯ СЕРВЕРОВ 
ПРОДОЛЖАЕТСЯ 72 
Третье поколение серверов 
Арр!е: А\Х/5-6150/66, 

А\/5 8150/110 и АХ/5 9150/120 

и различные сферы 

их использования. 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 
МАЙ 1995 


НОВЕЛЛА ПРО МОМЕНТ МЕТ\ММАВЕ п 
Рассуждения на тему МоуеП 
Мег\/аге могут показаться 

не относящимися к рубрике. 
Однако пока Ме \/аге является 
оптимальным способом 
включения Макинтошей 

в [ВМ-совместимую среду. 


РОМЕЙ МАСТИТОЗН КАК ОБЪЕКТ 
СИСТЕМНОЙ ИНТЕГРАЦИИ 81 
Как решить вопрос 
совместимости различных 
программных и аппаратных 
платформ? 


СТЕПЕНИ СВОБОДЫ 84 
Беспроводная сеть РаупаСОММ 
и сервер удаленного доступа 
РаупаЦоК фирмы Раупа 


Соштиоигисаноп. 

КАТАЛОГ РУССКОЯЗЫЧНЫХ ПРОДУКТОВ 
ДЛЯ МАКИНТОША 87 
МАКСИМЫ | 90 


Программирование вообще 
отличается от промышленного 
программирования точно так же, 
как бег трусцой отличается 

от спринтерского забега. В одном 
случае важен процесс, в другом 
результат. 


ИЗДАТЕЛЬСТВО НА. СТОЛЕ 


МОДЕЛИРОВАНИЕ В ПРОСТРАНСТВЕ 32 


Как создать такую картинку? 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


КУПИТЬ ЦВЕТНОЙ ПРИНТЕР? 96 


У нас в гостях журнал Ги, 
издаваемый фирмой 
“Интермикро” для специалистов 
в области издательских систем. 


НАСТОЛЬНАЯ ИЗДАТЕЛЬСКАЯ СИСТЕМА 
А10Ш$ РАСЕМАКЕЙ 104 


зе, дирйсацоп, ог Чзсозие Бу е 
Соуетттепи$ зчЦес о гез\сНоп$ 


аз зе юнит зиБрагадгари (с)(1)(#) 
оне Ва п ТесИпсаГОака апд 
Сотриег Зой\ аге с!зизе а ОРАРЗ 
252.227-7013 ап рагадгарй (9) о! 
йе Соттего!а!Сотрижег Зой\ аге - 
_ Везмаед Нор а( РАЯ 52.227-13. 
®  ЭчЬсопиасюогМапивастигег $ А Зиз 


Зеаще \/А 38104. 


Аиру5.РАСЕМАКЕК.5.0 


СОВЕТЫ 10 ПОДГОТОВКЕ 
ПУБЛИКАЦИЙ К ЦВЕТОДЕЛЕНИЮ — 112 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 


ЗАНЯТИЕ СЕМНАДЦАТОЕ 117 
Продолжаем беседу о способах 
восстановления утерянных 
дисковых данных, методах 
профилактики для 
предотвращения потери 
информации на диске, способах 
защиты от последствий 
случайного форматирования 
ДИСКОВ. 


УЧИМСЯ ПРОГРАММИРОВАТЬ НАС 122 


МУЛЬТИМЕДИА | 


ДИКИЕ ЖИВОТНЫЕ ОТ ФИРМЫ 
МИСВОЗОЕТ 


ХВе За 


{се 5 гусе Н уоштте в рог 
Бовг Туезе 


ЛИЧНАЯ БИБЛИОТЕКА 

НА КОМПАКТ-ДИСКАХ 126 
В статье рассказывается 

о преимуществах создания 
собственных библиотек 

с использованием устройства 
ВСО-100. 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕССЕ 


МИ6СТЕ\МУОВК$ 121 
Улее\/огК$ — пример учебного 
интерактивного 
мультимедийного пакета, 
который растет и развивается 
вместе с ребенком. 


ОТКРОЙТЕ ОКНА 

В МИР МУЛЬТИМЕДИА 131 
Продолжаем представление 
российских команд, 
занимающихся созданием 
продуктов мультимедиа 

на СО-КОМ. 


ЗВУКОВЫЕ КАРТЫ: ГОД НЫНЕШНИЙ 

И ГОД МИНУВШИИ 136 
В статье рассказывается 

об основных тенденциях, 
которые доминируют 

в настоящее время на рынке 
современных звуковых карт. 


ПРЕВРАТИТЕ КОМПЬЮТЕР В ИГРОВУЮ 
ПРИСТАВКУ: СВЕАТИМЕ 1АВ$ 300 
ВЕАЗТЕЙ 140 


ВИРТУАЛЬНЫЙ МИР НА ЛАЗУРНОМ 
БЕРЕГУ — 1МАСТНА` 95 144 
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НОВЫЕ ИГРЫ 148 


КАК ПОБЕДИТЬ В ИГРЕ \УАВСВАЕТ: 
090$ & НОМАМ$ 158 
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Борис Молчанов 


Уважаемые дамы и господа, сего- 
дня я хочу выполнить одну не очень 
приятную миссию. Почему “не 
очень” — я скажу ниже. Как вы, веро- 
ятно, знаете, КомпьютерПресс два- 
жды в год, на Комтеке и Софтуле 
отмечает деятельность лучшей на 
наш взгляд соответственно зару- 
бежной и российской фирмы из чис- 
ла работающих на российском ком- 
пьютерном рынке. В прошлом году 
нашими лауреатами стали `Микро- 
информ” и Мстозор, и, как вы пони- 
маете, коль я нахожусь здесь, в па- 
вильоне Ар, то это означает, что 
в этом году вслед за двумя Микромы 
решили отметить не кого иного, как 
фирму Ар. Точнее, не совсем АрБЕе, 
аее представителя в России, фирму 
КИ]. Чем же обусловлен наш выбор? 

Читатели журнала уже доста- 
точно хорошо знакомы с трудной 
историей Арре в России. И, действи- 
тельно, до последнего года фирма 
Эппл существовала на нашем рын- 


ке как НЛО: все слышали, кто-то 
видел, но никто не знает точно, 
есть они или нет. На наш взгляд, 
1994 год стал переломным. Гарелки 
приземлились в России, а шести- 
цветное яблочко замелькало в прес- 
се, на выставках, семинарах и пре- 
зентациях, и, главное, на рабочих 
местах российских пользователей. 

Если раньше российские пользова- 
тели, а точнее сказать, непользова- 
тели, знакомились с новинками тех- 
нологии Арре главным образом по 
иностранным изданиям, и до появ- 
ления новых продуктов в России про- 
ходили долгие месяцы, то теперь си- 
туацию удалось изменить. Так, Рои)- 
ет Мастю$р был оббявлен и проде- 
монстрирован в Москве в тот же 
день, что и в США; новые продукты, 
как правило, становятся доступны 
покупателям в течение первого ме- 
сяца после их оббявления; проводят- 
ся семинары для разработчиков по 
новым технологиям. А на Арые Ехро 
новые модели домашних и учебных 
компьютеров Арре будут показаны 


впервые в мире — впервые такая 
‘мировая премьера” пройдет в Рос- 
сии! По крайней мере, мы надеемся, 
что это не сорвется. 

Что касается успехов компании 
собственно в бизнесе, в продажах 
компьютеров, то, по оценкам ее ру- 
ководства, неожиданно был достиг- 
нут стабильный уровень роста, и по- 
казатели объемов продажза каждый 
из месяцев превзошли соответст- 
вующий период прошлого года неме- 
нее чем вдвое. Стабилизировалась ди- 
лерская сеть. Фирме в основном уда- 
лось преодолеть и проблемы со сро- 
ками поставки, вызывавшие много 
нареканий в начальный период ее 
деятельности. 

Фирма организовала и провела 
очень интересную и представитель- 
ную конференцию по настольным 
издательским системам — впервые 
в нашей стране. Вообще на рынке 
ОТР успехи Арре в России наиболее 
впечатляющи — большинство мос- 
ковских изданий уже верстается на 
Макинтошах, а сейчас начали пере- 
ход на эту технологию и перифе- 
рийные издательства. 

КОГАрые спонсировала конферен- 
цию “Мультимедиа в образовании” и 
активно в ней участвовала, была 
спонсором конкурса “Учитель года”. 
Следуя традициям АррЕе во всем мире, 
фирма проводит в России специаль- 
ные программы в области среднего и 
высшего образования. Проводится 
большой совместный проект с Мини- 
стерством образования РФ, оснаще- 
ны Макинтошами двадцать москов- 
ских школ-новостроек, реализуется 
проект по оснащению Макинтоша- 
ми архитектурных вузов. 

Одним из главных критериев, по 
которым в прошлом году победите- 
лем стала Мстозой АО, была ее ус- 
пешная деятельность в области ло- 
кализации программного обеспече- 
ния для нащего рынка. Арре не усту- 
пает Мстозой по этому показате- 
лю: с самого начала все программное 
обеспечение, поставляемое с компь- 
ютерами Арые — операционная сис- 
тема, системные драйверы, расши- 
рения и утилиты — полностью ло- 
кализованы для России, все книги- 
описания и руководства, входящие в 
комплект, также на русском языке. 
Ведется и работа по локализации 
ключевых программных продуктов 
третьих фирм для Макинтошей. 

Высоко оценили успехи КИТ не 
только мы. Руководство Арре Еиторе 
признало компанию лучшей из всех 
европейских подразделений. КИГ Ар- 
Бе вошла и в Тор 10 иностранных 
компьютерных фирм на российском 
рынке по материалам опросаАнали- 
тической службы Бат. 


Марина Никитина 


В том, что победа Арре заслужен- 
на, нас убедил и анализ российской 
компьютерной прессы. Отражая ок- 
ружающую действительность, ком- 
пьютерные издания не могли не 
среагировать на произошедшие пе- 
ремены — причем серьезность реак- 
ции подтверждает серьезность пе- 
ремен. Ведущие издания не просто 
увеличили объем материалов об Ар- 
Бе, но пошли по пути создания спе- 
циальных рубрик и спецвыпусков. Мы 
гордимся, что были первыми, пред- 
сказавшими приземление НЛО. Заме- 
тим, кстати, что никакие другие 
брэнды и никакая другая компью- 
терная платформа спецвыпусков 
или спеирубрик не удостоились. 


Главный редактор КомпьютерПресс Борис Молчанов 
вручает приз Генеральному менеджеру ВО] 
Дэвиду Краускопфу 


Наконец, то, что СопиеЕ [ет- 
пайноп решила проводить в Рос- 
сии целую выставку Арые Ехро, 
то, что совместно с российским 
Арре они довели эту идею до 
практической реализации, окон- 
чательно развеивает какие-либо 
сомнения. 

И еще — по личным впечатле- 
ниям. Вероятно, многие из при- 
сутствующих читали в нашем 
прошлогоднем ноябрьском номе- 
ре спецвыпуск “Мир Арр/е”. Спе- 
циалисты фирмы сразу поддер- 
жали нашу идею этого спецвы- 
пуска, предложили необходимую 
помощь — и аккуратно и в 
срок выполняли все обеща- 
ния, поддерживали новые 
идеи, рождавшиеся в про- 
цессе работы, предлагали 
свои. Это была воистину 
работа с умным и интел- 
лигентным партнером — 
на всех уровнях, от директо- 
ра по маркетингу до техни- 
ческих специалистов и гра- 
фиков-дизайнеров. Работа, 
оставившая ностальгические 
воспоминания и воскресившая 
полузабытое ныне понятие 
энтузиазм”. 

И тут пора обжяснить, по- 
чему я назвал свою миссию не 
совсем приятной. Можно ска- 
зать, что, отдавая приз АБР, 
мы хотели отметить два ас- 
пекта. Во-первых, наконец-то 
состоявшийся приход этих 
симпатичных и дружественных ком- 
пьютеров в Россию и то, что они уже 
не смотрятся здесь иностранцами. 
Второе же-— 
это то, что 
достигнут 
этот успех в 
решающей сте- 
пени усилиями 
наших россий- 
ских специали- 
стов. Весной 
прошлого года 
все ключевые 
посты в ино- 
странной фир- 
ме ЮКШ за ис- 
ключением 
должности Ге- 
нерального ме- 
неджера, заня- 
ли российские 
менеджеры, хо- 
рошо знающие 
наш рынок и 
‘умеющие рабо- 
тать на нем — 
об этом много 


писали тогда. И лицо фирмы стало 
меняться буквально на глазах. Фир- 
ма обрела достойный Арые внешний 
интерфейс, в число ее партнеров во- 
шли многие известные российские 
фирмы. Сложился коллектив специа- 
листов, увлеченных идеей и проник- 
нутых ‘духом Макинтоша”. 

К нашему огорчению, когда реше- 
ние о прописке приза уже было вы- 
несено, пришло известие о том, что 
Николай Федулов и Марина Никити- 
на покидают К, После того как на- 
дежды на то, что ЕТ найдет воз- 
можности удержать эту пару, ис- 
парились, мы даже собирались про- 


Николай Федулов 


вести, так сказать, новые выборы — 
потому что именно эти двое были, 
по общему мнению, ключевыми фи- 
гурами, обеспечившими состоявший- 
ся прорыв АБЬЕ на российский рынок. 
Но по зрелом размьиилении мы реши- 
ли, что это будет несправедливо: 
работа выполнена, результат нали- 
цо и приз должны получить те, кто 
его заслужил. Поэтому в этом году 
наш приз более персонифицирован, 
чем обычно. Вручая его фирме КИ 
представляющей сегодня в России 
АБЫе Сотршет, тс, мы хотели бы 
особо выделить: Николая Федуло- 
ва, председателя совета директо- 
ров, Марину Никитину, директора 
по маркетингу, Олега Котика и 
весь возглавляемый им отдел новых 
продуктов, большинство специали- 
стов которого хорошо известно чи- 
тателям по статьям в рубрике 'Яб- 
лочный пирог”, и, наконеи, Дэвида 
Краускопфа, Генерального менед- 
жера фирмы, человека, на которого 
мы возлагаем определенные надеж- 
ды, что он не допустит возврата 
фирмы на прошлогодние рубежи. 1 


СИСТЕМЬГХРАН 
ФОРМАЦ 


Магнитооптические 
накопители, 
СО-геаФегс, 
СО-гесогаегс. 

е Роботизированные 
ленточные и дисковые 
библиотеки, 

» Дисковые массивы 

с архитектурой ВАШ. 
е Стримеры различных 
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КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Единый в трех 
лицах... 
ОМТЕК’95 


В этот раз, учитывая опыт таких 
крупных международных компью- 
терных шоу, как СОМПОЕХ /5рип#— 
\Утпаом$ У\Уойа, организаторы 
фактически провели под маркой 

СОМТЕК’55 три выставки — тра- 
диционный СОМТЕК, сетевую вы- 
ставку ОРЕМЕТ и «макинтошную» 
Арре Ехро. Сегодня СОМТЕК стал 
настолько же крепче, насколько 
окреп компьютерный рынок СНГ, 
но ему столько же еще расти до 
шоу ранга СОМПЕЁХ, сколько раз- 
виваться российскому рынку. Ос- 
новные усилия, делающие эту вы- 
ставку событием сезона, прилага- 
ются по-прежнему участниками, 
и вконечном счете, все зависит от 


ЕДИНЫЙ В ТРЕХ ЛИЦАХ... СОМТЕК'95 
МАЙ 1995 


И 


ГУуХЕГ — получивший в России ко- 
лоссальный авторитет производи- 
тель модемов. 

Производители программного 
обеспечения на этой выставке по- 
вели себя по-разному. Моуе1, каки 


Камилл Ахметов 


К концу двадцатого века, скажем 
откровенно, климат на планете 
здорово испортился. Почти полго- 


подобает, заняла примерно одну 
пятую сетевого павильона. Ее глав- 


НИХ. ный конкурент на сетевом рынке и 
хозяин рынка настольных опера- 
ционок, фирма М!сгозой, повела 
себя скромно, ограничившись уча- 
стием в семинарах и «незримым 
присутствием» на стендах дист- 
рибьюторов и системных интегра- 


Прежде всего, отдадим долж- 
ное компаниям, сделавшим в Рос- 
сии Бгапа-пате. Это не только 
именитые производители компь- 
ютеров Арр\е, [ВМ, Сотраа, Ре! и 
Нежмеи-РаскагАа, ошеломившая 
всех своим 
стремитель- 
ным проры- 
вом на рос- 
сийский 
рынок фир- 
ма Асег, за- 
являющие о 
себе Саге- 
у\уау 2000, 


да в Москве продолжается это 
странное время года, похожее то 
на зиму, то на позднюю осень. Пе- 
ремены погоды, происходящие ме- 
жду сентябрем и апрелем, не под- 
чиняются никаким законам приро- 
ды. Основываясь на опыте послед- 
них шести лет, можно быть уверен- 
ным только в одном — в середине 
апреля кто-то «включит рубиль- 
ник» и откуда ни возьмись появят- 
ся солнце, трава, жара и СОМТЕК. 


Раскага Ве! и 
другие. Это и 
производи- 
тели КОМ- 
плектующих, 
говоря о ко- 
торых, начи- 
нать следует, 
в общем-то, с 


фирмы Ице... 
Это, напри- 
мер, фирма 


Каким бы путем вы ни приобрели журнал, который сейчас 
читаете, изначально он куплен у Татьяны Маркиной 


ВЫСТАВКИ 


торов. Раз так, наверное, на У/т- 
Чо\$ Ехро/Моз$со\ предстоит не- 
что действительно грандиозное. 
Впрочем, М!сгозой не в первый раз 
так себя ведет по отношению к 
СОМТЕК. Отметим, что ВМ не со- 
бирается опускать 
руки, и на СОМТЕК?’95 
уже можно было ви- 
деть русскую версию 
05/2 У/агр 3. 

Продолжают рабо- 
тать российские произ- 
водители программно- 
го обеспечения. «Мик- 
роинформ» выпустил 
Лексикон 2.0 для У/ш- 
4о\/$ с системой орфо- 
графического контро- 
ля, лицензированной у 
фирмы ИНФОРМАТИК. 
В «утяжеленной» вер- 
сии, которая будет на- 
зываться Лексикон- 
Офис, появятся средст- 
во работы с факс-моде- 
мом, программа распознавания тек- 
ста, новые языковые инструменты 
и так далее — предварительные со- 
глашения с отечественными разра- 
ботчиками таких программ у «Мик- 
роинформа» уже есть. 

К выставке СОМТЕК’95 фирма 
Созшшуе Тесппо]1о21ез$ выпустила 
систему распознавания текста Со- 
п1еЕогт 2.0, которая была пред- 
ставлена еще в марте, на СеВГГ’95 
в Ганновере — где, кстати, работала 
и фирма ОСВО$ с новой бета-вер- 
сией АОТОК для УЛп4оу5. Так что 
конкурентная борьба между произ- 
водителями ОСК грозит выйти на 
новый виток, поскольку и фирма 
«Бит» незадолго до выставки пред- 
ставила ЕшевВеадег 2.0 для Х/т- 
Чо%7$ 5.1, \Х/Лшао\$ 95 И 
УЛпао\з$ МТ. 

Наконец, весьма важным слоем 
тружеников рынка и участников 
выставки являются системные ин- 
теграторы, дистрибьюторы и диле- 
ры — собственно, вся сеть постав- 
щиков программно-аппаратного 
обеспечения и разработчиков ре- 
шений, попадающих в руки конеч- 
ных пользователей. От их активно- 
сти и агрессивности зависит очень 


МАЙ 1995 ПРЕСС 


много, ПоО- 
этому хочет- 
ся похвалить 
их всех. Лич- 
|5 9) мне 
очень Ппо- 
нравились 
постоянные 
презента- 
ции разра- 
ботчиков 


КОМПЬЮТЕР 


Вооружившись дистанционным манипулятором ОХ, 


программ- 
ного обеспе- 
чения, про- 
водившиеся на стенде Гатро!". 
Нельзя не отметить появление 
фирмы «Дилайн» — дистрибьютор- 
ского центра нового типа. 

Выросло и то, что можно на- 
звать медиа-инфраструктурой 
компьютерного рынка. Агентство 
Рагюг во главе с неутомимым Алек- 
сандром Прокиным выпустило 
второе издание Топ100 «Кто есть 
кто». Появилось несколько новых 
компьютерных изданий — газета 
РС \еек/Киз$1ап ЕЧ1юоп (главным 
редактором которой стал не кто 
иной, как Эдуард Пройдаков, более 
двух лет возглавлявший редакцию 
«Мира ПК»), русская редакция Мас- 
\’ог14, симпатичный игровой жур- 
нал «Рго Игры». 

Итак, растет рынок — растет вы- 
ставка. В течение СОМТЕК дейст- 


Дмитрий Рамодин пытается победить трехмерную 
У/Лшао\5-«РООМалку>» — новинку от фирмы МПТА 


вовала развитая программа семи- 
наров, разработанная фирмой [СЕ, 
одним из спонсоров выставки. Не- 
сколько больше стало точек, на ко- 
торых можно получить информа- 
цию о выставке. И ежедневная га- 
зета выставки, наконец, появи- 
лась — правда, выпускалась она не 
фирмами СОМТЕК и СКОСС$, а во- 
все даже издательством СК Пресс. 
Особые проблемы возникали с 
усиленной охраной выставочного 
комплекса даже у участников. Пре- 
одолеть их редакции Компьютер- 
Пресс помог заместитель началь- 
ника отдела внешних сношений 
АО Экспоцентр И.В.Папсуев: имен- 
но благодаря лично ему буквально 
пять минут потребовалось на то, 
чтобы представители прессы в на- 
шем лице получили полную свобо- 
ду передвижения по территории, 
на наш взгляд, слишком хорошо 
охраняемого выставочного ком- 
плекса. 

Заметим, что намечены выстав- 
ки СОМТЕК и в Санкт-Петербурге, 
и в Киеве. Так что выставка 
СОМТЕК продолжает развивать- 
ся — правда, скорее эволюцион- 
ным, чем революционным путем. 
Проблемы АО «Экспоцентр» с ав- 
тостоянкой, проходом тысяч лю- 
дей в одни ворота, отсутствием 
нормального пресс-центра и ком- 
нат для совещаний останутся, ви- 
димо, до скончания века. Зато об- 
щая экспозиционная площадь и 
количество участников, похоже, 
удвоились, так что СОМТЕК?’95 был 
не в двадцать, а всего в десять раз 
меньше, чем СеВПТ. Что ж, пусть 
растет и впредь. и 
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Г устройств длительного хранения данных одними из наиболее 
перспективных считаются магнитооптические накопители. Видимо, именно 
поэтому интерес к этим устройствам со стороны пользователей персональных 
компьютеров постоянно растет. Стоит также отметить, что объемы продаж 
магнитооптических накопителей практически ежегодно удваиваются. 


Оптические накопители 


фирмы Ртпае Мгсго 


Николай Колганов 


Одним излидеров в производст- 
ве оптических накопителей явля- 
ется фирма Ршпасе Мсго. Образо- 
ванная в 1987 году, эта компания 
начала свою деятельность как один 
из самых крупных партнеров 
японской фирмы 5опу в области 
магнитооптических технологий. К 
настоящему моменту Ршпа<е М!- 
сго считается признанным законо- 
дателем “мод” в этой области. 
Так, в 1992 году эта фирма вы- 
пустила первый магнитоопти- 
ческий накопитель РМО-650 со 
средним временем доступа 
19 мси емкостью 650 Мбайт. А 
уже сегодня Ршпае М!сго мо- 
жет предложить покупателю 
самую широкую гамму совре- 
менных накопителей емко- 
стью от 250 Мбайт до 1,2 Гбай- 
та, а также устройства для запи- 
си компакт-дисков (СО Кесога- 
аЫе). Кстати, в этом году ожи- 
дается появление магнитооп- 
тического накопителя емко- 
стью 5,2 Гбайта. 

Политика Ршпасе М!сго 
ориентирована на сотрудниче- 
ство с рядом компаний, произ- 
водящих специализированное 
и прикладное программное 
обеспечение для магнитоопти- 
ческих технологий, что дает этой 
фирме возможность поставлять 
своим заказчикам практически го- 
товые решения для самых различ- 
ных областей применения. Значи- 
тельное внимание компания уделя- 
ет также сервисному и гарантий- 
ному обслуживанию поставляемой 


10 м 


техники. Так, ремонт или замена 
вышедшего из строя оборудования 
в период гарантийного срока осу- 
ществляется в течение 48 часов. 


Особенности 
магнитооптических 
накопителей 


В магнитооптических накопите- 
лях были объединены достижения 


5.2 СОбАВУТЕ 


Риичдсье ОЖ 


магнитной и оптической техноло- 
гий. Так, новые устройства сочета- 
ют портативность флоппи-диска, 
среднюю скорость работы винчес- 
тера, надежность оптического 
компакт-диска и емкость, сравни- 
мую с кассетой хорошего стриме- 


ра. 


Накопители записывают дан- 
ные, представленные в виде коле- 
баний магнитного поля, на соот- 
ветствующий носитель при помо- 
щи дополнительного магнитного 
поля (поля смещения) и луча лазе- 
ра. Поверхность носителя покры- 
та магнитным материалом, кото- 
рый при обычной температуре 
(из-за высокой коэрцитивной 
силы) не может быть перемагни- 
чен приложенным к нему полем 
смещения. При нагревании 
(достигнув температуры 
Кюри) соответствующий уча- 
сток перемагничивается 
должным образом. Следует 
заметить, что запись обычно 
идет в два приема: стирание 
информации и затем новая 
запись. Правда, уже объявлено 
о появлении новых моделей, 
осуществляющих запись за 
один проход. Считывание 
данных с носителя происхо- 
дит только при помощи луча 
лазера, но уже меньшей мощ- 
ности. Здесь, как правило, ис- 
пользуется эффект Керра, за- 
ключающийся в изменении 
плоскости поляризации отра- 
женного луча в зависимости 
от направления магнитного 
ПОЛЯ. 

Стоит также отметить, что 
магнитооптические перезаписы- 
ваемые накопители имеют ряд 
преимуществ перед другими вида- 
ми долговременных запоминаю- 
щих устройств. Во-первых, здесь 
гарантируется высокая надежность 
хранения информации (более 30 
лет), во-вторых, существует воз- 
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ОВВАТЧУ АВСНТТЕСТОВЕ 


УЕЦОМУ/ $ицасе 1 <=—> 


Апао9 
ю/бгот 
Огайо! 


Апаюд 
Здпо! 


СВЕЕМ ЗиНасе 2 <=—> 


Апа|о9 
о гот 
О!ана! 


Апаоа 
Зато! 


Зиасе 3 <=> 


ВЕ 


Апаод 
ю/от 
Отайа! 


Апаюд 
юпа! 


РИКРИЕЕ ЗиНасе 4 <=—> 


Апа|од 
ю/нот 
О’ана! 


Апаод 
Зюпо| 


можность наращивания емкости за 
счет сменных носителей, в-треть- 
их, обеспечивается скорость пере- 
дачи данных, сравнимая с анало- 
гичными параметрами винчесте- 
ров или даже превосходящая их, в- 
четвертых, с увеличением емкости 
библиотек резко снижается стои- 
мость одного мегабайта информа- 
ции. Именно поэтому магнитооп- 
тические устройства могут быть 
использованы в качестве накопи- 
телей большой емкости, систем 
архивирования данных, а также 
систем резервного копирования. 

Отличительной особенностью 
оптических накопителей фирмы 
Р1ппасе М!сго является высокая 
скорость работы (время доступа 
19 мс) и большая емкость накопи- 
телей. 


Накопитель ТаКое 230 


ТаВое 250 представляет собой ма- 
логабаритный переносной магни- 
тооптический накопитель емко- 
стью 250 Мбайт с временем досту- 
па 28 мс — лучший на сегодня по- 
казатель для такого класса 
устройств. Данный накопитель 


ОРТ1САЕ О!5К ОВУЕ 


Сопно|йег 


960 
К1$С 


Ргосе$$ог 


Неоа 
Зеесноп 
АЗС 


Саске Вийег 


ОАТА 


подключается через 56 $-интер- 
фейс или двунаправленный парал- 
лельный порт (Тгапгог соппесйоп). 
Такое подключение обычно ис- 
пользуется для портативных ком- 
пьютеров. В этом случае вместе с 
устройством дополнительно по- 
ставляется блок аккумуляторов, 
который может обеспечить время 
автономной работы в течение 3,5 
часов. Существует вариант постав- 
ки накопителя для установки в 
стандартный монтажный отсек 
(апуе Бау) компьютера. 


Накопитель З!егга 


Накопитель данной модели обес- 
печивает на одном сменном 5,25- 
дюймовом носителе емкость запи- 
си 1,5 Гбайт, причем среднее вре- 
мя доступа не превышает 19 мс. 
Одна из особенностей данного на- 
копителя заключается в том, что он 
может быть использован как сис- 
темное устройство. Как правило, 
накопители модели ч1егга приме- 
няются для хранения аудио- и ви- 
деоданных, мультимедийных при- 
ложений, резервного хранения 
данных ит.д. 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Стоит, пожалуй, напомнить ре- 
зультаты тестирования, проведен- 
ного лабораторией РС \ееК, со- 
гласно которым по соотношению 
“цена/производительность” З1егга 
значительно опережает своих бли- 
жайших конкурентов. Так, имея 
меньшую стоимость, У1егга почти 
вдвое превосходит по быстродей- 
ствию магнитооптические диски 
Газег-баЁе РПа$ компании 1отер?а. А 
благодаря встроенной 4-мегабайт- 
ной кэш-памяти 51егга по ряду по- 
казателей превзошла даже жесткий 
ШЕ-диск емкостью 120 Мбайт 
фирмы Соппег РепйрБега[5. В част- 
ности, испытания также показали, 
что в качестве второго накопите- 
ля полная установка 51егга занима- 
ет не более 10 минут. Конфигури- 
рование чегга в качестве систем- 
ного накопителя (в этом случае 
использовался 5СЗ-контроллер 
АНА-1520 фирмы Адаргес) занима- 
ет около 30 минут. Впрочем, здесь 
надо учесть, что этот процесс 
включает в себя установку пере- 
ключателей (дипрегз) на $СЗ-адап- 
тере, загрузку с флоппи-диска и 
форматирование картриджа. 


Оптические библиотеки 
данных 


Ршпрасе М!сго предлагает широ- 
кую гамму дисковых автоматов 
(оКеБохе$), представляющих со- 
бой магнитооптические накопи- 
тели с механизмом автоподачи 
оптических носителей. Емкость 
подобных устройств составляет от 
20 Гбайт до 1 Тбайт (Сгап4 Теоп). 
Данные дисковые автоматы могут 


№. ^ аи! { _ 
* ых \ а 
ия 


\ } 


использоваться как накопители в 
локальных вычислительных сетях, 
для приложений “клиент/сервер” 


Количество дисков 


Количество 
магнитооптических 
накопителей 
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ставлены также системы автомати- 
ческой архивации данных и/или 
системы НМ (ШегагсВ1са1 Зтогазе 
Мапагетепо. Это особенно удоб- 
но, когда редко используемые фай- 
лы хранятся не на жестком диске, 
а на оптическом, позволяя тем са- 
мым эффективно использовать 
дисковое пространство. 

ОрИса! ГБгагу 5узетз$ фирмы 
Ршрпасе М1сго имеют стоимость 
одного мегабайта хранения ин- 
формации примерно 50-60 центов, 
что меньше, чем для жестких дис- 
ков, но обеспечивает при этом бо- 
лее высокую надежность и защиту 
данных. 

Параметры ряда моделей диско- 
вых автоматов сведены в таблицу. 


АТЛА 20 СЬ А$РЕМ 40 СЪ АТРТМЕ 120 СЪ | МАМОТН 1866Ъ 
19,2/20,8 38,4/41,6 105,6/114,4 172,8/189,2 
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операции чтения-записи данных 
одновременно для четырех маг- 
нитооптических носителей, тем 
самым повышая быстродействие 
всей магнитооптической системы. 
Среднее время доступа составля- 
ет примерно 11 мс, а скорость пе- 
редачи данных — 10 Мбайт/с. При 
этом сохраняются такие преиму- 
щества подобных устройств, как 
высокая надежность и сменные 
носители. Заметим, что объем 
кэш-памяти варьируется в преде- 
лах от 9 до 68 Мбайт. ОВКАУ мо- 
жет найти применение в тех об- 
ластях, где требуются высокая 
производительность, надежность 
и неограниченная емкость для 
хранения данных, в частности, для 


Скорость передачи данных, 
Мбайт/с 


т ОЗУ БОИ ИНЬ БО ОИСИ ПОЗ ЕТ 


Е Ве кг 


и даже как накопители большой 
емкости для рабочих станций. 
В комплект поставки подобных 
устройств входит система управ- 
ления данными РУЕЗ (Раппасе Уи- 
(1а1 ЕПе зузепа), которая позволя- 
ет использовать их какединый на- 
копитель большой емкости или 
разбить на несколько томов раз- 
ной емкости. 

Вообще говоря, РУЕ$ обеспечи- 
вает прозрачный, эффективный и 
быстрый доступ к данным. Допол- 
нительно к этому могут быть по- 


Среднее время безотказной 


Дисковая оптическая 
система ОВВАУ 


Дисковый массив ОВКАУ пред- 
ставляет собой магнитооптичес- 
кое устройство емкостью 5,2 Гбай- 
та, в котором впервые применены 
принципы организации, прису- 
щие обычно накопителям на же- 
стких магнитных дисках. Пример- 
ная структурная схема данного 
устройства приведена на рисунке. 
Уникальная многоканальная архи- 
тектура позволяет производить 


хранения звуковой и видеоинфор- 
мации. 

В заключение отметим, что автор 
статьи работает в корпорации 51$ 
Сотап, которая является офици- 
альным дистрибьютором Ршппасе 
М!сго с 1994 года. В состав постав- 
ляемого оборудования входит про- 
граммное обеспечение, которое 
поддерживает работу магнитоопти- 
ческих устройств практически во 
всех операционных средах. По всем 
вопросам вы можете обращаться по 
телефону: (095) 461-61-28. в 


АППАРАТНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ КОМПЬЮТЕР 


«малютки» от Отана| 


Андрей Борзенко 


В конце марта 1995 года москов- 
ское представительство всемирно 
известной компании 01 па1 Еди!р- 
шепе СогрогаНоп впервые предста- 
вило российским журналистам два 


новых семейства 
ноутбуков: НИМое и 
НМ№ое Ога. Но 


прежде чем расска- 
зать об одном из 
них, мне бы хоте- 
лось сделать не- 
большое отступле- 
ние. 

Дело в том, что у 
тысяч пользовате- 
лей и программи- 
стов из бывшего 
СССР компьютеры с 
логотипом Го ца| 
вызывают, пожалуй, 
самые приятные 
воспоминания. Лич- 
но мне, например, с 
моделями РОР при- 
шлось столкнуться 
сразу по окончании 
института. Кстати, о 
такой проблеме, как 
несовместимость 
программных и ап- 
паратных средств, с 
которой сегодня 
пользователи 1ВМ РС-совместимых 
машин сталкиваются чуть ли не 
ежедневно, никто тогда и не подоз- 
ревал. Ведь П1епа| поставляла не 
только “железо”, но и программное 
обеспечение. 

Таким образом, скепсис П1еца! 
по поводу появления первых “пи- 


сишек” мне по-человечески очень 
понятен. Увы, времена быстро ме- 
няются. Мне и самому пришлось 
“изменить” своей РОР’шке, начав 
работать на “персоналке” с более 
чем уродливой операционной сис- 
темой. С ростом вычислительной 


мощности персональных компью- 
теров и снижением цен на рабочие 
станции сегмент рынка малых 
компьютеров стал каким-то неоп- 
ределенным. Но ведь Г! Ца| — это 
в первую очередь наукоемкие тех- 
нологии и разработки. Фирма, соз- 
давшая один из самых производи- 


тельных процессоров современно- 
сти, — Ара, не могла остаться в 
стороне от рынка персональных 
компьютеров. Мне, к сожалению, 
пока не удалось плотно поработать 
на РС от П12ца|, но, думаю, что все 
еще впереди. Впрочем, пора вер- 
нуться к разговору о 
новых ноутбуках. 
Вообще говоря, 
для тех, кто побы- 
вал на международ- 
ной выставке Се- 
ВГ?95 в Ганновере, 
представление но- 
вых компьютеров в 
Москве особой но- 
востью не было. Бо- 
лее того, стоит от- 
метить, что компь- 
ютерная пресса, ос- 
вещавшая работу 
этой выставки, не 
оставила без вни- 
мания новые изде- 
лия от 012 ца1|. Клю- 
чевым определени- 
ем этих портатив- 
ных компьютеров 
было именно слово 
511$ (модный, 
шикарный). Ведь 
впервые ноутбуки, 
входящие в оба се- 
мейства, были пол- 
ностью и разработаны и изготов- 
лены исключительно на предпри- 
ятиях 012 Ца|. Замечу, что все мо- 
дели отличает продуманная кон- 
струкция и великолепный дизайн. 
Все-таки приятно, что “первый 
блин” уважаемой фирмы вышел 
именно той формы, какой задумы- 
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вался разработчиками. В ноутбу- 
ках от П12а| использованы, пожа- 
луй, самые современные техноло- 
гии и технические решения, из- 
вестные на сегодняшний день в 
области портативных компьюте- 
ров. 

А теперь рассмотрим подроб- 
ней семейство компьютеров Н1- 
М№оте Ога. По имеющейся инфор- 
мации, данное семейство насчиты- 
вает на сегодняшний день пять мо- 
делей: 433, ©5433, ©5450, СТ450 и 
СТ475; это соответственно означа- 
ет: тип используемого процессора 
(4— 486), его внутреннюю такто- 
вую частоту (553 — 55 МГц, 50 — 
50 МГц, 75 — 75 МГц) и тип экрана 
(без букв — монохромный, С$ — 
Со]!о1г 5сап, цветной с двойным 
сканированием О$ТМ, СТ — цвет- 
ной сактивной матрицей ТЕТ). Га- 
баритные размеры модели с моно- 
хромным экраном составляют 
11х8,5х1 дюйм (279х216х26 мм), а 
вес — 3,5 фунта (1,6 кг). Аналогич- 
ные параметры “цветных” моделей: 
11х8,5х1,2 дюйма (279х216х51 мм) 
и 3,7-5,9 фунта (1,7-1,8 кг) соответ- 
ственно. 

Заметим, что в качестве процес- 
соров для ноутбуков используют- 
ся микросхемы Ице! 51. Епвапсеа 
(4865Х-33, 4860Х2-50, 4860Х4- 
75), которые полностью отвечают 
требованиям ЕРА по программе 
Епеггу 5таг. Новая технология, 
включающая режим зует Мап- 
аретепЕ Моде, и полностью стати- 
ческая архитектура ядра процессо- 
ров позволяют уменьшать такто- 
вую частоту практически до нуля. 
Обеспечивается поддержка режи- 
мов с минимальным энергопо- 
треблением 51апаБу и Чеер. Кста- 
ти, конструкция ноутбуков допус- 
кает простую замену установлен- 
ного процессора на более мощный 
(ирегаде). 

Длительную работу компьюте- 
ров без сетевого электропитания 
гарантируют не только режимы 
энергосохранения, но и новый тип 
аккумуляторов — ионо-литиевых. 
Среднее время автономной рабо- 
ты для всех моделей составляет не 
менее 4-6 часов. 
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В базовой конфигурации все 
монохромные модели и одна 
“цветная”, с О5ТМ№-экраном, имеют 
4 Мбайта оперативной памяти, ко- 
торая может быть расширена до 
20 Мбайт. Для моделей с цветным 
экраном на активной матрице ми- 
нимальная емкость памяти состав- 
ляет 8 Мбайт, а максимальная — 
24 Мбайта. Кстати, диагональный 
размер экрана для всех ноутбуков 
равен 9,5 дюйма. Емкость винче- 
стеров увеличивается от 170 Мбайт 
для монохромной модели до 
540 Мбайт (с промежуточным зна- 
чением 240 Мбайт) для “цветных” 
моделей. 

Достичь высокой производи- 
тельности при выполнении графи- 
ческих операций позволяет 352- 
разрядная локальная шина. Кроме 
того, для моделей С5450, СТ450 и 
СТ475 используется микросхема 
\У/шао\з-акселератора. Объем ви- 
деопамяти для указанных моделей 
составляет не менее 1 Мбайта. На 
всех моделях ноутбуков, за исклю- 
чением 433 и ©5433, может исполь- 
зоваться режим одновременного 
воспроизведения на внешнем мо- 
ниторе (5ипи!5сап). При этом обес- 
печивается разрешение 1024 на 
768 точек с воспроизведением 256 
цветов. 

Приятно отметить, что все моде- 
ли ноутбуков имеют практически 
полноразмерную 835-клавишную 
клавиатуру (12 функциональных 
клавиш без эмуляции, “переверну- 
тое Т”, большой размер Ецег ит.д.). 
В плоскости клавиатуры преду- 
смотрены подставки для ладоней, 
там же расположен 16-миллимет- 
ровый встроенный трекбол. 

Вообще говоря, габаритные раз- 
меры, вес и отсутствие встроенно- 
го привода для флоппи-дисков по- 
зволяет говорить о моделях НИ\Хо{е 
Оба, как о субноутбуках. Кстати, 
привод для флоппи-дисков выпол- 
нен в специальном блоке расшире- 
ния (таком же плоском, как и кор- 
пус ноутбука), который легко под- 
ключается через специальный 
разъем. 

Модели С5450, СТ450 и СТ475 
поддерживают 16-разрядную зву- 


ШИКАРНЫЕ «МАЛЮТКИ» ОТ РИСТАЕ 


ковую карту типа 5оип4 В!азег и 
стандарт М$ УЛп4о\$ боипа 5у5- 
{ет, а кроме того, оснащены 
встроенной акустической систе- 
мой и микрофоном. Помимо по- 
следовательного и параллельного 
(ЕРР/ЕСР-совместимого) портов 
все модели имеют порт для под- 
ключения внешней клавиатуры 
или мышки (стиль Р5/2). Инфра- 
красный порт по спецификации 
[ВРА позволяет устанавливать бес- 
проводную связь не только с пери- 
ферийными устройствами, но и 
настольными компьютерами, ко- 
торые поддерживают данный ин- 
терфейс. 

Наибольшие перспективы по 
расширению возможностей ком- 
пьютеров дает поддержка специ- 
фикации РСМСАА. В рассматривае- 
мых ноутбуках может использо- 
ваться либо два слота Туре 2, либо 
один слот Туре 3. Таким образом, 
без труда можно подключить РСМ- 
СТА-модули модемов, факс-моде- 
мов, сетевых адаптеров, сотовой 
связи, флэш-памяти, жестких дис- 
КОВ и Т.П. 

Вместе с компьютерами по- 
ставляется большой набор пре- 
дустановленного программного 
обеспечения: М$-2О$ 6.22, \т- 
4о\з$ Рог \огКегопр$ 3.11, [01$ 
Огоап1иег, зесопа Майише 5сгееп 
бауег, Рита ТгапХи, Сага\еу РС- 
МСТА, М$ Ушао\$ бочпа зует 
(для соответствующих моделей). 
ВО5$, реализующая возможности 
спецификации ра? апа р/ау, по- 
зволяет говорить о ноутбуках как 
о системах \У/шдо\$ 95 Кеаду. 
Кстати, данные компьютеры сер- 
тифицированы для таких опера- 
ционных систем, как П!2иа1| 
РАТНУ\ОКВК$, Моуе! МеЖХаге, 
УЛпао\$ МТ, О5/2. 

Немаловажен для российского 
пользователя высокий уровень 
технической поддержки и сервиса, 
который гарантирует 012 а1. м 


О1еца1-Россия 
Тел.: (095) 244-95-40/1/2/3 
Факс: (095) 244-95-55 


Компьютерные комплексы «под ключ». 
Целевые решения по установке, 
наладке и комплектации компьютерных 
сетей и офисного оборудования. 


Комплексные поставки компьютерных 
станций. Широкий выбор компьютеров — 

от серверов до рабочих станций, цветных 

и черно-белых ноутбуков, модемов 

и факс-модемов, принтеров, сетевого оборудо- 
вания, источников бесперебойного питания. 


Для наших дилеров: значительные — 
до 30% — дилерские скидки, льготное 
обслуживание, обучение и рекламно- 
информационная поддержка, 
сопровождение продаж. 
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ПЕРВЫЕ СРЕДИ РАВНЫХ: МОНИТОРЫ 5УМСМАЗТЕК 


_МАЙ 1995 


Первые среди равных: 


мониторы ЗупсМа$1ег 


ффективность работы за компьютером в немалой степени 

зависит от основного устройства вывода информации — 

монитора. В этой статье рассказывается о самых современных 
моделях подобных устройств компании 5атзипя Шесотис5. 


Андрей Борзенко 


Разумеется, на компьютерном 
рынке можно отыскать немало 
хороших мониторов самых раз- 
личных моделей, но подобные из- 
делия под маркой 5атзипе заслу- 
живают отдельного разговора, и 
вот почему. Уже более 12 лет ком- 
пания Затзийе Ейес{гоп!с$ зани- 
мается разработкой и производ- 
ством мониторов. За это время 
самая большая доля рынка этих 
устройств стала принадлежать 
именно 5ап5ипо. Более того, в те- 
чение многих лет мониторы с за- 
водов затзипо Еес1гоп1с$ постав- 
ляются таким крупнейшим ком- 
пьютерным компаниям, как ВМ, 
Сотраа, Нетеци-Раскага, Арре 
Сотрщег!з. Кстати, в прошлом 
году лучшим поставщиком мони- 
торов для ВМ была признана 
именно компания Затзбийе Вес- 
{1011с$. Стоит отметить, что в СНГ, 
по данным на 1995 год, доля рын- 
ка мониторов 5атзипе превыша- 
ла 10%, а вот иметь на своем ра- 
бочем месте монитор 5атзипе, по 
результатам опроса прошлого 
года, хотели бы более 20% рос- 
сийских пользователей. 

Чем же обусловлен такой успех 
этой продукции от 5атзипе Еес- 
(1011с$? Здесь, разумеется, трудно 
выделить только один наиболее 
важный фактор, хотя, думается, что 
качество изделий в любом случае 
играет не последнюю роль. 100- 
процентный контроль качества, 
тестирование компонентов и гото- 
вых изделий в термокамере и на 
вибростенде позволяют компании 
выпускать только высоконадеж- 
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ную технику. При этом параметры 
мониторов 5ап1$ипе соответствуют 
самым высоким мировым показа- 
телям подобных устройств, а то и 
превосходят их. С другой стороны, 
особенно для российских покупа- 
телей, не менее важной является 
сравнительно невысокая цена на 
эти изделия. 

Автору данной статьи удалось 
ознакомиться с рядом новых моде- 
лей мониторов от 5атбийе Щес- 
(г011с$ на выставке СеВГТ?95. Боль- 
шую помощь в этом оказала госпо- 
жа Еип Куипо Гее, которой хоте- 
лось бы выразить особую призна- 
тельность. Именно ей в свое время 
выпала довольно трудная доля — 
сопровождать неорганизованных 
российских журналистов в пресс- 
туре по Корее. 

Итак, в линию мониторов СГ 
(Стееп Цпе) теперь вошли следую- 
щие новые модели: зупсМачег 
15ОТе, зупсМачцег 1514, зупсМаз- 
(ег 17С, зупсМазег 17011 и 5упс- 
Мазег 2101.1. Наиболее важные их 
параметры сведены в таблицу, но 
хотелось бы еще отметить следую- 
щее. Именно данное семейство 
мониторов в этом году получило 
награду за лучший дизайн (1 
Аутага юг Сооа Ое$1еп 1995). Для 


всех моделей зупсМазег ключевы- 
ми можно считать следующие сло- 
ва: энергосбережение, экологич- 
ность, эргономичность, отсутствие 
мерцаний (антибликовое покры- 
тие экрана), абсолютная совмести- 
МОСТЬ. 

Стоит, видимо, напомнить, что 
для обычных мониторов размер 
рабочей области, как правило, 
меньше действительного размера 
экрана. Однако функция Оуег5сап 
в мониторах зупсМазег позволяет 
избежать этого недостатка. Пло- 
ские экраны и специальные много- 
слойные покрытия позволяют из- 
бежать мерцаний и сделать рабо- 
ту за монитором зупсМазег осо- 
бенно приятной. Благодаря микро- 
процессорному управлению поль- 
зователь достаточно легко может 
задавать размер изображения, его 
положение (по горизонтали и вер- 
тикали), разрешающую способ- 
ность. Отдельно стоит сказать по 
поводу регулировки цветов. Как из- 
вестно, для настольных издатель- 
ских систем требуется такая функ- 
ция, как выбор “температуры” цве- 
та. Эта возможность существует 
для всех указанных моделей за ис- 
ключением 5упсМазег 150СТе. Два 
типа мониторов — бупсМачщег 


АППАРАТНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
МАЙ 1995 


Разрешение 
максимальное 


рекомендованное 


Калибровка цвета 


Гарантия, месяц 


170151 и зупсМазег 2101.1 поддер- 
живают операцию по калибровке 
цветов. 

Все без исключения мониторы 
имеют теневую маску в электрон- 
но-лучевой трубке, изготовленную 
из специального сплава — инвара. 
Расстояние между точками люми- 
нофора одного цвета (401 рисВ), 
обычно называемое размером 
точки, составляет не более 
0,28 мм. Примечательным яв- 
ляется и то, что рассматривае- 
мые модели зупсМачег пред- 
назначены для работы не 
только с1ВМ РС-совместимы- 
ми компьютерами, но и с 
Масицо$8. 

Более подробно хотелось 
бы остановиться на соответ- 
ствии мониторов экологиче- 
ским нормам агентства по ох- 
ране окружающей среды — 
ЕРА (Епугоптепта! РгоесНоп 
Азепсу): программе Епегоу 
таг. Не вдаваясь в подробно- 
сти, напомним, что подобные из- 
делия должны потреблять в сред- 
нем не более 30 Вт электроэнер- 
гии, не содержать токсичных мате- 
риалов и допускать почти 100-про- 
центную утилизацию после срока 
службы. Требования ЕРА учитыва- 
ются при разработке различных 
промышленных стандартов. Так, 
например, ассоциация УЕЗА при- 
няла стандарт на систему управле- 
ния энергопотреблением дисплея 
ОРМ5 (215р1ау Ро\ег Мапазетеп( 
512паШ1п2). Этот стандарт устанав- 


Частота кадровой развертки, ГЦ 


Выбор "температуры" цвета 


1024х768 
800х600 


1280х1024 
800х600 


ливает четыре режима работы мо- 
нитора: Оп, 5гапаБу, 5изреп4 и ОН. 
Напомним, что, по оценкам экс- 
пертов, например, на 14-дюймо- 
вый монитор приходится до 60% 
потребляемой компьютером энер- 
ГИИ. 

В режиме Оп компьютер вклю- 
чен и активно работает, а энерго- 


потребление определяется харак- 
теристиками используемого обо- 
рудования. В режиме 5{апаБу от- 
ключается видеосигнал и горизон- 
тальная синхронизация, а контра- 
стность и яркость удерживаются 
на самом минимальном уровне. 
Нажатие любой клавиши или дви- 
жение мышью возвращают мони- 
тор в режим Оп. Потребление 
энергии в режиме 5(апаБу снижа- 
ется примерно на 20%. В режиме 
5изрепа включается горизонталь- 
ная, но отключается вертикальная 


1280х1024 
1024х768 


Е оместамость увБА в о м р ре 
[> амичесая фокусировка | в ром ромом мо 
О 
Е ЕН Е БЕ о ОБ 
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1600х1200 
1280х1024 


1600х1200 
1024х768 


синхронизация. Высокое напряже- 
ние в мониторе отключается. В 
режим Оп монитор может вернуть- 
ся только спустя 2-5 секунды после 
соответствующей команды. По- 
требление энергии в 5и5репа-ре- 
жиме снижается примерно на 70%. 
Режим ОЙ обеспечивает максимум 
сохранения энергии. В мониторе 
отключены все блоки за ис- 
ключением ОРМ5-контролле- 
ра. Уровень потребления пада- 
ет примерно до 5% от состоя- 
ния Оп. Время возвращения к 
нормальной работе обычно 
около 5 секунд. Стоит отме- 
тить: все модели зупсМазег 
отвечают самым жестким тре- 
бованиям шведского стандар- 
та МРК П на излучения. Таким 
образом, для данных монито- 
ров защитные фильтры на эк- 
раны попросту не нужны. 

В заключение напомним, 
что затзип? Еесго11с$ явля- 
ется первой корейской компа- 
нией, которая превысила уровень 
объема продаж в 12 миллиардов 
долларов. Чистая прибыль за 1994 
год составила 8,4%, что приближа- 
ется к подобному показателю 
(10%) таких фирм, как Пи! и М!- 
сгозой. Ей 


батзипе Е ес{г011с$ 
Московский офис: 
125167, Москва, 
Ленинградский пр-т, 57 
Тел.: (095) 215-91-58 
Факс: (095) 213-91-62 
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а короткий срок высокоскоростные модемы марки 
ГуХЕГ стали весьма популярны в России. Давайте 
познакомимся с ними поближе. 


Модемы фирмы 2уХЁЕЕ 


Камилл Ахметов 


Собственно, я не считаю моде- 
мы фирмы ГухЕГ лучшими в мире. 
В «междуцарствие» — до появления 

‘аппаратуры, поддерживающей 
стандарт ГГО-Т У.34 для передачи 
на скорости 28 800 бит/с, — моде- 
мы ГуХЕГ не были самыми быстры- 
ми. По данным 1995 года, среди 
высокоскоростных модемов, обго- 
нявших стандарт У.52Ь1$ 
(14 400 бит/с), держали первенст- 
во модемы Мопого!а Со4ех 
(24.000 бит/с), за которыми нахо- 
дились изделия Таерби (23 000 бит/С), 
а за ними уже следовали модемы 
ГУХЕГ (19200 и 16 800 бит/с), 


Доктор Шан-И Чу с наградой СеВТТ НзЫГце 
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АТ&Т Рагадупе (19 200 бит/с) и 
0.5.ВоБоНс$ (16 800 бит/с). 

Однако за три года эксплуата- 
ции на отечественных линиях мо- 
демы 7уУХЕГ распространились 
повсеместно. Этот факт, конечно, 
характеризует в первую очередь не 
сами модемы, а работу тех, кто их 
продает. Но масса поклонников и 
даже более того — род фольклора, 
коими обросли модемы ГУХЕГ, 
свидетельствуют о том, что эти 
модемы действительно пришлись 
по душе отечественным пользова- 
телям. 

Правда, мало кто из поклонни- 
ков говорит правильно слово 
«ГуХхЕГ». Господа, это произносит- 
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ся так — «зайсел»! Назвав так фир- 
му, ее основатель доктор Чу 
(5рап-Г Спи) обеспечил ей то место 
во всех каталогах и справочниках, 
которое невозможно ’пропус- 
тить — последнее. Во всяком слу- 
чае, названий на «/у7» и «7227» в ка- 
талогах последних выставок СОМ- 
РЕХ и СеВИТ я не обнаружил. 

И еще одна «новость» для тех, кто 
уделял больше внимания модемам, 
чем их производителю. ГухЕГ Сот- 
шипсаНоп$ СогрогаНоп — не аме- 
риканская (и даже не немецкая), а 
тайваньская фирма. Вместе с други- 
ми известными тайваньскими ком- 
пьютерными фирмами ГуХЕЕГ. рас- 
полагается в Научно-Промышлен- 
ном Парке Синьчжу. 

А теперь можно уделить толику 
внимания и самим модемам марки 
ГуХЕГ. Начнем с модемов серии 
0-1496, которым фирма обязана 
ГуХЕГ всеми своими регалиями. 


Коротко о серии 0-1496 


Дата... 


Модемы 00-1496 работают на ком- 
мутируемых и выделенных лини- 
ях, в синхронном и асинхронном 
режимах, они обеспечивают такие 
функции, как защита паролем и 
обратный звонок абоненту. Все 
модемы 10-1496 поддерживают 
протокол передачи данных У.5 21$ 
(14 400 бит/с), коррекцию ошибок 
У.42 и сжатие данных У.42 $. 
«Друг с другом» модемы 0-1496 
могут общаться, используя фирмен- 
ный протокол ГуХ 16800 для пере- 
дачи на скорости 16 800 бит/с. Мо- 
демы 0-1496 моделей «РИа$» поддер- 
живают протокол ГуХх 19200 для 
передачи на 19 200 бит/с. По стан- 
дартам ГуХх возможна работа и на 
более низких скоростях — 14 400, 
12 000, 9600 и 7200 бит/с. В зависи- 
мости от условий связи модемы 
00-1496 автоматически переключа- 
ются между этими скоростями, а 
также между скоростями протоко- 


лов У.5251$ и ниже. Следует знать, 
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что протоколы ГУХ, в отличие от 
протокола НТ модемов П0.5.Ко- 
Бойс$, основаны на ГТО-Т У.3 215 и 
работают в полном дуплексе. Во 
всяком случае, именно так написа- 
но вфирменном руководстве поль- 
зователя ГухЕГ. 

Другой формой общения «Ду- 
ХЕГ— ГухЕГ» является передача в 
режиме ГуСЕЦ.. Этот режим ориен- 
тирован для работы в сотовых те- 
лефонных (сеШиаг) сетях, он по- 
зволяет стабильно вести передачу 
на линиях очень низкого качества. 
Метод модуляции ГУСЕПШ-Т для от- 
носительно низкого уровня помех 
позволяет работать на скоростях 
от 14400 до 4800 бит/с. При мак- 
симальном уровне помех исполь- 
зуется уже совершенно непроби- 
ваемый метод ГУСЕШ--С (скорости 
передачи — 4800, 3600 и 2400 бит/с). 
По умолчанию модемы 0-1496 ра- 
ботают в режиме МОТЛ1-АОТО, ав- 
томатически выбирающем наибо- 
лее подходящий протокол для со- 
единения с удаленным модемом 
или факсом. Кстати, о факсе — 


Рах.. ® 


В режиме факсимильной связи 
модемы 0-1496 поддерживают все 
С5-протоколы ГТО-Т — У.17 (ско- 
рость 14 400 бит/с), У.29 (9600, 
7200 и 4800 бит/с) и У.27 ег (4800 
и 2400 бит/с). Модемы 010-1496 
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«знают» системы команд ЕА 
С]а$$ 1, С1а$$2 и С1!а$$ 2.0. Таким 
образом обеспечивается макси- 
мальная совместимость с сущест- 
вующим факс-оборудованием и 
программным обеспечением для 
факс-модемов. Наивысшая воз- 
можная скорость передачи факса 
выбирается автоматически, чаще 
всего удается работать на 
\.29 9600, поскольку это наиболее 
распространенный стандарт. 


\огсе... 


Теперь о нашумевших голосовых 
возможностях. Модемы 10-1496 
умеют записывать в виде дисковых 
файлов и проигрывать с диска ком- 
пьютера речевую информацию. 
Запись можно вести с телефонной 
линии или микрофона, воспроиз- 
ведение — на телефонную линию 
или динамик. Еще одна деталь — в 
речевом режиме модемы 00-1496 
распознают сигналы тонального 
телефонного набора абонента. Это 
значит, что соответствующая про- 
грамма позволит превратить ком- 
пьютер с модемом ДухЕГ в интел- 
лектуальный автоответчик, кото- 
рый не только ответит на звонок и 
запишет сообщение абонента, но и 
организует для него речевое меню, 
с возможностью выбора функций 
нажатием тех или иных кнопок те- 
лефонного аппарата. Программ- 
ное обеспече- 
ние, необходи- 
мое для органи- 


"СОМТЕК'95” 
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- Тел.: (095) 263 9477, 263 9479, 263 9699. 


Фирма ”Граунд”, Ярославль. Тел.: (0852) 23 5644. 
Фирма ”Радуга”, Ростов-на-Дону. Тел.: (8632) 67 4430, 67 4178. 
НПФ *Твинс”, Улан-Удэ. Тел. : (30122) 42 410. 
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7 Компьютеры из Германии 
486 $Х2/66/4/0.28 ЕВ 210М6/420мМЬ 


4860Х2/66/4/0.28 ЕВ 210М6/420мМЬ 
4860Х2/80/4/0.28 1В 210МЬ/420мМЬ 


Репйит 60/8/0.28 1В 420/540 
3865Х33/3860Х40 от $560 


4 
%7 Принтеры ЕРЗОМ. Гар.1год 
5Ми$ 300/800/1000/СОЕОВ 
[Х 100/300/800/1050 
ЕО 100, >Х 1170 


Рапазопс Лаз. Гар.1год 
НР 41/4Р/4+. Гар.1год 


7 Факс-модемы 2уХе!. Гар. 2 года 
*7 Сканеры НР Ир/йсх. Гар.1год 
%7 Ксероксы и Факсы ХЕВОХ 

\7 Оптом дешевле 


48601.С40 
Более 100 базовых конфигураций компьютеров. 


7 ЧРЗ ММОТМАМ, АРС. Гар. 2года 
Баск ЧР$: 300/425/500 
750/900/1250 
зтан УР$: 600/900/1250 
Мах от 5 кВА до 150 кВА. 


*7 Мультимедиа: СО ВОМ ГЕ, 


%7 Мо1ебоок (Ц$А) 
*7 Доставка по Москве и России 
*%7 Комплектующие для РС АТ 


зации речевых 
интерактивных 
систем, постав- 
ляется вместе с 
модемами. 
Разумеется, 
звукозапись яв- 
ляется доста- 
точно дорогим 
УДОВОЛЬСТВИ- 
ем — в смысле 
требуемого ею 
дискового про- 
странства. Мо- 
демы ГуХЕГ ис- 
пользуют для 


$863/897 

$918/952 

$978/1012 

$1458/1481 
от $740 


Зоипа Ва$ег 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


оцифровки звука метод адаптив- 
ной дельта-кодовой импульсной 
модуляции (АОРСМ). При наилуч- 
шем качестве звукозаписи, дости- 
гаемом 4-битовым АЮШРСМ, звук 
оцифровывается на 38 400 бит/с, 
что соответствует примерно 
16 Мбайт на час записи. Более эко- 
номные методы, 3-битовый и 2-би- 
товый АОРСМ, потребуют соответ- 
ственно 12 и 8 Мбайт на час запи- 
си. В «Р\5»-моделях доступен ре- 
жим сжатия СЕГР, «умещающий» 
час звукозаписи всего в 4 Мбайт на 
диске. 


Модернизация... 


Слухи о том, что из обычной моде- 
ли ГухЕГ можно прожиганием ПЗУ 
сделать модель «Ра» (или пуще 
того, У.54- или [$0 М-модем), проис- 
ходят из упомянутого народного 
фольклора. «Р\а5»-модемы иначе 
сконструированы, они имеют более 
быстрый микропроцессор и боль- 
ший объем оперативной памяти. 

С другой стороны, модемы 
0-1496 действительно легко мо- 
дернизируются, но только, Боже 
упаси, не прожиганием и не пере- 
паиванием. Модемы 00-1496 осно- 
ваны на микропроцессоре Мотого- 
1а 68000, сигнальных процессорах 
Техаз$ ш$гитеп($ (подобных тем, 
которые используются в модемах 
0.5.Воройс$) и специализирован- 
ных микросхемах фирмы ЛуХЕГ. 
Все функции управления модемом 
реализованы в микропрограмме, 
которая хранится в перезаписы- 
ваемом ПЗУ (ЕРКОМ). Новые вер- 
сии микропрограммы (текущий 
номер — 6.14) появляются не реже 
чем раз в полгода. Для перезаписи 
ЕРКОМ надо взять программатор, 
и... Разумеется, делать это должны 
невы, а ваш дилер. 


Русификация!? 


Как широко рекламируется, моде- 
мы ГуХЕГ, предназначенные для 
продажи в России, модифициро- 
ваны в соответствии с российски- 
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ми правилами и сертифицирова- 
ны Минсвязью. Между прочим, из 
этого вовсе не следует, что рос- 
сийские линии самые плохие в 
мире. Польские, к примеру, тоже 
не сахар. Администрации связи 
разных государств попросту за- 
прещают использование не серти- 
фицированных ими устройств, в 
том числе модемов, на телефон- 
ных линиях. Достаточно часто та- 
кая сертификация требует опреде- 
ленных изменений в конструкции 
модема. Насколько мне известно, 
модемы ГухЕГ, продаваемые в Гер- 
мании и Польше, также модифи- 
цированы. 

Модемы 00-1496, адаптирован- 
ные для России, имеют следующие 
особенности: 

- режим регулировки мощности 
передачи в диапазоне от -27 до 0 
децибел (в зависимости от степе- 
ни затухания сигнала); 

- улучшенное распознавание то- 
нальных станционных сигналов 
(занято, свободно); 

- уверенное распознавание нестан- 
дартных сигналов вызова (напри- 
мер, длинного непрерывного 
звонка); 

- максимально высокая чувствитель- 
ность в режиме модема и факса; 

- определитель номера вызываю- 
щего абонента (по российскому 
стандарту); 


№. 


- комплект документации на рус- 
ском языке; 
- русскоязычное 
обеспечение. 
Русские руководства и програм- 
мы поставляются с весны 1995 
года. Российский АОН появился с 
версией микропрограммы 6.138 
(осень 1994 года), до этого опре- 
деление номера было возможно 
только по стандарту СМР (СаПег 
МитьЬег Оейуегу), не применяюще- 
муся на российских АТС. 


программное 


Собственно модемы 


Внешние... 


Базовой внешней моделью для серии 
0-1496 является 0-1496Е. Он и его 
быстродействующий аналог, 
0-1496Е Р!а$, изображены на всех 
рекламах модемов ГуХхЕГ, так что их 
«знают влицо» практически все. По- 
жалуй, это самые популярные моде- 
ли ГухЕГ, и они действительно при- 
годны для самого широкого круга 
задач. В частности, именно такими 
модемами оборудованы многие ВВб. 

Модем 00-1496 Р\а5$ — это очень 
крутой прибор для профессиональ- 
ных применений (например, для 
шлюзов и сетевых коммутаторов), с 
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жидкокристаллическим дисплеем. В 
дополнение к базовым возможно- 
стям моделей 0-1496Е и 0-1496Е Раз 
он поддерживает стандарты У.35, 
У.29 и\У.2 (ег для работы на выделен- 
ных линиях, причем позволяет рабо- 
тать на четырехпроводных линиях и 
при необходимости обеспечивает 
автоматический переход на резерв- 
ную линию. 

Есть в семействе 0-1496 и пор- 
тативный модем — 0-1496Р. Этот 
малыш специально приспособлен 
для работы с ноутбуком и сотовым 
телефоном. Он подключается пря- 
мо кСОМ-порту переносного ком- 
пьютера. Говорят, что причиной 
разработки этого модема был заказ 
от департамента обороны — так 
или иначе, 0-1496Р отличается 
высокой прочностью. По набору 
функций он примерно соответст- 
вует модему 0-1496Е, не чужда ему 
и возможность работы на выделен- 
ной линии в синхронном и асин- 
хронном режимах. 


Внутренние... 


Модемы 0-1496В и 10-14968 Р!№$ 
выполнены в виде расширительных 
плат полной длины для шины БА и 
аналогичны по своим возможно- 
стям внешним модемам 0-1496Е и 
0-1496Е Р!а$. Немаловажно то, что 


АО "Квест 1.К.", Моуе| МеймогкКи $ Рагтег. 


Теп.: (095) 378-6461. Е-тай: и№о@чаие$1.135К.5$4. 
Соедините ваши сети. Шагните в будущее. 


+ ПО удаленного доступа: 


Соппес{, Ассез$ Зегмсе$, МЛп\Лем 


+* ПО для связи сетей: 


Ме\\Маге Ми@ргоосо! Кощег, Ме\/\Маге МРК Ри$ 
+ оборудование для связи сетей 

ЗСот, НР, Мюгодупе, Мемрой 
+ оборудование 100\/С-АпутАМ, 100Ваз$е-Т, Т100 


\МОУ\УЕЁЕЕ. 


Прошлое, Настоящее и Будущее Компьютерных Сетей. 


я 
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эти модели включают микросхему 
ОАБТ 16550 — универсальный 
асинхронный приемопередатчик, 
обеспечивающий работу последо- 
вательного порта компьютера на 
скоростях 115,2 Кбит/с и выше. 
Разумеется, внешние модемы 
имеют массу преимуществ перед 
встраиваемыми, но зато последние 
не занимают СОМ-порт. В случае с 
ГуХЕГ (и вообще с любыми высо- 
коскоростными модемами) это 
тем более важно, поскольку для 
полноценного использования 
внешнего высокоскоростного мо- 
дема может потребоваться модер- 
низация или замена платы комму- 
никационного порта. 


Модемы-модули на шасси — 
это еще что такое? 


Сначала о шасси. Шасси В5- 
1602Е — это стойка, на которую 
можно установить определенное 
количество (до 16) модемов для 
их подключения к одному компь- 
ютеру. В этом случае, разумеется, 
нет необходимости использовать 
модемы в корпусах и с коммуни- 
кационными портами, снимается 
и проблема коммутации. Модем- 
ные платы для шасси называются 
модемами-модулями. Для уста- 
новки на шасси К5-1602Е предна- 
значены модемы-модули 
0-1496ВЕ и 0-14968ВЕ Р!4$, являю- 
щиеся аналогами моделей 
0-1496Е и 0-1496Е РЦа$. Именно 
так удобнее всего организовывать 
многолинейные модемные узлы. 
В США шасси В$-1602Е популяр- 
ны у сисопов многолинейных 
ВВФ. 

Шасси В$-1602 с [СО-дисплеем 
предназначено для более серьез- 
ных целей. В смысле — для реше- 
ния более сложных и дорогих за- 
дач, когда в многолинейных теле- 
коммуникационных сетях требу- 
ются полный контроль всех линий 
и возможность управления сеан- 
сами связи. Модемы-модули, кото- 
рыми комплектуются такие шас- 
си, — 0-14968 Р!а$ аналогичны по 
своим возможностям профессио- 


нальным 
0-1496 Р\$. 

Для региональных сетей — У/14е 
Агеа Месхогк, \/АМ) — требуются 
еще более сложные решения. Они 
обеспечиваются — применением 
шасси В$-1602 с модемами-модуля- 
ми 0-1496ВМ в комбинации с внеш- 
ними модемами 0-1496$М на або- 
нентских местах. За исключением 
поддержки протокола ГуХ 19200 
эти модемы аналогичны модемам 
0-1496 Рца$. Дополнительно эти 
модемы имеют весьма серьезную 
черту — вторичный канал связи для 
контроля удаленного модема. Через 
посредство вторичного канала осу- 
ществляется контроль и управле- 
ние модемной сетью. Рабочие мес- 
та пользователей сети, разумеется, 
должны быть оборудованы внеш- 
ними модемами 0-14965М. 

Если на основе шасси В5-1602 с 
модемами-модулями 0-1496К Р!а$ 
можно построить весьма серьез- 
ный коммуникационный сервис, 
то системы на базе В$-1602— 
0-14968М—0-1496$М№ являются 
решением для организации дейст- 
вительно «широких телекоммуни- 
кационных сетей». Для управления 
такой сетью служит система Гу- 
УТЕХ/ для \УЛш4оу’$, которая может 
контролировать до 4 тысяч локаль- 
ных и удаленных модемов. 


внешним —модемам 


Связь будущего 


\.34 и 150М 


В начале статьи мы упомянули о 
новом стандарте ГТО-Т — У.34'. 
Уже начался новый виток конку- 
ренции между производителями 
высокоскоростных модемов — 
продвижение на рынок модемов, 
поддерживающих стандарт У.34. С 
использованием сжатия У.421$ 
28800 бит/с превращаются в 
115,2 Кбит. Это очень много. Веро- 
ятно, это больше, чем возможно 


Статья «Стандарт У.34» опублико- 
вана в КомпьютерПресс №3795. 
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достичь на большинстве россий- 
ских линий. 

Однако. это меньше, чем уже 
сейчас позволяют цифровые сети 
$0М — Ииезгиеа бегусе П1эца1 
Мегхогк. По двум отдельным ка- 
налам линий 5Ш0М можно одно- 
временно передавать речь и дан- 
ные. Пропускная способность 
[50М составляет 64 Кбит/с, а при 
использовании обоих каналов для 
передачи данных — 128 Кбит/с. То 
есть 0,5 Мбит/с со сжатием У.42515. 
Новая аппаратура, спроектирован- 
ная для работы в сети [50М, сможет 
работать в режимах передачи дан- 
ных, факс-сообщений и речи на 
линиях [5ОМ, пользуясь указанны- 
ми сверхвысокими скоростями. 
Кроме того, по-прежнему останет- 
ся доступна асинхронная и син- 
хронная связь с устройствами, под- 
ключенными к обычной телефон- 
ной сети. 


Новые модемы 2уХЕЕ 


Чтобы остаться конкурентоспособ- 
ной в новых условиях, фирма ГуХ- 
ЕТ. прицелилась сразу в двух зайцев 
и начала продвижение У.34-моде- 
мов, способных работать в сетях 
[50 М. На выставке СеВГГ95 в Ганно- 
вере были представлены модемы 
ГуХЕГ Еще и анонсированы про- 
фессиональные модемы СуХЕГ 59- 
ргете. Насколько можно судить, 
модемы Еще будут позициониро- 
ваться на рынке аналогично моде- 
лям 0-1496Е и 0-1496Е РШа$, а $1- 
ргете — соответственно П-1496 
Р/а$. Эти модемы поддерживают все 
стандарты передачи данных, вклю- 
чая У.34, а также все ГуХ-протоко- 
лы. Собственно, новые модемы об- 
ладают всеми известными функ- 
циями модемов серии 0-1496. Кро- 
метого, они имеют следующие но- 
вые возможности: 

- поддержка сетей 150М (модели 
«2864Ъ, остальные модели требу- 
ют соответствующей модерниза- 
ции); 

- работа с параллельным портом 
компьютера на скорости до не- 
скольких мегабит в секунду; 
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- подключение принтера к парал- 
лельному порту модема для не- 
медленной распечатки принятых 
факс-сообщений; 

- с дополнительным 8-Мбайт мо- 
дулем оперативной памяти — ав- 
тономное хранение до 160 стра- 
ниц факса; 


полностью поддерживает выделен- 
ные линии и может быть модифи- 
цирована для работы с сетями 
1$0М (аналогично Еще 2864). Про- 
фессиональная модель 5иргете 
28641 работает в сетях 150М. 
Зиргете 2864Т, предназначена для 
выделенных линий и может быть 


МОДЕМЫ ФИРМЫ 1УХЕ! 


дняшнее превосходное качество 
модемов ГухЕГ, 0-1496 есть резуль- 
тат нескольких лет доработки су- 
ществующей микропрограммы, 
плюс адаптация этих микропро- 
грамм для местных условий. При 
этом очень важно, что все пользо- 
ватели ГухЕГ, могут работать с по- 


- запись и прослушивания речевых 
сообщений при помощи теле- 
фонного аппарата, подключен- 
ного к разъему РНОМЕ; 

- подключение внешних микрофо- 
на и громкоговорителя; 

- расширенные возможности для 
интерактивных речевых сис- 
тем. 

Базовой моделью нового поко- 
ления модемов ГухЕГ, ориентиро- 
ванной на домашнее и офисное 
применение, является Еще 2864. В 
начальной конфигурации этот 
модем имеет ограниченные воз- 
можности работы на выделенных 
линиях и не работает в сетях 1$0М, 
но может быть дооснащен линей- 
ным модулем П5ОМ. Модель 
ЕШе 28641 работает в сетях 1$0М№. 
Оба модема были представлены на 
выставке СеВГТ’95, благодаря чему 
фирма ГухЕГ, тут же получила на- 
граду СевТ Н1>И$?Ь( «ВезЕ оЁ Оп- 
Попе». 

Были также анонсированы мо- 
демы ЕШе 28641, биргете 28641 и 
биргете 28641. Модель ЕЩе 28641, 


Модем ЕШе 2864 


модернизирована установкой ли- 
нейного модуля 150ОМ№. 


Когда наступит эра \.34 
и 1$0№? 


Имеет ли смысл прямо сейчас при- 
обретать модем ЕЩе 2864? Пока я не 
могу однозначно ответить «да». На- 
верняка это прекрасный модем, ко- 
торый будет отлично работать, на- 
ходясь на связи с другим ЕЩе 2864, 
а также с другими модемами произ- 
водства фирмы ГуХхЕГ. Но будут ли 
столь же успешными сеансы связи с 
новыми модемами 0.5.Коройс$ и 
Могого[а Содех по стандарту У.34 — 
вопрос. Кстати, последних этот во- 
прос тоже касается. 

Гарантировать безупречную ра- 
боту совершенно новых модемов 
для совершенно нового стандарта 


‚ может только «страховой полис» — 


обязательство производителя об 
обновлении ПЗУ после исправле- 
ния найденных ошибок и недора- 
боток. Пример из жизни — сего- 


следней версией микропрограммы. 
По идее, с модемами ЕЩе и 5иргете 
все должно пойти тем же путем. 

При всех, самых великолепных 
достоинствах техники любых про- 
изводителей, основанной на стан- 
дартах У.54 и 15ОМ, человечество 
вынуждено будет решить еще дос- 
таточно много проблем до полно- 
го перехода на эти стандарты свя- 
зи. Препятствиями будут и отсутст- 
вие единого стандарта на высоко- 
скоростной интерфейс устройств 
связи с компьютерами, и качество 
существующих линий связи, и не- 
избежные «болезни роста» при пе- 
реходе на Г5ОМ. 

В общем, переход к ‹информа- 
ционным магистралям» будет 
происходить не один год, и ос- 
новные усилия в этом направле- 
нии будут приложены предпри- 
нимательскими фирмами. Как за- 
метил Билл Гейтс в своем высту- 
плении на СеВ1Т’95, магистраль, 
строящаяся правительством, ско- 
рее всего, пройдет в неверном на- 
правлении... м 
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д КЮМПОЮГР МАССОВАЯ ПАМЯТЬ: ПОВЫШЕННАЯ ЕМКОСТЬ И МОБИЛЬНОСТЬ 
= 


Массовая память: 


повышенная емкость 
и мобильность 


Виктор Арковенко 


Высокая производительность 
современных вычислительных 
средств даже в повседневной рабо- 
те позволяет успешно решать зада- 
чи, требующие обработки очень 
больших объемов информации. 
Для того чтобы реализовать такие 
возможности, способные оказать 
самое благоприятное воздействие 
на эффективность профессиональ- 
ной деятельности в любой сфере, 
особенно в бизнесе, необходимы 
соответствующие устройства мас- 
совой памяти. Традиционно приме- 
няемым в каждом компьютере же- 
стким и флоппи-дискам свойствен- 
ны некоторые ограничения. Пер- 
вым — по емкости (в лучшем случае 
до нескольких гигабайт), вторым — 
по способности служить средством 
для обмена информацией, превы- 
шающей несколько мегабайт. По- 
этому дооснащение компьютеров 
новыми устройствами, облегчаю- 
щими работу с крупными массива- 
ми данных, становится весьма акту- 
альным. Какие же из них можно ис- 
пользовать в этом случае, в том чис- 
ле и вкачестве “новых флоппи-дис- 
ков”? Прежде всего те, которые ста- 
ли уже достаточно массовой про- 
дукцией, обладают высоким быст- 
родействием (в идеале — на уровне 
современных жестких дисков), а 
также обеспечивают обмен инфор- 
мацией значительного объема. 
Наиболее подходят на эту роль, во- 
первых, магнитооптические нако- 
пители, во-вторых, — жесткие дис- 
ки в стандарте РСМСАА, обладаю- 
щие повышенной мобильностью. 


24 Ш 


3.5” магнитооптические 
накопители 


Более других среди магнитоопти- 
ческих накопителей имеют шанс 
стать действительно массовой про- 
дукцией устройства, использующие 
5.5” диски. Мировым лидером в их 
производстве, контролирующим 
большую часть рынка, является 
крупнейшая японская корпорация 
Еи] 54. Обладание технологией 
высочайшего уровня позволило ей 
первой разработать и начать вы- 
пуск накопителей М2512А емко- 
стью 250 Мбайт. По быстродейст- 
вию они вполне сравнимы с жест- 
кими дисками и предлагаются по 
ценам, приемлемым даже для мас- 
сового рынка. Среднее время досту- 
па — 30 мс, скорость вращения — 
3600 об/мин, объем кэш-памяти — 
257 Кбайт, внутренняя скорость пе- 
редачи 1.3-2.1 Кбайт/с, интер- 
фейс — $6$1-2 со скоростью пере- 
дачи до 5 Мбайт/с. Накопитель ус- 
танавливается в стандартный 3.5” 
отсек. Имеется модель МОсцу в виде 
отдельного устройства. При весе 
всего около 1 кг она легко может 
использоваться в качестве перенос- 
ной. 

Объем информации и эф- 
фективность. Возможность нака- 
пливать информацию практиче- 
ски неограниченного объема за 
счет применения сменных дис- 
ков — вот главное, что отличает 
магнитооптические устройства. 
Поскольку носитель гораздо де- 
шевле, чем собственно накопитель, 
то, чем больше объем информа- 
ции, тем эффективнее применение 


этих устройств. Поэтому они с 
большим успехом используются во 
всех приложениях, связанных с 
обработкой и хранением больших 
объемов данных: банковское дело, 
архивирование, издательская дея- 
тельность, графические приложе- 
ния. Их применение тем более оп- 
равдано в особо серьезных облас- 
тях, связанных с экстремальными 
условиями, — например в военном 
деле, — так как по сравнению с дру- 
гими магнитными устройствами 
они обладают повышенной стой- 
костью к воздействию сильных 
магнитных полей и длительным 
гарантированным сроком хране- 
НИЯ. 

Использование сменных носи- 
телей позволяет легко применять 
магнитооптику и для обмена ин- 
формацией, в том числе между раз- 
ными платформами, например 
205/\УЛпао\$ и Масицоз$В. Это 
особенно эффективно при обмене 
большими объемами информации. 
В случае МОсйу можно обойтись 
только одним накопителем. Доста- 
точно, чтобы каждый из компью- 
теров был оборудован интерфей- 
сом 55-2 (а это совсем не ред- 
кость в современных высокопро- 
изводительных компьютерах). 


1.8” жесткие диски 
в стандарте РСМС!А 


Сама история появления 1.8” жест- 
ких дисков в стандарте РСМСГА 
Туре 3 (Регзопа! Сотрщег Метогу 
Сага Ицегпацопа| Аззо<аНоп) свя- 
зана с фирмой Махюог, которая 
своевременно выделила такие про- 
дукты в приоритетное направле- 
ние и стала в этой области миро- 
вым лидером. Поэтому РСМСПА-же- 
сткие диски ассоциируются преж- 
де всего с семейством Мо Шемах (о 
нем уже шла речь в материале, по- 
священном модернизации компь- 
ютеров по{ербоок, в Компьютер- 
Пресс №1194). Это продукция 
Н1>В-Епа, использующая наиболее 
передовые технологические дос- 
тижения, что, к счастью, не приве- 
ло к существенному повышению 
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стоимости — цена по-прежнему 
остается доступной. Несмотря на 
миниатюрные размеры, емкость и 
производительность МоБ\|еМмМах 
находится на уровне жестких дис- 
ков с форм-фактором 3.5”. Дости- 
гается это за счет следующих тех- 
нических решений. В качестве но- 
сителей применяются стеклянные 
диски, что при высокой скорости 
вращения — 4464 об/мин — сдела- 
ло возможным использование но- 
вой технологии ргохипиу гесога- 
10°, позволяющей расположить 
головку на рекордно близком от 
поверхности диска расстоянии и 
добиться сравнимой с самыми луч- 
шими образцами плотности запи- 
си и, соответственно, высокой ем- 
кости. Уже выпускаются модели ем- 
костью 105, 131 и 171 Мбайт, гото- 
вятся на 262, 505 и более 400 Мбайт. 
Для размещения сложной преци- 
зионной механики и интеллекту- 
ального контроллера в малом объ- 
еме понадобилось резко умень- 


ОН 
Акционерное общество 


=== —— 
ни 
= — 


о 
Е О. 
Адрес 
Телефон 


новый уровень 


ОРСВРАОЕ 
ваших компьютеров 


шить количество исполь- 
зуемых микросхем. Фирме 

Махгюог совместно с фирмой 

Техаз шугитеп{$ удалось 

разработать первый в мире 

высокопроизводительный 

интегрированный контрол- 

лер на базе ОР (012[а1 $12- 
па! Ргосе$$ог), который при- 
шел на смену традиционному Ш- 
{е1 80196. Отметим, что внедрение 
такой технологии в 3.5” жесткие 
диски еще только предстоит. С на- 
чала выпуска дисков МоБШеМах их 
стойкость к ударам все улучшалась, 
и сейчас они уже выдерживают 
ударные ускорения до 250 © в ра- 
бочем состоянии и до 1000 &— в 
нерабочем. Быстродействие дости- 
гает очень приличного уровня: 
среднее время доступа — 16-19 мс, 
внутренняя скорость передачи — 
1.4 — 5.2 Мбайт/с, скорость, лими- 
тированная интерфейсом, — 4.0- 
7.5 Мбайт/с. 

Мобильность и сферы при- 
менения. Несмотря на все свое со- 
вершенство, если бы МоБ|еМах 
были обычными миниатюрными 
жесткими дисками, их применение 
ограничивалось бы только малога- 
баритными переносными изделия- 
ми, тем более, что они не могут со- 
перничать с магнитооптикой, ко- 
гда речь идет об очень больших 
объемах информации. Но это не 
обычные диски, а со значительно 


Я хочу приобрести следующие продукты: 


Наименование Цена на 17.04.95 
(без учета скидки) 

Мо !еМах 105 МВ $ 199 

Мо Б!еМах 131 МВ $ 286 

МоБ!еМах 171 МВ $ 399 

ОезкВиппег $111 


СИА (1.8 


расширенными возможностями, 
которые и определяют их особую 
сферу применения. Они являются 
в полном смысле мобильными уст- 
ройствами и выступают в качест- 
ве такого носителя информации — 
данных и программ,— который 
всегда при себе (вес 65 г и разме- 
ры кредитной карточки). Их мож- 
но использовать в любое время (за 
счет возможности “горячего”, то 
есть при поданном питании, вклю- 
чения/отключения) на любом ком- 
пьютере, с которым необходимо 
работать. Во-первых, это компью- 
теры типа по{ерБоок, снабженные 
интерфейсом РСМСТА с одним 
разъемом Туре 3 или двумя Туре 2 
(а это большинство современных 
моделей). Во-вторых, это, настоль- 
ные системы, оборудованные РС- 
МСИА-адаптером типа РезкВиппег 
фирмы Махгог. Такие адаптеры 
стали практически обязательной 
принадлежностью современного 
хорошо укомплектованного ком- 
пьютера. Возможно, в скором вре- 
мени наличие РСМСЛА станет уже 
просто обязательным, чему будет 
способствовать начатый некото- 
рыми фирмами выпуск приводов 
5.5” флоппи дисков, совмещенных 
с адаптером РСМСИА. И, в-третьих, 
если воспользоваться специаль- 
ным переходником, например, 
фирмы РагаЁаЪ 5узтегл$, то МоБШе- 
Мах можно подключить к любому 
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компьютеру с параллельным прин- 
терным портом. Правда, лучшие 
результаты получаются при ис- 
пользовании ЕРР (Еппапсеа Ргиц- 
ег Рого. Если принтерный порт са- 
мый обычный, то скорость обме- 
на информацией падает до 150- 
300 Кбайт /с. 

Представьте себе ситуацию, когда 
вам приходится работать на не- 
скольких компьютерах и регулярно 
переносить некую информацию 
объемом в десятки мегабайт с одно- 
го компьютера на другой, например, 
с рабочего на домашний и наобо- 
рот. Понятно, что вариант с десят- 
ками дискет сразу отпадает. Гораз- 
до привлекательнее Моб|еМАах, тем 
более, что он позволяет иметь при 
себе не только данные, но и инди- 
видуальную рабочую среду, напри- 
мер УЛп4о\$, электронные табли- 
цы, базы данных. Это особенно 
удобно для деловых людей, для ко- 
торых решающее значение имеет не 
только оперативность, но и безопас- 
ность в работе с важными данными. 

Безопасность. Возможности 
защиты информации очень суще- 
ственно отличаются от того, что 
можно получить с помощью обыч- 
ного жесткого диска. Во-первых, 
совсем необязательно оставлять 
важные данные на рабочем месте — 
их можно брать с собой (вспомни- 
те их вес и размер). Для этого даже 
не нужно ничего копировать, если 
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ваша рабочая среда находится на 
диске. Кроме того, поскольку Мо- 
Б|еМах специально создавался как 
мобильное устройство в первую 
очередь для индивидуальной рабо- 
ты и обмена данными, он обладает 
развитыми возможностями защиты 
информации, реализованными на 
аппаратном уровне. Предусмотре- 
на установка четырех разных паро- 
лей, каждый длиной до 512 байт, а 
также количества необходимых для 
доступа кинформации совпадений, 
то есть правильно введенных паро- 
лей. Например, при установке ин- 
дивидуальных паролей для каждо- 
го из трех пользователей и количе- 
ства совпадений, равного двум, для 
получения доступа к информации 
потребуется присутствие хотя бы 
двух из трех пользователей. Отклю- 
чение паролей может быть произ- 
ведено только после открытия на- 
копителя, то есть ввода необходи- 
мого числа паролей. Раскрыть па- 
роли практически невозможно, так 
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что если кто-то попытается вос- 
пользоваться вашими данными, или 
вы просто забыли пароли, то в обо- 
их случаях остается единственный 
способ получить доступ к диску — 
форматирование на низком уровне, 
приводящее, естественно, к полно- 
му уничтожению данных. 

Система защиты может быть за- 
действована в любой момент, даже 
во время работы с жестким диском 
МоБ!емах. Для этого достаточно 
нажать на кнопку Е}ес( на адапте- 
ре, служащую для извлечения уст- 
ройства. Теперь, для того чтобы 
обратиться к содержащимся на 
нем данным, необходимо вставить 
его назад и опять ввести все паро- 
ли. 

Оба типа рассмотренных уст- 
ройств позволяют существенно об- 
легчить работу с информацией 
большого объема. Хотя их возмож- 
ности в некоторой степени пере- 
крываются, они претендуют на раз- 
ные сферы применения. Если маг- 
нитооптика хороша для хранения 
и передачи очень больших объ- 
емов данных, то МоШеМах ориен- 
тирован в первую очередь на обес- 
печение мобильной и безопасной 
работы. Эти его качества особенно 
ценятся в деловой практике, поэто- 
му он стал особенно популярным 
у руководителей, как в сфере биз- 
неса, так и в государственных де- 
партаментах. 
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Стоит ли использовать 


новинки С++ 


Дмитрий Рамодин 


Любители языка С++ с нетерпением ждали появле- 
ния стандарта языка АМ С++ 5.0. Выход данного стан- 
дарта в свет является довольно серьезным изменением 
языка за счет добавления новых элементов: шаблонов, 
обработки исключений, КТТ. Данные дополнения 
значительно изменяют стратегию разработки про- 
грамм, и поэтому давайте их вкратце рассмотрим. 
Если вам потребуется детальное описание семанти- 
ки, то обратитесь к прекрасной книге Бьерна Страу- 
струпа “Язык программирования С++”. 


Шаблонные классы 


Введение шаблонов, или (етр!а[е$, было продиктова- 
но объективной необходимостью иметь заготовки та- 
кого уровня, чтобы было возможно максимально бы- 
стро откомпилировать их в готовый код. При этом 
требуется, чтобы программист не вникал в тонкости 
работы готовых шаблонов, то есть полностью абст- 
рагировался от кода, зная только назначение заготов- 
ки и аргументы для подстановки. По большому сче- 
ту, шаблон является универсальным макроопределе- 
нием, но в отличие от такового позволяет сохранить 
проверку типов. 
Шаблонный класс описывается очень просто: 


Тетр1ате<с1азз Т> с1азз Мате{.... } 


В угловых скобках после слова с1а$$ стоит перемен- 
ная-параметр Т. На самом деле название переменной- 
параметра может быть любым легальным идентифи- 
катором. Ключевое слово с1а$$ в угловых скобках ука- 
зывает, что следом за ним идет параметр подставляе- 
мого типа. Параметров может быть и несколько. 

Определить новую переменную типа вашего шаб- 
лонного класса можно следующим способом: 


Мате<Некий_Подставляемый_Тип> уаг_паме; 


Строка Мате<Некий_ Подставляемый_Тип> с мо- 
мента описания шаблонного класса определяет соз- 
данный вами шаблонный класс, следовательно, для 
описания некой функции — члена вашего класса не- 
обходимо использовать такой синтаксис: 


Тетр1ате<с1азз Т> Тип_Возврата 
Мате<Некий_Подставляемый_Тип>: : зоте_тетрег( Аргументы) {..... } 


Тип Т вы теперь вольны использовать везде внут- 
ри описания класса наравне со стандартными типа- 
ми. Например, строка 


Т * ро1птфег = пем Т[1001; 


выделяет память для ста элементов типа Т и присваи- 
вает адрес этого массива указателю на этот тип. Даль- 
ше совсем просто: во время компиляции все вхожде- 
ния типа Т заменяются на подставляемый вами тип, 
и только теперь переводятся в код. Данный способ 
похож на искажение имен функций С++. Такая под- 
становка и есть суть шаблонных классов. 

На практике шаблоны лучше получать, написав для 
начала обычный класс. После отладки и поправки кон- 
цепции можно дописать строку 1етр!а1е<с1а$$ Т> и 
заменить типы, которые с вашей легкой руки станут 
безликими подставляемыми типами Т. 

Самое интересное применение шаблонные классы 
находят при реализации таких типов, как стеки, спи- 
ски, деревья и т.д. Там они позволяют сэкономить 
массу времени и сил. 

В дополнение к шаблонным классам в языке С++ 
введены шаблонные функции. Они объявляются так 
же, как и шаблонные классы: 


Тетр1ате<с1азз Т> Имя_Функции( Аргументы); 


Если нет необходимости городить огород из клас- 
сов, но тем не менее вы испытываете острую потреб- 
ность в повторном использовании кода, то лучшего 
применения шаблонным функциям не найти. 
Прекрасный пример таких функций — шш и тах в по- 
следних версиях компилятора Вопапа С++. 

Шаблоны вносят новую полезную технику в С++ 
и, несомненно, уже прижились у разработчиков. 
Тем не менее, такого рода полиморфизм не идет ни 
в какое сравнение с полиморфными объектами, 
например, языка ЗтаШа!К. Если в зтаШа!К полимор- 
физм был заложен изначально, то в С++ “встраи- 
вался” наспех и на базе уже сложившегося языка С. 
Естественно, все условности языка С перешли и в 
С++, во многих случаях даже усилившись. Из-за ис- 
пользования угловых скобок и одних и тех же имен 
параметров значительно снизилась читабельность 
исходных текстов. Кроме того, возникают непри- 
ятные моменты, связанные с универсализацией 
кода. Скажем, мы должны определить классическую 
шаблонную функцию (етр!ае<с1!а$$ Т> з\мар(Т 
аго1,Т агэ22), которая меняет местами аргументы 
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аго1 и аг22. Классики рекомендуют алгоритм вре- 
менной переменной: 


Т +етр_уаг = агд1; агд1 = аг92; агд2 = Тетр_уаг; 


Предположим даже, что мы слепо пошли на пово- 
ду у здравого смысла. Говоря словами классика: “Тут- 
то свинья и порылась!” Подставьте-ка аргументами па- 
рочку экземпляров класса и сразу станет ясна неэф- 
фективность такого подхода. Правильно! Надо пере- 
давать указатели или ссылки: (етр1!а(е<с1а$$ Т> з\арсТ 
* аго1,Т *аг22). Значит, надо написать несколько мо- 
дификаций такой функции, которые будут эффектив- 
ны каждая в своем случае. Вот мы и оказались у раз- 
битого корыта. Уже нет резона делать один универ- 
сальный шаблон, все равно объем проделываемой 
работы не сократился. 


Обработка исключений 


Для правильного управления выполнением сбив- 
шейся программы была введена обработка исклю- 
чительных ситуаций (ехсерйоп папаИп?2). Многие 
производители компиляторов рекламируют это но- 
вовведение как нечто совершенно новое. Такли это? 
Закаленные годами работы программисты наверня- 
ка знают о существовании таких функций, как зе тр 
и [опё]тр, которые позволяют соответственно со- 
хранить контекст задачи и вернуться к нему, если 
произошел сбой. По 
схожему принципу 
построены и обра- 
ботчики исключе- 
ний. В случае возник- 
новения сбоев про- 
грамма сама восста- 
навливает свой пре- 
дыдущий контекст 
выполнения, “про- 
ветривает” стек от 
параметров вызван- 
ных функций и их 
локальных перемен- 
ных, вызывая при 
этом требуемые де- 
структоры объектов. 
Как только последствия ошибок устранены, управ- 
ление передается адекватным обработчикам исклю- 
чений, которые уже в свою очередь делают задан- 
ные вами действия. Следует учесть, что после всех 
вышеописанных действий управление в точку, вы- 
звавшую исключение, возвращено не будет. Напри- 
мер: 


Типс(); // Здесь происходит исключение 
сои{ << “Исключение обработано! ”; 


СТОИТ ЛИ ИСПОЛЬЗОВАТЬ НОВИНКИ С++ 


Не ждите после исключения появления строки “Ис- 
ключение обработано!” на экране. И это правильно! 
Контекст программы восстановился так, как будто 
функция Ёпс() и не была вызвана ранее. Поток управ- 
ления теперь пошел совсем в другое место кода. 

Вся обработка исключений сводится к трем ключе- 
вым словам: (гу, са(св и Шгоу’. Приглядимся повнима- 
тельнее к ним. Тгу (дословный перевод “пробовать”) 
обозначает начало блока кода, называемого ху-бло- 
ком, где существует вероятность возникновения ис- 
ключения. Так, текст 


{гу { 
зоте_Рип(); 
} 


предупреждает компилятор, что функция зоте_№@п() 
запросто может что-то испортить. Компилятор вни- 
мает вашему совету и генерирует код сохранения кон- 
текста выполнения и проветривания стека. Сразу же 
за (гу-блоком пишутся сами обработчики исключи- 
тельных ситуаций. 


ЕГУ-& 

зоте_Рип(); 

} 

сатсп() { 
.... // здесь вы должны поместить какие-то ответные действия 
.... // на исключение 

} 


Обычно обработчиков са{сп() несколько, и каждый 
имеет в скобках тип, для которого он вызывается. Если 
имеется обработчик 
саЕсь(...), то он будет 
вызван для всех не об- 
работанных ранее си- 
туаций. Правда, похо- 
же на оператор $\Цсп- 
сазе? Если же никто не 
обработал исключе- 
ние, то будет вызвана 
глобальная функция 
(егтша(е(). Не думай- 
те, что программа сама 
распознает исключи- 
тельную — ситуацию. 
Даже это вам придется 
написать руками. Для 
этого предназначается 
последнее ключевое слово гоу. Оно вызывает (или, 
правильнее, возбуждает) ситуацию исключения и пе- 
редает управление обработчикам са{сп. За Шгох идет 
аргумент нужного типа: @го\ “Вот те на!” передаст 
управление блоку сагсв(сваг *){}. Обратите внимание 
на отсутствие после гоу круглых скобок! Выбор пра- 
вильного обработчика саёсВ очень прост. Примеря- 
ется первый са(св. Если тип аргумента не совпал, то 
поиск продолжается переходом к следующему сасв 
и так далее. Этот метод знаком тем, кто ранее исполь- 
зовал библиотеку ОХЛ, 1.0, и назывался он ОБУТ. Если 
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указать после заголовка функции модификатор 
({Фго\(тип, тип, ...), то эта функция сможет возбудить 
исключения только таких типов, которые указаны в 
скобках после гоу. Если же в скобках ничего нет, то 
вообще нельзя возбуждать никакое исключение. Од- 
нако не очень-то радуйтесь. Такая ошибка в отличие 
от модификатора соп${ обнаруживается только во 
время исполнения. Просто будет вызвана глобальная 
функция ипехресеа(). Зачем сделано именно так, 
наверное, неведомо даже самому Бьерну Страустру- 
пу, изобретателю С++. В результате — зря потрачено 
время на написание собственного обработчика ипех- 
рес{еа0 ведь стандартный ипехресеа() только вызо- 
вет стандартный (егиита(е(), и нам ничего не останет- 
ся, как смотреть на чрезвычайно содержательное со- 
общение “АБпогта] (егпшаНоп”. 

Как мы видим, особой пользы от такой обработки 
нет. Синтаксис же при этом усложнился. Все блоки 
сатсЬ должны быть расположены друг за другом и не- 
посредственно за гу-блоком. Вместо того чтобы вы- 
нести все обработчики за пределы основного текста, 
семантически разгрузив и сделав программу прозрач- 
нее для понимания, мы гордо применили последнее 
слово техники, правда, поправ при этом все неглас- 
ные правила модульного программирования. После 
всего этого трудно поверить, что надежность про- 
граммы резко возрастет. И, кроме того, вызывает со- 
мнение целесообразность восстановления исходно- 
го контекста задачи. Большая часть неприятностей в 
рО5 приводит к зависанию системы, и тогда уже не- 
возможно что-либо делать дальше, а в многозадач- 
ных системах типа ОМХ грохнувшаяся задача просто 
будет снята с исполнения. Теперь сами сделайте вы- 
воды, стоит вам использовать такое новшество или 
нет. 


Информация о типах времени 
исполнения 


Наверное, самым доработанным новшеством С++ яв- 
ляются средства получения информации о типе объ- 
екта времени исполнения (КТТО. Назначение дан- 
ного расширения недвусмысленно следует из его на- 
звания. По большому счету, это вовсе и не новин- 
ка, поскольку для потоковых объектов библиотеки 
Тигро У1$1олп 1.0, входившей в компилятор ТигБо С++, 
можно было узнать тип объекта прямо во время ис- 
полнения. Теперь давайте посмотрим на КТТ! побли- 
же. 

Всего одно новое ключевое слово гуре4 было вве- 
дено в С++ для обращения к средствам ВТТТ. Подста- 
вив аргументом гуре!А переменную любого типа, мы 
получим информацию о типе этой переменной в виде 
ссылки на объект класса Туре_ шп: 


сопзт Туре_1пРо& 11 = {уре19 (зоте_уаг); 


КОМПЬЮТЕР 


Если же тип вернуть нельзя, то будет сгенерирова- 
но исключение Ва4_ гуреа. Класс Туре_шЮю содержит 
несколько полезных методов и операторов: орегатюг== 
и орегатог!= для удобства сравнения типов, Беюге() для 
посимвольного сравнения имени типов и метод 
папе(), возвращающий само ствольное имя типа. Для 
придания должного уровня полиморфизма деструк- 
тор Туре _1пЮ сделан виртуальным. Чтобы разрешить 
поддержку КТТ! для классов, можно включить ее гло- 
бально опцией компилятора или же добавить к опи- 
саниям классов модификатор __ Ги: 


$2357 ГЕ Маше... } 


Применять КТТТ рекомендуется лишь в самом край- 
нем случае, когда нет возможности реализовать задачу 
средствами виртуальных функций либо нет возмож- 
ности добавить виртуальный метод в базовый класс. 
Все дело в том, что накладные расходы на КТТ зна- 
чительно превышают расходы на виртуальные функ- 
ции. Кроме того, ответственность за правильное позд- 
нее связывание ложится на ваши плечи. 

Раз уж мы говорим о языке С++, то всегда есть воз- 
можность разыскать подводный риф даже в КТТ. Та- 
ким подводным рифом является предположение о том, 
что ваш класс полиморфен, то есть имеет таблицу вир- 
туальных методов. Если же таковая отсутствует, то вам 
будет возвращен тип класса-предка и вы будете введены 
в заблуждение. Воистину, ложка дегтя в бочке меда! 


Эпилог 


“Бойтесь данайцев, дары приносящих!” Процесс вве- 

дения новых элементов в стандарт С++ принял совсем 
уже бесконтрольный характер. Налицо все признаки 
нескоординированности действий. Порой можно 
найти полностью противоречивые элементы из уже 
упомянутых: усиление контроля типов ЭТЕГСТ и иду- 
щие в разрез с этим новые операторы приведения. Как 
объектно-ориентированный язык С++ представляет 
собой нечто среднее между дельтапланом и ракетой- 
носителем “ЭНЕРГИЯ”. Только в нем могут стоять ря- 
дом невероятная гибкость и многочисленные “нель- 
зя”. Вряд ли вы можете считать себя профи в С++, если 
только ваше имя не Бьерн Страуструп или вы хотя бы 
не выучили все его книги наизусть. Складывается впе- 
чатление, что даже асы не до конца знают его возмож- 
ности. То и дело в прессе проскакивают восклицания: 
“А я тут давеча такое раскопал!” Кроме того, согласи- 
тесь, несколько сотен страниц описания синтаксиса 
языка — это уже чересчур. 

“Как же тогда такой язык прижился у разработчи- 
ков?” — спросите вы. Да потому, что реальной альтер- 
нативы для языка такой мощности пока что нет. Вот 
и заполняет он эту нишу, дожидаясь либо полного 
пересмотра и модернизации, либо появления ново- 
го более простого языка ООП. м 


Резидентные программы 


Дмитрий Рамодин 


Вопросы были получены от на- 
шего постоянного читателя 
А.Погорелова из Нижнего Тагила. 


Вопрос: Как грамотно орга- 
низовать отслеживание имени 
устанавливаемой ’резидентной 
программы? 

Ответ: Для того чтобы дос- 
товерно определить имя загружае- 
мой резидентной программы, не- 
достаточно подсмотреть его в 
оперативной памяти. Всем извест- 
но, насколько “дырява” операци- 
онная система РОЗ и насколько 
свободен доступ к ее ресурсам. 
Следовательно, все кому ни лень, 
могут менять содержимое (в том 
числе и код программы) оператив- 
ной памяти компьютера. Остается 
один выход — спросить саму сис- 
тему об имени загружаемой про- 
граммы. Для этого мы перехватим 
векторы прерываний 211 и 271. 
Наш новый обработчик ПМТ 216 
должен поймать вызов функции 
2РО$ “Загрузить и запустить про- 
цесс”. Поймав прерывание и опре- 
делив, что в регистре АН загружен 
код 4Вв, можно получить полное 
имя загружающегося файла. Нуж- 
но только считать содержимое 
памяти по адресу, указанному в 
регистровой паре 25:ОХ. Теперь 
только остается ждать вызова лю- 
бой функции завершения процес- 
са. Если случилось прерывание 
ПМТ 216 с кодом АСВ или 001, то 
это была простая программа. Если 
же сработал перехватчик вектора 
[МТ 278 или ПМТ 218 с кодом 2518 
в регистре АН, то запущенный 
процесс остался в памяти рези- 
дентом. 


Вопрос: Как резидентная про- 
грамма может определить наличие 
своего кода в памяти с целью бло- 
кировки повторной установки? 

Ответ: Для этих целей фир- 
мой М!сгозой было зарезервирова- 
но прерывание ПМТ 2Е6. Резидент- 
ные утилиты М5-РО5 тоже исполь- 
зуют это прерывание для опреде- 
ления своего кода в памяти. В таб- 
лице приведен список некоторых 
ИЗ НИХ. 

Если вашей программе требует- 
ся узнать о наличии своей копии в 
памяти, она должна вызвать преры- 
вание ПМТ 2Е, загрузив предвари- 
тельно свой опознавательный код 
в регистр АН. Учтите, что для вас 
доступны лишь коды с ОСОБ по 
ОЕОВ. Остальные коды зарезерви- 
рованы за фирмой М1сгозой. 

Здесь приведен пример провер- 
ки запускаемой резидентной про- 
граммой наличия своей копии в 
оперативной памяти: 


тоу ап, оССп ‚ грузим опознавательный код , 
‚ нашей ТА 

11 2Е® ‚ Посылаем запрос 

стр ах, 12348 ‚; Сравнить АХ с сигнатурой 
‚ нашей ТЗА 

]пе ОК_ТО_10АО; В памяти нас нет. 

‚ Продолжаем загрузку 

‚ Выходим в М5-00$, 

‚ не оставляя 

11 211 ‚ резидентного кода 


тоу ах, 46001 


дати я 


11 271 ‚ Остаться резидентом 


Загрузившись в память, Т5К 
должна перехватить вектор пре- 
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рывания ПМТ 2ЕВ и отслеживать 
появление этого прерывания. По- 
лучив вызов ПМТ 2ЕБ, Т5К проверя- 
ет регистр АН на предмет обнару- 
жения в нем своего опознаватель- 
ного кода. Если этот код обнару- 
жен, то Т5В загружает свою сигна- 
туру в заранее условленный ре- 
гистр (скажем, АХ) и выходит из 
прерывания: 
11Е_21_Папа1ег ргос Таг 

стр ап, ОССВ Наш вызов? 

] пе пехт_Папа1ег ; Нет, тогда вызвать 

: следующий обработчик 
тоу ах, 12341 : Загружаем сигнатуру 
1гет; Е Возвращаем 


; управление 
11:_21_Папд1ег епар 


Таким образом, получив в АХ 
сигнатуру, вызывающая программа 
узнает, что в памяти уже присутст- 
вует одна копия ее кода, и выходит 
без повторной загрузки. 

Вопрос: Нельзя ли рассказать 
о грамотном перехвате прерыва- 
ния клавиатуры 9Б с распознавани- 
ем кодов сканирования ЕВ и Е1Ъ, 
правых клавиш СИ и АЦ ит.п.? 

Ответ: Обычно все рези- 
дентные программы, обрабаты- 
вающие клавиатуру, используют 
перехват аппаратного прерывания 
[МТ 96. Обработчик этого преры- 
вания сам считывает скан-коды 
клавиш из порта 608. Это позволя- 
ет получить самую полную инфор- 
мацию о состоянии клавиатуры. На 
самом деле эта тема настолько об- 
ширна, что заслуживает отдельной 
статьи. Поэтому рекомендуем вам 
прочитать статью “Клавиатура: от 
А до 7” вКомпьютерПресс № 11791, 
с.29-39 и № 12?91, с. 41-55, в кото- 
рой полностью расписаны все ню- 
ансы работы с клавиатурой и при- 
ведено несколько прекрасных 
примеров. й 


СОБРАНЫ ВМЕСТЕ 


лучшие в мире програмные продукты 


М!сго5о ОЁРЯсе РгоТе$$1опа| — мощный 
и универсальный комплекс средств для реше- 
ния задач в офисе любого размера, включает в 
себя лидеров в своих категориях текстовый 
процессор М5 \\ога 6.0, электронную таблицу 
М5 Ехсе!| 5.0, пакет подготовки презентаций М$ 
Ро\мегРош{ 4.0, базу данных М5 Ассез$ 2.0, 
электронную почту М5 Май. 


М!сго$о{Е ВаскКОТ се — новый этап в обла- 
сти использования персональных компьютеров. 
Этот комплекс состоит из многоплатформенной, 
многозадачной и многопользовательской опе- 
рационной системы \\/тао\м/$ МТ $егуег 3.5, 
мощной базы данных $О( $егуег 4.21а, новей- 
шей системы управления вычислительными ре- 
сурсами 5у${ет$ Мападетепт 5$егуег 1.0, элек- 
тронной почты М5 Май 3.2 и пакета связи с 
ВМ ташптате-компьютерами $МА $егуег 2.1. 


А/О "Тор5" — дистрибьютор 
компании Мгго$о{ — предлагает 
самые эффективные решения Ваших 
задач и приглашает дилеров для 
совместной работы. 


А/О ТопС ® Россия 123557 
Москва, Пресненский вал, 14 
тел. (095) 253-7069, 253-8890 


253-3632, факс (095) 253-6971 
` Ф 


Раппег 


ЗУ5 Тр 
и 
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ПРЕСС 


Дмитрий Рамодин 


Данными советами автор по- 
пытается помочь тем, кому при- 
дется принимать решения при 
выборе программных продуктов. 
И если только вы не собираетесь 
поручить эту работу кому-то дру- 
гому, то смело беритесь за чте- 
ние. 

Совет 1. Соберите все, что 
найдете в прессе по интересую- 
щей вас тематике, и вниматель- 
но проштудируйте. Еще никому 
не помешал избыток знаний о 
тех вещах, с которыми предсто- 
ит иметь дело. Знакомство с те- 
кущими тенденциями развития 
поможет избежать покупки заве- 
домо умирающего продукта. Не- 
лишне поинтересоваться и “же- 
лезом” — короля играет свита! И 
лучше повременить с приобре- 
тением программного обеспече- 
ния до покупки новой платфор- 
мы, чем сделать ставку на непер- 
спективную. 

Совет 2. Возьмите ручку, бума- 
гу и набросайте для себя, что же 
вам все-таки требуется. Любая 
работа с бумагой дисциплиниру- 
ет мышление и помогает принять 
грамотное решение. Чем деталь- 
нее вы распишете желаемые 
функции, тем лучше для вас. Мож- 
но сделать прикидки на будущее, 
дабы избавить себя от повторной 
работы, когда через некоторое 
время потребуется расширить 
фронт работ. 

Совет 3. Изучая рекламу, не 
верьте слепо обещаниям. Разум- 
нее будет разделить все востор- 
ги на число “пи”, тогда, возмож- 
но, вы получите что-то объектив- 


ВОСЕМЬ СОВЕТОВ, КАК ВЫБРАТЬ ПРОГРАММУ 


Восемь советов, 
как выбрать программу 


ное. Учтите, что требуемые ре- 
сурсы для пакетов, как правило, 
указываются по минимуму. Что- 
бы ваша программа действитель- 
но делала что-то полезное, а 
неработала, должен быть неко- 
торый запас. Скажем, если вы по- 
пытаетесь работать на системе 
\УЛпао\з с двумя мегабайтами 
оперативной памяти, то вряд ли 
у вас что-то получится. Скорее 
всего вы будете созерцать беско- 
нечный свопинг. 

Совет 4. Проведите ревизию 
системных ресурсов, включая 
программное обеспечение и 
компьютерную технику, а также 
людских ресурсов. Если в штате 
нет специалистов по работе с тем 
продуктом, который вы собирае- 
тесь приобрести, то к вашей сме- 
те прибавятся расходы на наем и 
зарплату нового человека. В слу- 
чае сетевых решений в ней будут 
фигурировать значительные сум- 
МЫ. 

Совет 5. Для тех конкретных 
продуктов, на которые, возмож- 
но, падет ваш выбор, неплохо 
было бы прикинуть соотношение 
“цена/производительность”. Это 
вовсе не помешает, поскольку 
многие программные продукты 
отличаются лишь ценой. Но и 
перегибать не стоит: скупой пла- 
тит дважды! 

Совет 6. Обратите внимание 
на техническое сопровождение, 
обучение и информационное со- 
провождение. В противном слу- 
чае вы рискуете оказаться один 
на один с любой возникающей 
проблемой. 

Совет 7. Заранее позаботь- 
тесь об интеграции приобретае- 
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мого приложения с другими па- 
кетами. С системой, имеющей 
развитый обмен данными, легче 
работать. Кроме того, этим хо- 
дом вы заложите плавный пере- 
ход в будущем на архитектуру 
“клиент/сервер”, которая стано- 
вится стандартом 4е Ёасто. Обра- 
щайте внимание на поддержку 
таких протоколов, как ОГЕ 2, 
Орепрос, ОВС и ОВЕХ. 

Теперь у вас наверняка есть 
два-три пакета, на которые пал 
ваш выбор. Тот пакет, что лучше 
всех выполняет необходимые 
вам функции, скорее всего и дол- 
жен стать претендентом на по- 
купку. 

Совет 8. Не слушайте никаких 
советов! Все равно принимать 
решение придется вам, и вряд ли 
кто-то сможет учесть все нюансы 
лучше вас. 

Удачной покупки! м 


АГЕНТСТВО "$ ОЕТ-$ЕЮ УПСЕ" 
Москва, просп.Вернадского, 11 
Тел / факс 930-1300 
Наши цены лучше! 


Программное ОбЕСПеЧение 
Мюсго5ой Соге офи$ 
Вопапа Зутащес СА 
Гетевое обеспечение 
Моуе! Ме\М/аге 


Гетевое оборудование 
ЗСОМ Сотрех СМа 


Источники бесперебойногй питания 


АРС (ЦЗА) 
Васк ИР$ 


Модемы 
ртримеры 
Дискеты 


Тирр!е (Ц9$А) 
Этап ИР$ 


ГуХЕЁ 
ито 120, 250 МВ 
ВАЗЕ ЗМ 
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Камилл Ахметов 


Сегодня можно констатировать, 
что в отечественной книжной ин- 
дустрии сформировался стандарт 
на книги определенного рода — а 
именно, на книги по программ- 
ным продуктам. С одной стороны, 
конечно радует, что за последние 
год-полтора сложился круг издате- 
лей, выпускающих книги, которые 
приятны глазу, имеют добротное 
содержание и не слишком высокие 
(но и не заниженные) цены. При 
покупке книг, издаваемых сейчас 
такими фирмами, как ВНУ—Киев, 
ВНУ—Санкт-Петербург, ЭКОМ, вы 
обычно надеетесь обучиться рабо- 
те с конкретным программным 
продуктом по оригинальной мето- 
дике автора книги — иначе вам 
вполне хватило бы Руководства 
Пользователя. Но в какой-то степе- 
ни это даже печально, поскольку 
практически не сулит неожидан- 
ностей в данной области. 

На сей раз речь пойдет о неко- 
торых из тех книг, которые, на 
мой взгляд, интересны тем, что не 
укладываются в стандарт «книжек 
про Винворд>. В таких книгах 
предмет рассматривается с доста- 
точно оригинальной, чисто ав- 
торской точки зрения. Например, 
программный продукт или не- 
сколько продуктов подвергаются 
конструктивному анализу, или же 
автор располагает весьма инте- 
ресной обучающей методикой. В 
этих случаях особенно интерес- 
ны, по-моему, книги российских 
авторов. Однако обзор мы начнем 
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с книг, изданных по лицензии М1- 
сгозОй Рге$$. 

Сегодня мне известны уже два 
издательства, работающих в Рос- 
сии по контракту с М!сгозой Ргез$. 
Это московская «Русская Редак- 
ция», прославившаяся грандиоз- 
ной книгой «Киппе УЛп4о%$ 5.1» 
Крэйга Стинсона (Компьютер- 
Пресс №2’95), и санкт-петербург- 
ский издательский дом «Питер», 
который на рынке компьютерной 
литературы был изначально извес- 
тен благодаря изданию книг Б.С.Бо- 
гумирского, а недавно выпустил 
«Оптимизацию У\У/Лп4оу\з> Дэна Гу- 
кина (КомпьютерПресс №295). 
Выставку СОМТЕК?’55 оба издатель- 
ства встретили новыми успехами. 

«Русская Редакция» выпустила 
отличную книгу Рассела Борланда 
«Киптиае М1сгозой \У/ога 6 для УЛп- 
Чо\/5», а также очередной путево- 
дитель, посвященный М!сго$оЙ 
\/огК$ 5 для Х/Лшао\$. Эти книги 
прекрасно сделаны и «отделаны», 
в чем заслуга и собственно М1сго- 
ой Ргез$, и коллектива «Русской 
Редакции». который успешно 
справляется с задачей донесения 
до отечественной аудитории духа 
и буквы оригиналов на хорошем 
русском языке. 

«Питер» же взялся за издание не 
чего-нибудь, а монографии Адриа- 
на Кинга «[ш$14Ае \Лшаоу\$ 95». Рус- 
ское издание представляет собой 
полный перевод с хорошей поли- 
графией и иллюстрациями ориги- 
нала. Можно поспорить, правда, с 
такими толкованиями терминов, 
как: епитегатог — энумератор, 
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ИпКк — сокращатель и так далее'. 
«УЛпао\$ 95» не является чисто 
программистской или чисто поль- 
зовательской книгой, она может 
быть интересна всем, кто хочет 
больше узнать об Иц(е!-архитекту- 
ре и будущем программных про- 
дуктов М!сго$ой. Она принадлежит 
к разряду книг, появившихся на 
мировом книжном рынке (причем 
в конце 1994 года) для того, чтобы 
осветить различные аспекты как 
самой среды УЛп4оу 95, так и сре- 
ды вокруг \Лп4о%$ 95. 

И все же первую книгу такого 
плана, опередив всех, выпустило 
издательство ВНУ—Санкт-Петер- 
бург. Это перевод изданной Оие 
Согрогайоп книги «ОпуеШп? УЛп- 
Ч0\$ 95» Роджера Дженнингса и 
Мэтью Харриса под названием 
«УЛшао\5$ 95 в подлиннике». Кол- 
лег из ВНУ—Санкт-Петербург мож- 
но поздравить с тем, что они выиг- 
рали по времени не менее трех 


' Переводчики «Питера» вообще 
оказались лихими ребятами. На- 
пример, фраза оригинала «...зоте- 
опе Ва (ШезаПу) ргоу14е4 а сору о 
РС Жеек. ТБеу рготрИу рибИ$Вед а 
гея1еу...» в переводе представляет 
собой следующее: «..кто-то (неле- 
гально) передал копию продукта в 
редакцию журнала РС-У/еек, а они 
быстренько состряпали и опубли- 
ковали обзор...» курсив, естествен- 
но, мой. Насколько я понимаю, 
«быстренько состряпали» — это 
расширенный перевод слова 
рготриу (сразу, быстро). К тому же 
РС \!ееК — газета. 


КОМПЬЮТЕР 


недель — книга 
появилась в магази- 
нах в самом начале 
апреля. Перевод и 
полиграфическое 
качество издания, 
особенно иллюст- 
раций, впрочем, ос- 
тавляют желать 
много лучшего. 

Еще одна книга 
по УЛпао\$ издана 
содружеством ВНУ- 
Киев БИНОМ по 
лицензии 5УВЕХ. 
«УЛп4о\з: сотни 
полезных рецептов» Йорга Шиба 
является сборником из 665 сове- 
тов, которые имеют прямое, кос- 
венное или отдаленное отношение 
к работе с \УЛш4оу$ и ее приложе- 
ниями. Советы, как водится, быва- 
ют важные (периодически прове- 
ряйте процент свободных систем- 
ных ресурсов), неожиданные (ви- 
деодрайвер 53 Огс1А Тесвпо|0о21е$ 
может мешать работе с виртуаль- 
ной памятью), очевидные (помес- 
тите программу С]оск в группу $1аг- 
Ор) и бесполезные (измените цве- 
товое оформление справочной 
системы редактированием 
У\/ПМ.ИМТ — кстати, совет приписы- 
вается Биллу Гейтсу). В общем, кни- 
га довольно интересная. 

Теперь о работах российских 
авторов. Приятной неожиданно- 
стью оказался выход в серии «Ком- 
пьютер для носорога» издательства 
АВЕ хорошей книги С.Каратыгина, 
А.Тихонова и В.Долголаптева «Базы 
данных». В ней нет ничего от носо- 
рожьего стиля первых опусов этой 
серии (на темы «полезняшек» и 
«форточек»). Это полнокровное 
введение в средства работы с боль- 
шими массивами данных. 

Начальные понятия работы с 
данными объяснены на примере 
приложений УЛпао\/$ СагаШе, Са1- 
епдаг и Гой1$ Огоатлтег. Для введе- 
ния в работу с формализованными 
структурами рассматриваются 
электронные таблицы М!сго$ой 
Ехсе! 5.0, ТГогц$ 1-2-5 4.0 и МоуеП 
Оцайго Рто 5.0 (к сожалению, уста- 
ревшие версии 1-2-5 и Оцайго Рго). 
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В сущности, главная 
тема книги — Войапа 
Рагадох 4.5 для У/ШП- 
о\’$, но чтобы не вы- 
глядеть «специалиста- 
ми, подобными флюсу», 
авторы посвятили от- 
дельные главы АВАЗЕ, 
ЕохРго, Ассе$$ и даже ра- 
боте с М1сгозой У/огК$. 

Еще одна книга от из- 
дательства «Питер» — 
переиздание книги 
Б.С.Богумирского, по- 
священной М5-ОО$5. Те- 
перь она называется 
«М$-РО$ 6.2 /6.22. Новые возможно- 
сти для пользователя». Материал 
книги тщательно обновлен в соот- 
ветствии с чертами М$-ОО$ 6.2, по- 
следняя глава является весьма под- 
робным описанием таких возмож- 
ностей М5-ОО$ 6.22, как поддержка 
русских кодовых стра- 
ниц и система сжатия 
Риуебрасе. Не скрою, 
однако, что лично я с 
большим нетерпением 
жду следующую книгу 
Богумирского, уже 
анонсированную «Пи- 
тером» — «Эффектив- 
ная работа на ВМРС.. 
Учитывая энциклопе- 
дический стиль автора 
и способность прони- 
кать в самые отдален- 
ные закоулки программных про- 
дуктов, следует ждать появления не- 
заурядной работы. 

Очередной книгой, посвящен- 
ной мультимедиа, стала изданная 
КомпьютерПресс книга А.Е.Борз- 
енко и А.Г.Федорова «Мультимедиа 
для всех». В книге рассмотрены ос- 
новные виды звуковых карт и дис- 
ководов СО-КОМ, а также некото- 
рые мультимедиа-наборы. Отдель- 
ная глава посвящена практике уста- 
новки и настройки средств мульти- 
медиа на компьютер. Есть и такая 
глава — «Что бывает на СБ». В отли- 
чие от переводных изданий наана- 
логичные темы, книга моих коллег 
на сто процентов посвящена тому, 
что вкладывают в слово «мультиме- 
диа» отечественные пользователи 
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[ВМ РС, а стало быть, тому, что наи- 
более актуально в России. 


Просто и ясно 
о Вопапа С++ 


Дмитрий Рамодин 


Эта книга является переводом 
американского оригинала Бруно 
Бабэ, выпущенного издательст- 
вом Вгаау в прошлом году в США. 
Ее издатель — фирма ВПМОМ Рир- 
15Бег$ — постаралась на славу и с 
переводом и с дизайном обложки. 

На 590 страницах подробно, 
без лишнего информационного 
шума изложен курс программи- 
рования на языке С++ с описани- 
ем стандарта АМ! 5 языка С++ и 
таких его новшеств, как обработ- 
ка исключительных ситуаций, 
шаблонные классы и 
информация о типах 
времени исполнения. 

Основным отличи- 
ем отаналогичных из- 
даний является на- 
правленность книги 
на тех, кто использует 
в разработках компи- 
лятор Войапа С++, 
столь популярный в 
нашей стране. По ходу 
изложения даются ри- 
сунки и пошаговые 
инструкции о том, как включить ту 
или иную возможность компилято- 
ра, приводится множество подска- 
зок, выделенных серым фоном. Та- 
ким способом делается акцент на 
пройденном материале и повыша- 
ется уровень восприятия новых 
тем. 

Для тех, кто только начинает 
работать с Вопапа С++, перево- 
дчиком книги В.Тимофеевым до- 
бавлена новая глава о возможно- 
стях и расширениях версий 4.0 и 
4.5 данного компилятора. 

Безусловно, книга может стать 
прекрасным подспорьем как для 
начинающих, так и для профес- 
сиональных программистов, 
использующих в своей работе 
язык С++. 
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СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 
МАЙ 1995 


Наталья Радзецкая, 
Алексей Любимов 


То, что связь оказывает и будет 
оказывать влияние на жизнь каж- 
дого из нас, — неоспоримый факт. 
Развитие систем телекоммуника- 
ций в нынешнем веке происходи- 
ло довольно стремительно: если в 
50- и 40-е годы телефонные звон- 
ки были не такими уж частыми, а 
междугородные разговоры каза- 
лись вообще диковинкой, то уже в 
50-и 60-е годы появились глобаль- 
ная телефонная связь, телевидение, 
ав мире бизнеса — первые компь- 
ютеры, которые собирали и обра- 
батывали информацию. Сегодня 
же телекоммуникации затрагивают 
все сферы нашей жизни — как де- 
ловой, так и личной, а сами сред- 
ства связи становятся все разнооб- 
разнее. 

Своим появлением новые теле- 
коммуникационные услуги обяза- 
ны стремительному развитию пер- 
спективных технологий, которые 
станут основой систем связи сле- 
дующего столетия. И хотя строить 
предположение о том, что будет 
после 2000 года, — дело рискован- 
ное, постараемся сделать обзор ба- 
зовых телекоммуникационных 
технологий и попытаемся предста- 
вить, какие замечательные возмож- 
ности откроются нам в ближайшие 
полтора десятка лет. 
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ы живем в преддверии дней, когда передача 


любых сообщений будет осуществляться 
электронным путем — глобальные сети 
соединят разрозненные острова информации. 


Компьютеры и системы связи станут единым целым. 
И лидерство на информационном рынке ХХ века 


будет за теми компаниями, которые будут эту 


информацию передавать”. 


Президент компании АТЕТ Роберт Аллен. 


Телекоммуникации 
ближайшего будущего 


Базовые технологии 


В основе телекоммуникационных 
систем будущего лежат три базо- 
вых компонента информацион- 
ной технологии. Это, во-первых, 
электроника, в которой основное 
значение имеет микросхемотех- 
ника, во-вторых, фотоника, дос- 
тижения которой позво- 
ляют создать системы пе- 
редачи информации по 
волоконно-оптическим 
кабелям, и наконец, про- 
граммное обеспечение, 
“объединяющее” микро- 
электронику и фотонику 
в систему, с массой раз- 
личных функциональных 


возможностей и специальных ус- 
луг. Рассмотрим “трех китов” со- 


временной телекоммуникации 
более подробно. 


Микроэлектронные 
компоненты 


Мерило прогресса в микроэлек- 
тронике — число элементов, раз- 


мещающихся на одном 
кремниевом кристалле раз- 
мером с человеческий но- 
готь. Статистика утвержда- 
ет, что это число удваивает- 
ся каждые 18 месяцев, по- 
этому можно ожидать, что к 
2010 году несколько тысяч 
миллионов элементов будут 
помещаться в каждой мик- 
росхеме, то есть к тому вре- 
мени микроэлектроника 
будет оперировать транзи- 
сторами размером 400 на 400 ато- 
мов каждый. 
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На следующем этапе развития 
микросхемотехники на смену 
“объемной” электронике придут 
устройства на одиночных электро- 
нах и баллистические транзисто- 
ры, поведение которых диктуют за- 
коны квантовой физики примени- 
тельно кодиночным частицам. Эти 
устройства, быть может, вытеснят 
привычные микросхемы, хотя се- 
годня еще нельзя быть абсолютно 
уверенным в этом. Наиболее мно- 
гообещающая область современ- 
ной информационной техноло- 
гии — фотоника. 


Фотоника 


Главными критериями уровня раз- 
вития современной функциональ- 
ной фотоники следует считать ско- 
рость передачи единицы инфор- 
мации по системе оптической свя- 
зи и расстояние, на которое может 


быть передан сигнал без его реге- 
нерации или усиления. За послед- 
нее десятилетие скорости переда- 
чи возросли в десятки раз и эта 
тенденция сохранится в течение 
еще десяти лет, пока не будет дос- 
тигнут физический предел такого 
роста. Хотя в части передачи дан- 
ных по волоконно-оптическим 
линиям связи (ВОЛС) уже имеют- 
ся весьма впечатляющие результа- 
ты, возможности самых современ- 
ных опытных оптических систем 


ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ БЛИЖАЙШЕГО БУДУЩЕГО 


сегодня составляют лишь одну де- 
сятую процента от фактического 
потенциала световолновой техно- 
логии. А ведь уже внедренные сис- 
темы передачи работают со скоро- 
стью 2,5 Гбит/с и выше! 

Тем не менее в ближайшем буду- 
щем потребуется скорость в трил- 
лионы бит в секунду, а значит, ее 
предстоит увеличить еще в тысячу 
раз. Именно такая пропускная спо- 
собность понадобится, например, 
для передачи трехмерных изобра- 
жений. 

Оптические усилители постепен- 
но становятся частью технологии 
передачи сигналов по ВОЛС. В этих 
устройствах для усиления слабых 
оптических сигналов используется 
свет, а потому исчезает необходи- 
мость в высокоскоростных электрон- 
ных системах регенерации сигналов. 
Использование оптических усилите- 
лей позволит расширить возможно- 
сти ВОЛС, например, за счет переда- 


чи по одному волокну оптических 
сигналов с различными длинами 
волн. Таким образом, можно значи- 
тельно увеличить пропускную спо- 
собность оптических систем связи. 
Оптические усилители очень важны 
и для создания трансокеанических 
ВОЛС, поскольку избавляют от необ- 
ходимости применять обычные реге- 
нерационные усилители. 

К примеру, в рамках научной 
программы создания оптических 
усилителей АТ&Т и японская фир- 
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ма-оператор КОО, предоставляю- 
щая услуги международной связи в 
Стране Восходящего Солнца, про- 
вели успешные лабораторные ис- 
пытания одной из самых длинных 
в мире ВОЛС на оптических усили- 
телях. В ходе испытаний, осущест- 
вленных в исследовательском цен- 
тре, были соединены две независи- 
мые испытательные системы, каж- 
дая из которых имитировала 4500- 
километровый оптический кабель. 
Полученная в результате модель 
9000-километровой ВОЛС была эк- 
вивалентна самой длинной в мире 
трансокеанской кабельной линии 
связи. Пропускная способность 
системы без появления ошибок со- 
ставила 5 Гбит/с, что в 10 раз боль- 
ше, чем у трансатлантической 
ВОЛС ТАТ-9, введенной в эксплуа- 
тацию в марте 1992 года. Такая про- 
пускная способность соответству- 
ет сотням тысяч телефонных кана- 
лов на волоконную пару. А совсем 
недавно Вей Габ$ и КОР объявили, 
что им удалось увеличить пропуск- 
ную способность своей экспери- 
ментальной системы до 10 Гбит/с. 
К концу нашего столетия по дну 
океана будет проложен кабель, по 
которому можно будет одновре- 
менно передавать более миллиона 
речевых сообщений. Своеобраз- 
ной репетицией станет пуск в экс- 
плуатацию в конце нынешнего 
года подводной ТАТ-11, которая 
соединит США, Францию и Вели- 
кобританию. Трансатлантические 
системы ТАТ-12 и ТАТ-15, чей ввод 
намечен на 1996 год, завершат 
формирование оптической сети 
связи между этими тремя страна- 
ми. Эта сеть, построенная на опти- 
ческих усилителях, обеспечит про- 
пускную способность в 5 Гбит/с. 
Впрочем, к началу следующего 
столетия сегодняшние способы 
оптического усиления световых 
сигналов будут выглядеть устарев- 
шими. Ведь пока еще управление 
такими сигналами аналогично ма- 
нипуляции электрическими сигна- 
лами телеграфным ключом. Факти- 
чески мы используем электронную 
технологию для модуляции света. В 
дальнейшем же потоком фотонов 
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будут управлять сами фотоны, по- 
добно тому, как в электронно-ваку- 
умных приборах осуществляется 
электронное управление потоками 
отрицательно заряженных частиц. 

Исследования в данном направ- 
лении уже сегодня привели к созда- 
нию устройств с самостоятельным 
электронно-оптическим эффектом, 
сокращенно 5ЕЕШ. И хотя принцип 
их работы не позволяет непосред- 
ственно контролировать свет све- 
том, они, тем не менее, помогают 
добиться столь высокой степени 
интеграции электроники и фото- 
ники, что грань между ними прак- 
тически стирается. ЗЕЕД находятся 
сегодня на переднем крае кванто- 
механической технологии, а это 
означает, что создаваемые структу- 
ры используют физические про- 
цессы на атомном уровне, причем 
без применения традиционных 
элементов — проводов, дискрет- 
ных компонентов и т.п. Кстати, 
ЗЕЕ) называют еще “оптическим 
транзистором”. Учитывая совре- 
менные темпы научно-техническо- 
го прогресса, можно предположить, 
что логические функции фотоники 
приведут к появлению фотонных 
компьютеров, которые успешно 
справятся с обработкой голоса и 
изображения. Вместо последова- 
тельного решения комплексных 
задач фотонные компьютеры смо- 
гутодновременно выполнять более 
миллиона “параллельных” заданий. 
Можно также предположить, что 
фотонные компьютеры будут в ты- 
сячу раз мощнее самых совершен- 
ных современных ЭВМ. 


Программное обеспечение 


Основные задачи современных 
производителей программного 
обеспечения — улучшить качество 
разработок и повысить программ- 
ную продуктивность для удовле- 
творения возрастающих потреб- 
ностей в программном обеспече- 
НИИ. 

Ожидается, что программная 
продуктивность к концу 1995 года 
увеличится до 50 тысяч самостоя- 


тельных программных продуктов 
В ГОД. И это в основном благодаря 
использованию современных под- 
ходов к программированию, к при- 
меру объектно-ориентированной 
технологии, значительно сокра- 
щающей время создания про- 
граммного продукта. Джозеф Но- 
ган, консультант компании ВгооЙуп 
Оп1юп, заметил по этому поводу: 
“Один программист теперь может 
создать программу длиной 40 ты- 
сяч строк, написав только 2 тыся- 
чи строк, в которых содержится 
обращение к многократно исполь- 
зуемому коду”. Стоит заметить, что 
переход на новую технологию дос- 
таточно трудоемок и потребует 
значительных капиталовложений. 

Четко прослеживается тенденция 
к “расширению” программного 
обеспечения, то есть к возрастанию 
среднего объема программ, напи- 
санных программистами. Ожидает- 
ся появление усовершенствованных 
языков, новых — программных 
средств и сред программирования. 

В итоге можно ожидать сущест- 
венного увеличения количества 
программных продуктов в после- 
дующие двадцать лет. Однако по- 
требуются значительные инвести- 
ции как в образование, так и в ос- 
новное оборудование. К слову, 
компании, которые уже осознали 
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необходимость таких капиталовло- 
жений, смогли увеличить на 12 % 
Свои Годовые ДОХОДЫ. 

Результатом данной тенденции 
станет совершенно новый подход 
к разработке программного обес- 
печения. Большинство программи- 
стов будет работать по принципам, 
на основании которых сегодня с 
помощью ЭВМ проектируются ин- 
тегральные схемы. Они займутся 
созданием платформ программно- 
го обеспечения, будут более чутко 
учитывать требования конечных 
пользователей и наконец, станут 
разрабатывать принципиально но- 
вые виды программного обеспече- 
ния, например, для фотонных сис- 
тем связи и фотонных ЭВМ. Более 
того, практически все телекомму- 
никационное программное обес- 
печение будет предназначено для 
вычислительных кластеров, при- 
чем в основном для многопроцес- 
сорных систем. 

Заглядывая на два десятилетия 
вперед, можно смело предполо- 
жить, что стандарты программно- 
го обеспечения для электронных 
систем будут применимы и во мно- 
гих других областях. Тем самым 
будет решена проблема повыше- 
ния программной продуктивности, 
которая все еще существует. в 
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Совсем, в сущности, недавно — 
года два с половиной назад — про 
локальные сети (ЛВС) нашему ши- 
рокому компьютерному сообщест- 
ву было известно в основном то, 
что они где-то бывают. Что же ка- 
сается проблем удаленного досту- 
па к ЛВС, объединения локальных 
сетей и прочего, то ко всему этому 
относились, как к экзотическому 
фрукту авокадо, растущему исклю- 
чительно на землях удаленных от 
нас вечно зеленых стран. Зна- 
комство же с телекоммуникациями 
ограничивалось в основном рассу- 
ждениями вроде этого: если купить 
модем, то можно будет звонить на 
ВВЗ и пользоваться почтой Ке!Сот. 

С тех пор авокадо не то чтобы 
появился в каждом доме, но стал 
привычным украшением ларьков. 
А уж без локальной сети сейчас 
трудно представить себе мало- 
мальски уважающий себя офис. 
Сегодня мы являемся свидетелями 
нового этапа в развитии информа- 
ционных технологий — создания 
единых сетей предприятий и кор- 
пораций, объединяющих удален- 
ные компьютеры и локальные 
сети, часто использующие разные 
платформы, в единую информаци- 
онную систему. На Западе эта тен- 
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Как построить 


корпоративную сеть 


Х.25 


В этой статье представлена оригинальная 
коммуникационная технология создания 
территориально распределенных корпоративных 


сетей. 


денция нашла свое выражение в 
идее информационной супермаги- 
страли, у нас пока наиболее акту- 
альным является понятие корпора- 
тивной сети. 

С одной стороны, в идеях ло- 
кальной и корпоративной сетей 
есть много общего. В обоих случа- 
ях надо объединить пользователей 
компьютеров в единое информа- 
ционное пространство и предоста- 
вить им совместный доступ к не- 
ким ресурсам. С другой стороны, 
когда дело доходит до реализации, 
выясняется, что здесь, пожалуй, 
больше различий, чем сходства. В 
первую очередь, естественно, при- 
ходится решать задачу организа- 
ции каналов связи — кабель Етег- 
пе! по городу, не говоря уже о дру- 
гом конце планеты, не протянешь. 
Иногда при построении корпора- 
тивных сетей пытаются использо- 
вать телефонные каналы. Однако 
связь по обычным коммутируемым 
линиям крайне ненадежна, а арен- 
да выделенных линий связи доро- 
га. Кроме того, в наших условиях 
получение выделенной линии 
даже в пределах одного города свя- 
зано с преодолением массы бюро- 
кратических и прочих препон, а 
эффективность такого канала свя- 
зи оказывается невысока. Пред- 
ставьте, что вам нужно объединить 


пять офисов — минимум четыре 
раза придется решать проблему 
получения выделенной линии. 
Кроме того, телефонный канал 
рассчитан на одного пользователя. 
Заняв его, допустим, для объедине- 
ния ЛВС двух офисов, вы уже не 
сможете пользоваться им же для 
доступа к электронной почте. Еще 
одна проблема может возникнуть, 
если вы хотите интегрировать в 
корпоративную сеть разнородные 
ЛВС, а также подключить большие 
компьютеры, например 1ВМ тат- 
гате или УАХ. Тот, кто занимался 
объединением в одну локальную 
сеть компьютеров с разными ОС, 
имеет некоторое представление о 
сложности возникающих здесь 
проблем. 

Теперь, когда задача построения 
корпоративной сети представлена 
как крайне сложная и почти совсем 
неразрешимая, следует соблюсти 
каноны жанра и предложить лег- 
кий и простой способ ее решения. 
К сожалению, такого способа по- 
строения корпоративной сети се- 
годня не существует. Это в любом 
случае заметно сложнее, чем под- 
ключить телефон или хотя бы объ- 
единить десяток компьютеров в 
сеть Ефегпе". Однако все же суще- 
ствуют некоторые подходы, кото- 
рые помогают справиться с выше- 


СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 


перечисленными и многими дру- 
гими трудностями. О них-то и пой- 
дет речь дальше. 

Итак, проблема первая — кана- 
лы связи. Оптимальным (а для 
географически удаленных узлов 
сети часто единственным) вари- 
антом является использование 
уже существующих глобальных 
сетей передачи данных общего 
пользования. Даже если существу- 
ет возможность использовать 
собственные или арендованные 
выделенные линии связи, следует 
позаботится о том, чтобы комму- 
никационный протокол в корпо- 
ративной сети совпадал с приня- 
тым в существующих глобальных 
сетях. В наших условиях наиболее 
рациональным выбором следует 
считать протокол Х.25. Почему 
именно Х.25? 


Сети Х.25 


Этот протокол позволяет успешно 
работать даже на сравнительно 
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низкокачественных линиях связи. 
Объясняется это тем, что разраба- 
тывался он для подключения уда- 
ленных терминалов к большим 
ЭВМ и соответственно включает в 
себя мощные средства коррекции 
ошибок, снимая эту заботу с поль- 
зователя. Дальнейшее развитие 
идеи Х.25 — Егате Ке[ау, а также 
новые протоколы типа АТМ, хотя и 
обещают значительно большие 
скорости, требуют практически 
идеальных линий связи и вряд ли 
будут широко применяться в бли- 
жайшем будущем. Все существую- 
щие в нашей стране глобальные 
сети общего доступа — эритиУ\еь 
то, РОСНЕТ (Кетатр), ИАСНЕТ и 
прочие — построены именно на 
базе Х.25. То же относится и к по- 
давляющему большинству ведом- 
ственных сетей. 

Протокол Х.25 позволяет орга- 
низовать в одной линии до 4096 
виртуальных каналов связи, то 
есть протянув к офису одну выде- 
ленную линию, вы можете ис- 
пользовать ее для объединения 
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нескольких удаленных офисов, 
подключения корпоративных ин- 
формационных ресурсов, досту- 
па к системам электронной поч- 
ты, базам данным -— и все это од- 
новременно. При этом следует от- 
метить, что подключение, допус- 
тим, к сети 5ритиИУ\Уе? (порядка 
2000 долларов США) включает 
прокладку выделенной линии от 
офиса до узла сети, а значит, все 
административные проблемы, а 
также заботу о качестве предос- 
тавленной линии Спринт Сеть 
берет на себя. 

Еще одна возможность, предос- 
тавляемая сетями Х.25, — доступ 
пользователей к сети через обыч- 
ные телефонные каналы. В состав 
любой сети общего пользования 
входят узлы асинхронного доступа. 
Любой пользователь, имеющий 
модем, может позвонить на такой 
узел и получить доступ к любым 
ресурсам сети независимо от их 
местоположения. Таким образом, 
подключив свой офис к сети Х.25 
общего доступа, вы обеспечиваете 
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доступ к нему практически из лю- 
бой точки земного шара — и это не 
преувеличение. 5рипиИУер, напри- 
мер, имеет узлы доступа в более чем 
ста городах на территории бывше- 
го СССР и втысячах городов по все- 
му миру. Кроме того, все крупные 
сети, как правило, связаны друг с 
другом, что еще более расширяет 
географию узлов доступа. 


Сети ТСРЛР 


Широко используется для созда- 
ния глобальных сетей протокол 
ТСР/ТР. В принципе, услуги сетей 
ТСР/ТР аналогичны сетям Х.25, 
однако существует несколько зна- 
чительных отличий. Во-первых, 
сеть ТСР/ТР предъявляет гораздо 
более жесткие требования к вхо- 
дящим в нее компьютерам, по- 
скольку все проблемы маршрути- 
зации и коррекции ошибок возла- 
гаются на пользователей. Доступ 
же к сетям Х.25 может быть осу- 
ществлен даже с неинтеллекту- 
ального терминала. Во-вторых, в 
сетях ТСР/ШР отсутствует само 
понятие узлов асинхронного дос- 
тупа. Если, допустим, вы оказа- 
лись в командировке в другом го- 


роде, то получить доступ к своему 


офису через сети ТСР/ПР — зада- 
ча не из легких. 

С другой стороны, сети Х.25 лег- 
ко могут быть использованы как 
линии связи для сетей ТСР/Р. При 


м вся 
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этом занимается только часть вир- 
туальных каналов, остальные могут 
использоваться для других примене- 
ний. Многие хосты (00$) Ицмегле 
объединены именно через сети Х.25. 


Построение сети Х.25 


Итак, предположим, что в офис 
протянута выделенная линия от 
одной из существующих сетей Х.25 
или вы сами хотите построить сеть 
Х.25 на имеющихся выделенных 
линиях. Что же нужно для создания 
корпоративной сети? 

Как правило, выделенная ли- 
ния — это обычная телефонная 


линия, работать с которой можно. 


на скоростях 9600 — 28 800 бит/с. 
Некоторые компании предлагают 
и более скоростные линии связи — 
64 Кбит/с или даже выше, но сто- 
ят они значительно дороже. Для 
подключения к линии в первую 
очередь нужен модем. Иногда он 
поставляется компанией, предос- 
тавившей линию (для скоростных 
линий это, скорее, правило). Если 
вы будете выбирать модем само- 
стоятельно, имейте в виду, что он 
должен работать в синхронном 
режиме на выделенной линии. 
Большинство дешевых модемов, 
предлагаемых на рынке, этих воз- 
можностей не обеспечивают. 
Обычно сети Х.25 строятся на 
двух типах оборудования — З\ИсЬ 
или центр коммутации пакетов 


Линии асинхронного доступа 
(кАТС) 


Рис. 1 


(ЦКП) и РАВ (расКег а5зет Мег /&15- 
а5зет ег — сборщик/разборщик 
пакетов), называемый также па- 
кетным адаптером данных (ПАД), 
или терминальным концентрато- 


ром (рис. 1). 


Пакетный адаптер данных 


ПАД служит для подключения к 
сети Х.25 оконечных устройств че- 
рез обычные последовательные 
порты. Он может иметь от двух до 
нескольких десятков асинхронных 
портов для подключения потреби- 
телей и, как правило, один-два пор- 
та Х.25. Однако очевидно, что под- 
ключать офис ксети Х.25 через ПАД 
нельзя — только представьте себе 
кабель В5-252, проложенный до ка- 
ждого компьютера. ПАД может по- 
надобиться для организации собст- 
венного узла асинхронного досту- 
па, естественно, если вы имеете не- 
обходимое для этого количество 
телефонных номеров. В некоторых 
ситуациях это позволяет сэконо- 
мить значительные средства, по- 
скольку плата за пересылку инфор- 
мации при асинхронном доступе 
через узлы сетей общего пользова- 
ния гораздо выше, чем при непо- 
средственном использовании ли- 
ний Х.25. Типичный пример ис- 
пользования ПАД в корпоративной 
сети — подключение банкоматов к 
центральному компьютеру банка. 


Центр коммутации пакетов 


ЦКИ — это основной элемент собст- 
венно сети, его задача состоит в оп- 
ределении маршрута, то естьв выбо- 
рефизических линий и виртуальных 
каналов в них, по которым будет пе- 
ресылаться информация. Если ис- 
пользуется линия, уже подключенная 
к какой-либо сети, единственное, 
зачем может понадобиться ЦКИ — 
“разобрать” эту линию по несколь- 
ким локальным потребителям, на- 
пример подключить локальную сеть, 
отдельный 00$%-компьютер, ПАД. 
Для подключения локальных се- 


тей и компьютеров к сети Х.25 су- 
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ществуют специальные средства, 
но прежде чем говорить о них, хо- 
телось бы дать несколько рекомен- 
даций. 

Если вы не создаете собственную 
сеть Х.25, а используете ПАД и ЦКП 
так, как описано выше, можно по- 
рекомендовать самое недорогое 
оборудование, например, семей- 
ство МиШх25 фирмы МшаТесв 
(ЦКП — около 1200 долларов, 
ПАД — около 1000 долларов). При 
построении собственной сети с 
несколькими географически разне- 
сенными узлами следует обратить- 
ся кзначительно более мощному — 
и существенно более дорогому — 
оборудованию, включающему раз- 
витую систему управления сетью из 
единого центра, но способному 
работать и автономно. Хорошим 
примером может служить оборудо- 
вание Могого1а СоЧех. 


Технология построения 


Как было упомянуто выше, под- 
ключать сетевые ресурсы вашего 
офиса к сети Х.25 через ПАД, как 
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правило, не имеет смысла. Более 
логичный и удобный путь — ис- 
пользовать специальные кон- 
троллеры и программное обеспе- 
чение, превращающие один или 
несколько компьютеров в комму- 
никационные серверы Х.25. Од- 
ним из ведущих мировых произ- 
водителей такого рода коммуни- 
кационного оборудования явля- 
ется канадская компания Е!соп 
Тесвпо]1оэу, предлагающая широ- 
кий спектр решений для практи- 
чески всех популярных локаль- 
ных сетей и операционных сис- 
тем 1ВМ РС/Р52-совместимых 
компьютеров. 


Коммуникационный 
контроллер 


Основой всех решений Есоп ТесП- 
по|оэу является ЕсопСата — интел- 
лектуальный контроллер, пред- 
ставляющий по сути коммуникаци- 
онный компьютер, берущий на 
себя все задачи взаимодействия с 
глобальной сетью. Существует не- 
сколько вариантов контроллера: 


ОЕС МАХ Отдельно 


Рис. 2 


КОМПЬЮТЕР 


для шин ЗА, М1сгосраппе|, подклю- 
чаемые через параллельный порт, 
отличающиеся количеством пор- 
тов (от одного до шести) и скоро- 
стью на порт (от 19,2 до 384 Кбит/с). 
Контроллер позволяет работать с 
сетями Х.25, Егате Ке!ау, $ОТ.С. Су- 
ществуют также плата со встроен- 
ным модемом 14.4 Кбит/с и платы 
для работы на цифровых линиях 
ОМ. При этом все функции рабо- 
ты с сетью, а также ряд протоколов 
более высокого уровня обслужива- 
ются процессором платы, что по- 
зволяет разгрузить коммуникаци- 
онный сервер и резко снизить тре- 
бования к нему. 

Расширение или изменение 
функций, реализуемых сервером, 
достигается просто установкой 
нового программного обеспе- 
чения, что позволяет защитить ка- 
питаловложения пользователя. Ка- 
ждая плата Есопсата поддержива- 
ет до 254 виртуальных соединений 
одновременно. 


Шлюзы 


Предлагаемые программно-аппа- 
ратные решения можно разде- 
лить на несколько больших клас- 
сов. Во-первых, это шлюзы, кото- 
рые предназначены для доступа 
из локальных сетей к удаленным 
В05$1- и ташйате-компьютерам 
(см. рис. 2). Эти программные 
продукты называются О5Г ГАМ 
ашешау$ и 5МА [АМ Сщешауз. 
Один компьютер сети при этом 
используется в качестве собствен- 
но шлюза. Работать шлюз может 
под управлением М5-0О$, О5/2, 
М оуе! Мегмаге, ОМХ или \/п490%$ 
МТ. На компьютере, выделенном 
как шлюз, устанавливается Езсоп- 
Сата и соответствующее про- 
граммное обеспечение. Этот ком- 
пьютер одновременно может ис- 
пользоваться и для других задач. На 
остальных компьютерах сети за- 
пускаются клиентская часть шлю- 
за и интерфейс пользователя. Дос- 
туп от клиентской части к шлюзу 
(коммуникационному серверу) 
может осуществляться по протоко- 
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Рис. 3 


лам [РХ/5РХ, Ме В1О5, 5РР и ТСРЛР. 
Интерфейс пользователя зависит 
от типа используемого шлюза. 

Для доступа к системам ОЗ 
(электронная почта, ОМГХ-компь- 
ютеры, РЕС УАХ, Тап4ает, ОМГУ 
и тому подобное) на компьютере- 
клиенте обычно используется про- 
граммный эмулятор ПАД, называе- 
мый ХРАО, работающий через вир- 
туальные СОМ-порты (\УЛп9о%, 
05/2, \Ушао\з МТ) или через пре- 
рывание 11114 (М5-РО5). Коммуни- 
кационная программа может рабо- 
тать с ХРАР так, как если бы она 
имела доступ к Х.25 через “настоя- 
щий” ПАД. Это могут быть не толь- 
ко терминальная программа (Тее- 
тие, ОМоает Рто) для работы “из 
офиса наружу”, но и корпоратив- 
ная электронная почта, ВВ$, серве- 
ры удаленного доступа кЛВС ит.п. 
Следует отметить, что подключе- 
ние к ПАД через СОМ-порты по- 
зволило бы реализовать только 
одну сессию на каждое соедине- 
ние, в то время как ХРАР может 
поддерживать на компьютере-кли- 
енте несколько сессий одновре- 
менно, количество их зависит от 
операционной системы. 

Такие системы, как электронная 
почта, серверы доступа и прочие, 
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подразумевают большие объемы 
обмена информацией с удаленны- 
ми пользователями. В ряде случа- 
ев бывает удобно не подключать их 
через тот же шлюз, что и всю офис- 
ную ЛВС, а выделить отдельный 
компьютер со своим коммуника- 
ционным контроллером. Специ- 
ально для подобных применений 
Е1соп Тесппо|юэу поставляет шлю- 
зы для работы на отдельном ком- 
пьютере 051 РС Сшешауз. Они не 
включают средств доступа по сети 
и стоят значительно дешевле, чем 
сетевые версии. 


Шлюзы для ОМХ-систем 


Особо следует упомянуть средства 
для работы с МХ. Они поддержи- 
вают $СО ИМХ 5уяетуУ/3 86, ИМХ 
5УКА и ИМХ 5УЁ4.2 (включая Оих- 
\Уате). В среде ИШХ шлюз порож- 
дает дополнительные терминаль- 
ные порты отдельно для доступа 
удаленных пользователей к 9ОМХ- 
машине (Но${ РАО) и отдельно для 
выхода из ОМХ-машины в сети 
Х.25 (Тегпип РАО). Тетпип РАР 
позволяет подключаться к удален- 
ным системам, используя утилиты 
си, циср, а Но${ РАР обеспечивает 
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пользователям сети Х.25 возмож- 
ность задействовать компьютер 
так, как если бы эти пользователи 
были подключены непосредствен- 
но кего последовательным портам 
(рис. 3). 

ОМГХ-машина может быть за- 
действована как шлюз Х.25 для ло- 
кальной сети ТСР/ТР или ТРХ/5РХ с 
помощью шлюза 05/1 ЛАМ Сшщешау 
Гот ИМХ. Однако для подавляюще- 
го большинства задач оказывается 
вполне достаточно шлюза 051 РС 
Ошешау рот ИМХ. Во-первых, это 
связано с тем, что ОМХ-компьюте- 
ры, как правило, используются 
именно как р0${-машины, предос- 
тавляющие свои ресурсы другим 
пользователям. Во-вторых, пользо- 
ватели локальной сети, в которую 
включен ОМХ-компьютер, могут 
воспользоваться его коммуникаци- 
онными возможностями с помо- 
щью услуги Тешпе(. 

Существует масса программ, в 
которые интегрирована поддерж- 
ка шлюзов Есоп. В первую очередь 
это Ассез; УТ220 — эмулятор тер- 
минала. Кроме того, можно упомя- 
нуть программы пользователей 
электронной почты РС 5 ртийМай и 
КС-ШпЕ, систему Гой1$ №01е$, почто- 
вые системы ЮЕХ-400, ДИОНИС, [Т5 
и многие другие продукты большо- 
го числа производителей. 


Шлюзы $МА 


$№МА аОшешау$-шлюзы служат для 
доступа к удаленным ташйате- 
компьютерам 1ВМ (Е59000, 5узтет 
5/Хит.п.), а также к компьютерам 
А$5/400. Применять их можно не 
только в сетях Х.25, но и слиния- 
ми $ОТ.С, используемыми в реше- 
ниях ВМ. В целом идеологии по- 
строения 5МА-шлюзов и шлюзов 
ОТ совпадают, однако коммуника- 
ционный сервер и клиентская 
часть выглядят у них по-разному. С 
точки зрения пользователя это 
выражается в том, что специальная 
конфигурация всех частей шлюза 
должна соответствовать требова- 
ниям 5МА, а в качестве интерфей- 
са пользователя необходимо ис- 
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пользовать программы Ассе$$ 3270 
или Ассе$$ 5250 производства Е!- 
соп ТесЬпо]оэу, эмулирующие со- 
ответствующие терминалы 1ВМ. 

Обеспечить доступ к А$/400 мо- 
гут и другие эмуляторы (ВМ РС 
УотЕяЯайоп 5иррот, Китба и про- 
чие). Шлюзы 5МА и эмуляторы тер- 
миналов выпускаются для тех же 
ОС, что и шлюзы ОЗ, и поставля- 
ются в “одномашинном” и сетевом 
вариантах. 

Одно замечание в завершение 
разговора о шлюзах Е!соп: на се- 
годня они стали фактическим 
стандартом в мире телекоммуни- 
каций. ЕЁ1соп ТесБпоюэу контро- 
лирует до 85% рынка средств дос- 
тупа к 5МА-системам и около 70% 
рынка ОЗ1-шлюзов во всем мире. 
В России эта доля составляет при- 
близительно 95%. 


Маршрутизаторы 


Еще один большой класс продук- 
тов, предлагаемых Е1соп Тесбвпо]о- 
гу — маршрутизаторы для объеди- 
нения удаленных ЛВС. Использова- 
ние маршрутизаторов скрывает от 
пользователя сеть Х.25 и обеспечи- 
вает полностью прозрачный дос- 
туп к файл-серверам, серверам пе- 
чати и другим ресурсам сети. Мар- 
шрутизаторы компании запуска- 
ются на компьютере с установлен- 
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ной платой Есопсата и работают 
с сетями ТРХ/5РХ (Кошет ют Ме 
Уате) и с сетями, использующими 
протоколы Ицегпег (/[Р Кошет от 
ОМХ, [Р Кошет от 05/2, 1Р Кошег ют 
Упаои,; МТ). Существует возмож- 
ность работы одного маршрути- 
затора с сетями ГРХ/5РХ, [Р и Арр/е- 
Так — /иетсоппес+ Кошет ют М№е1- 
Уате. Эти программно-аппаратные 
маршрутизаторы могут работать в 
одной сети с аппаратными мар- 
шрутизаторами других производи- 
телей (С1$со, \еПЙееь, 1ВМ). 
Маршрутизаторы, шлюзы ОЗ и 
шлюзы 5$МА могут работать на од- 
ном и том же компьютере и ис- 
пользовать одну и ту же ЕсопСата. 
Количество одновременных сес- 
сий маршрутизаторов и шлюзов 
ограничивается лишь ресурсами 
выделенного для этих целей ком- 
пьютера и памятью платы. 


Возможные ограничения 


При всей привлекательности ис- 
пользования маршрутизаторов 
для объединения удаленных офи- 
сов следует иметь в виду одно су- 
щественное ограничение — про- 
пускную способность канала свя- 
зи. Даже при использовании ли- 
нии на 64-Кбит/с скорость оказы- 
вается в десятки раз меньше, чем 
в сети Ефегпе(. Частично эта про- 
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блема решается встроенными в 
продукты Е1соп средствами ком- 
прессии, которые позволяют уве- 
личить эффективную скорость 
примерно вдвое. Однако даже в 
этом случае пропускная способ- 
ность оказывается слишком малой 
для успешной работы с большими 
приложениями и файлами дан- 
ных. Представьте себе, сколько 
времени потребуется для загрузки 
с удаленного файл-сервера хотя 
бы 200-килобайтного файла при 
передаче данных через канал свя- 
зи со скоростью 9600 бит/с. В та- 
кой ситуации эффективно могут 
работать только приложения, 
построенные по принципу “кли- 
ент/сервер”. Для использования 
других программ в сети следует 
предусмотреть специальные сер- 
веры приложений. 
Естественным образом эта зада- 
ча решается в сетях ТСР/ТР, по- 
скольку в них, как правило, преду- 
смотрена услуга Тепет, позволяю- 
щая запускать приложение полно- 
стью на удаленном компьютере, 
используя компьютер пользовате- 
ля только как текстовый или гра- 
фический терминал. В качестве 
сервера приложений очень удобен 
подключенный к ТСРЛР-сети 
ОМГХ-компьютер. При необходи- 
мости перенести на свой компью- 
тер результаты работы прибегают 
к услуге передачи файлов ЕТР. Та- 


(095) 198-9710. 


КОМПЬЮТЕР 


И 


кая работа аналогична терминаль- 
ному доступу к ОМХ-компьютеру 
с использованием шлюза. Единст- 
венная разница состоит в том, что 
в случае [Р-маршрутизатора поль- 
зователь применяет для доступа не 
средства Х.25, которые полностью 
скрыты от него, а средства сети 
ТСРАР. 

Для сетей Моуей! МеХаге серве- 
ры приложений представляют со- 
бой отдельные продукты, произво- 
димые в том числе третьими ком- 
паниями. Удачным примером мо- 
жет служить те [от №ейот®$ 
фирмы Ских. Этот пакет позволя- 
ет удаленным пользователям за- 
пускать на нем приложения М5- 
205$, У/шдо\ и 05/2, пользуясь 
при этом ресурсами локальной 
сети Мег Хаге. Доступ к этому сер- 
веру приложений возможен как 
через сеть ТРХ/ЗРХ посредством 
маршрутизатора, так и через шлюз. 
В последнем случае на компьюте- 
рес ИтУеил ют №еиоотк$ следует 
установить ВсопСсата и ОЗ$Г РС 
СОшфешау от 05/2. При установке на 
сервер приложений шлюза доступ 
к локальной сети возможен не 
только из другой ЛВС, но и слюбо- 
го компьютера, подключенного к 
сети Х.25, в том числе через узел 
асинхронного доступа. Это позво- 
ляет пользователю, находящемуся 
в любой точке планеты, полноцен- 
но использовать все ресурсы офис- 
ной локальной сети. 


Удаленный доступ 


Интеграции удаленных станций в 
офисные локальные сети уделяет- 
ся сегодня достаточно много вни- 
мания. Соответствующие средства 
имеются в составе всех современ- 
ных операционных систем. Е1соп 
_ Тесвпо!ю?у производит серию 
программных продуктов УАМ 
$етлсе$, предназначенных специ- 
ально для работы с этими средст- 
вами. В состав У/пао\$ МТ входит 
КетоЕе Ассе$$, позволяющий уда- 
ленному компьютеру работать так, 
как будто он непосредственно 
подключен к локальной сети (с 
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КАК ПОСТРОИТЬ КОРПОРАТИВНУЮ СЕТЬ Х.25 


А. Федоров 


в среде Барш 
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Рекомендуется для самостоятельного обучения, в ка- 
честве справочного пособия, для широ в Вудат 


программистов, желающих быстро и э4 
создавать \/тао\/з-приложения. 


поправкой на пропускную способ- 
ность канала связи). Установив на 
УЛпаомж5 МТ-компьютере ЁРсоп- 
Сата и ТАМ 5ептлсе; ют Ятаои»$ МТ, 
вы сможете использовать для та- 
кого доступа сети Х.25. Кроме 
того, в МАМ $етсез от Итаои» МТ 
включена поддержка для Мсто5ой 
$ МА 5етоет, позволяющая реализо- 
вать доступ к ВМ шашйате. Для 
системы О5/2 также существует 
средство подключения удаленно- 
го пользователя к ЛВС — 1ВМ ГАМ 
Дуяапсе. Для использования его с 
сетями Х.25 предлагается УАМ 
5$етьсез$ от 05/2. В ближайшее вре- 
мя на рынке должен появиться 
также продукт АМ 5етгосез от №ет- 
УФате для применения с сервером 
доступа М№ейТате Соппес|. Следует 
только иметь в виду, что при всех 
этих средствах остаются те же 
проблемы пропускной способно- 
сти канала связи, что и при рабо- 
те с маршрутизаторами. Часто бо- 
лее эффективным оказывается 
применение сервера приложений 
и шлюза. 


Администрирование 


При построении корпоративной 
сети не всегда удается обеспечить 
постоянное квалифицированное 
обслуживание всех узлов. Полез- 
но иметь, по крайней мере, воз- 
можность дистанционного мони- 
торинга и конфигурирования 
всех коммуникационных серве- 
ров из единого центра. Это гораз- 
до удобнее, чем направлять спе- 
циалиста при каждом изменении 
конфигурации сети, особенно 
если узлы расположены в разных 
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городах. Что касается таких уст- 
ройств, как ЦКП и ПАД, то даже | 
самые дешевые и простые из них 
имеют возможность конфигури- 
рования по сети Х.25. На сего- 
дняшний день существует ряд па- 
кетов, допускающих удаленное 
управление посредством прото- 
кола $ММР. Это рёетсоппес! саЕе- 
шау ют МейТате, включающий 
шлюзы ОЗГ и 5МА, и [тетсоппет 
Кошет от Мейтате, позволяющий 
объединять сети ГРХ, ГР и Арр!е- 
Так. Эти два продукта также мо- 
гут быть объединены в один па- 
кет — [щетсоппес? $етьет ют № 1- 
\Шате. После установки продуктов 
серии /щетсоппес? в узлах сети 
появляется возможность из любо- 
го из них наблюдать за состояни- 
ем сети и менять ее конфигура- 
цию. При этом обеспечиваются 
все необходимые меры защиты от 
несанкционированного доступа. 

Нет возможности на страницах 
журнала познакомить читателя со 
всеми аспектами оригинальной 
сетевой технологии Е!соп Тесппо]- 
озу. Это очень длинный разговор, 
так как предлагаются решения 
практически на все случаи жизни. 
В заключение упомянем лишь о 
том, что кроме вышеперечислен- 
ных продуктов существуют также 
инструменты разработчика (Х.25 
М№ енот Геге] Реиеюре!’; Тоой5) 
для создания собственных про- 
грамм, работающих с продуктами 
Е1сог. в 


Васе СоштосаНоп$ 
Москва 

Контактные телефоны: 
(095)198-97-10, 198-97-11 
158-40-28, 158-40-29 


КОМПЬЮТЕРНАЯ СЕТЬ ВКЕЕСОМЛМТЕВ 


ЭЛЕКТРОННАЯ ПОЧТА ПРОГРАММНОЕ ОБЕС 
И КОМПЬЮТЕР 


_ ТЕЛЕКС, ТЕЛЕТАИП, ФАКС. 


КОМПЬЮТЕРНЫЕ 
ТЕЛЕКОНФЕРЕНЦИИ 


) 233-5016; Е-тай: тю@4етоз.зч 


113035 Москва, Овчинниковска 


в: КОМПОЮГР 


ПРЕСС 


АТМ —СЕТЕВАЯ ТЕХНОЛОГИЯ БУДУЩЕГО 


( пециалисты компании ИМ тс. продолжают 
рассказ о сетевой технологии АТМ, начатый 


в КомпьютерПресс №2’595. 


АТМ — сетевая 


технология 


Денис Бондаренко 


АТМ — это коммуникационная 
технология, объединяющая прин- 
ципы коммутации пакетов и кана- 
лов для передачи информации раз- 
личного типа. Одним из основных 
отличий АТМ от традиционных 
ЛВС-технологий является то, что 
АТМ по своей природе 
ориентирована на установление 
виртуальных соединений. АТМ 
функционирует практически точ- 
но так же, как и телефонная сеть. 
Виртуальное соединение — это 
сконфигурированная определен- 
ным образом среда между двумя 
или более конечными устройства- 
ми для передачи информации. 
Обычные ЛВС, такие как Етегпе! и 
Токеп Е112, не проверяют доступ- 
ность устройства назначения, а 
просто посылают туда пакет с ин- 
формацией. Причем каждый пакет 
должен иметь адрес назначения. 
При этом все сетевые устройства 
проверяют на соответствие адрес 
назначения проходящего по сети 
сообщения (пакета) со своим соб- 
ственным адресом. 

ВАТМ же перед передачей ка- 
ких-либо сообщений станция-ис- 
точник проверяет доступность 
станции назначения. Как только 
станция-источник определяет дос- 
тупность станции-приемника, ме- 
жду ними устанавливается соеди- 
нение. Только эти две станции мо- 
гут видеть свой поток информа- 
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ции. Благодаря принципу связи с 
установлением соединения в АТМ 
важные сообщения будут предо- 
хранены от просмотра другими 
станциями. 

На рис. 1 изображена схема, со- 
стоящая из четырех конечных 
АТМ-устройств и коммутатора. 
Станция А установила соединение 
со станцией В. Обратите внимание: 
в процессе передачи данных уча- 
ствуют только станция-источник, 
станция-приемник и коммутатор. 
Станции А и Вявляются единствен- 
ными конечными устройствами в 
сети, которые видят информацию, 
проходящую между ними (АТМ- 
коммутатор должен тоже обраба- 
тывать проходящую информа- 
ЦИЮ). 


Данные 
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Работа АТМ очень похожа на 
работу телефонной сети. Предпо- 
ложим, что господин Иванов хочет 
поговорить по телефону с госпо- 
дином Вороновым. Для этого Ива- 
нов снимает трубку, набирает но- 
мер Воронова и соединяется толь- 
ко с ним, в какой бы точке земно- 
го шара тот ни находился. Однако 
Иванов не сможет разговаривать с 
Вороновым, пока соединение не 
будет установлено, но как только 
это произойдет, они смогут гово- 
рить о чем угодно. 

Алгоритм такого процесса вы- 
глядит следующим образом: 

- Иванов звонит Воронову; 

- Воронов соглашается говорить с 
Ивановым (снимает трубку); 

- Иванов с Вороновым о чем-то 
беседуют; 

- Иванов и Воронов — единствен- 
ные, кто “слышат” разговор. 

Два конечных АТМ-устройства 
ведут себя точно так же. После ус- 
тановления соединения они могут 
передавать друг другу любую ин- 
формацию, будь то цифровые дан- 
ные, речь или видео. И при этом в 
АТМ все эти виды данных переда- 
ются между устройствами одно- 
временно. 

В нашем примере Иванов не 
просто берет трубку и запросто 
начинает вещать на весь мир. Для 
начала он и его собеседник долж- 
ны зарегистрироваться в телефон- 
ной компании для получения теле- 


Рис. 1. АТМ-соединение 
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фонного номера, а затем кто-то из 
них должен позвонить другому, 
чтобы начать разговор. 

Точно такой же схемы придер- 
живается АТМ. Сначала любое ко- 
нечное устройство должно прой- 
ти процесс регистрации в сети для 
получения адреса и сообщения, 
что оно включилось в сеть. После 
этого сеть будет знать место рас- 
положения этого устройства и 
путь, по которому передавать сооб- 
щения. 


Типы соединений 


АТМ поддерживает несколько ти- 
пов соединений между устройст- 
вами: точка-точка (рой\(-ю- 
ро!1); точка-группа (рой\и-ю- 
ши!иро!т0); группа-группа (то[1- 
рои-ю-тшшИрошо. Соединение 
типа точка-точка является соеди- 
нением между двумя станциями. 
Точка-группа — это соединение 
между одним устройством (ис- 
точником) с группой любых дру- 
гих устройств. Сообщение от 
станции-источника получают все 
станции-приемники. Сообщение 
от станций-приемников получа- 
ет только станция-источник. 
Трансляция фильма из студии ка- 
бельного телевидения несколь- 
ким домам может быть хорошим 
примером принципа соединения 
точка-группа. Студия может быть 
соединена с огромным количест- 
вом домов и транслировать им 
разные программы. Но всем до- 
мам нужно иметь связь только со 
студией, чтобы смотреть фильмы, 
и им не нужна связь друг с другом. 
Соединение типа группа-груп- 
па — соединение, в котором сооб- 
щение с любого устройства мо- 
жет быть получено всеми други- 
ми внутри группы. Конференция 
является примером соединения 
типа группа-группа. Разговор 
двух или более людей — необхо- 
димое требование конференции. 
Например, Иванов хочет погово- 
рить с Вороновым и Петровым 
одновременно. Связь необходимо 
установить между Ивановым и 
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Вороновым, так же как между 
Ивановым и Петровым. Телефон- 
ная компания требует только, 
чтобы номера были правильно 
набраны людьми, участвующими 
в конференции. Видеоконферен- 
циям могут потребоваться и груп- 
повые соединения. Локальные 
сети АТМ также используют груп- 
повые соединения. Все устройст- 
ва внутри сети могут сообщаться 
через единственное групповое 
соединение. 


Международные 
соглашения 


Технология АТМ хорошо известна 
в мире. Хотя терминология может 
варьироваться, но концепция и 
функции аналогичны. АТМ исполь- 
зует синхронную оптическую сеть 
(ЗОМЕТ — зупсбгопоч$ ОрйИса| 
МегхогК) как один из интерфейсов. 
Интерфейс $ОМЕТ может быть ис- 
пользован и в локальных сетях, и 
в глобальных. Европейское сооб- 
щество называет всю иерархию 
скоростей, известную как $ОМЕТ, 
синхронной цифровой иерархией 
(5ОН — бупсбгопоц$ Г! па Шегаг- 


спу). 


Топология 


Сеть АТМ имеет звездообразную 
топологию. АТМ-коммутаторы — 
это построители 
сети и являются ее 


АТМ коммутатор 
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мутаторе. Поскольку нет разделе- 
ния одного канала между несколь- 
кими устройствами, каждое уст- 
ройство может передавать и полу- 
чать информацию, используя пол- 
ную ширину полосы своего кана- 
ла. 


АТМ-приложения 


Приложения АТМ могут включать 
как небольшие локальные сети для 
рабочих групп, так и корпоратив- 
ные магистральные сети. Причем 
все приложения будут содержать 
транспортный механизм для всех 
видов данных — цифровых, звуко- 
ВЫХ И ВИДЕО. 

Важность АТМ-сетей становит- 
ся более очевидной, если взглянуть 
на сегодняшние коммуникацион- 
ные сети, будь то сети передачи 
телефонии или цифровых данных. 
Почти у любой компании в мире 
есть различные сети телефонной 
связи (внутренние АТС) и переда- 
чи данных. Некоторые большие 
компании имеют еще и отдельные 
сети для проведения видеоконфе- 
ренций. Такая ситуация сложилась 
из-за невозможности прежде уни- 
фицировать коммуникационный 
сервис для различных типов служб 
связи. Если взглянуть на поток 
цифровой информации поближе, 
то можно увидеть существенную 
разницу в принципах передачи 
различного рода трафика. Цифро- 
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неотъемлемой ча- 
стью. На рис. 2 по- 
казана типичная 
сеть АТМ. В сере- 
дине сети нахо- 
дится коммутатор, 
который обеспе- 
чивает коммута- 
цию “ячеек”, и не- 
сколько конечных 
устройств. Каждое 
конечное устрой- 
ство имеет свой 
собственный вы- 
деленный физиче- 
ский канал в ком- 
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вые данные могут испытывать 
большие задержки при передаче. 
Количество таких промежуточных 
узлов передачи информации, как 
маршрутизаторы, спутники и мо- 
демы, при правильном функцио- 
нировании не влияет на целост- 
ность данных даже при очень 
больших задержках. Время переда- 
чи может быть любым, но появле- 
ние ошибки даже в одном бите 
информации чревато изменением 
смысла всего переданного сообще- 
НИЯ. 

Передача видео- и речевого тра- 
фика значительно отличается от 
передачи цифровых данных. Для 
них необходима передача в реаль- 
ном масштабе времени. Трафик 
видео и голоса может претерпеть 
некоторые, иногда очень большие 
ошибки или сопровождаться поте- 
рей информации, но он никогда не 
терпит даже самой маленькой за- 
держки. Во время беседы по теле- 
фону ответ ожидается сразу после 
вопроса, а не после того как будет 
задан еще один или несколько. Во 
время телефонного разговора мо- 
гут возникать помехи, шумы или 
треск налинии — это ошибки (ис- 
кажение данных), при которых все 
равно можно понять, о чем говорят 
на другой стороне. 


Строение АТМ 


АТМ имеет неоспоримые преиму- 
щества перед обычными ЛВС-тех- 
нологиями. Во-первых, АТМ 
всегда использует пакет по- 
стоянного размера (53 байта). 
Такой размер пакета гаранти- 
рует, что пакет может быть на- 
правлен АТМ-коммутатором 
за очень короткий промежу- 
ток времени. Маленькие паке- 
ты позволяют мультиплекси- 
ровать данные, голос и видео 
водном канале передачи. Вто- 
рое преимущество состоит в 
том, что АТМ использует для 
соединения конечных уст- 
ройств коммутаторы, а не 
мосты или маршрутизаторы. 
Коммутаторы обеспечивают 


АТМ —СЕТЕВАЯ ТЕХНОЛОГИЯ БУДУЩЕГО 


маршрутизацию пакетов внутри 
себя со скоростью 155 Мбит/с на 
порт. Такая скорость гарантирует- 
ся для всех устройств, подключен- 
ных ккоммутатору. Хотя не каждое 
сетевое устройство на сегодняш- 
ний день требует такой скорости, 
но в ближайшем будущем возник- 
нет необходимость веще более вы- 
сокоскоростном доступе для су- 
персерверов. Они могут использо- 
вать скорости от 622 Мбит/с до 2,4 
Гбит/с. Третье преимущество 
АТМ — масштабируемость. АТМ не 
является коллизионной средой с 
общим доступом, и соответствен- 
но отпадает необходимость в раз- 
биении АТМ-сети на более мелкие 
сегменты для увеличения произво- 
дительности. Несколько АТМ-ком- 


мутаторов могут быть объединены _ 


в матрицу со свойствами распреде- 
ленной магистрали (915 щеа 
БаскБопе). Каждый коммутатор 
при этом все равно обеспечивает 
скорость на порт 155 Мбит/с. АТМ 
независим от протоколов, он рабо- 
тает на уровнях ниже существую- 
щих на сегодняшний день, прозра- 
чен для пользовательских прило- 
жений и обеспечивает наиболь- 
шую скорость передачи. 


АТМ-модель 


АТМ-модель несколько схожа с 
О51-моделью. Она имеет четыре 
отчетливые платформы (рис. 5): 
пользовательскую (Ц5ег Р1апе) — 


Г 5 =. 


о пашни 
Уровень адаптации . 


Уровень АТМ 


РНУ 


Рис. 5 


для передачи пользовательской 
информации; контрольную (Соп- 
{101 Р1апе) — для обработки кон- 
трольной информации; платфор- 
му сетевого взаимодействия 
(Мапасетепг Р!апе) — для обеспе- 
чения основных сетевых функ- 
ций; платформу управления 
(Р]1апе Мапагетепе Р!1апе) — для 
управления тремя предыдущими 
платформами. 


Уровни АТМ-модели 


Все платформы разбиты на четы- 
ре уровня: физический уровень 
(РБузса!| Гауег) — для передачи по 
физическим каналам; уровень АТМ 
(АТМ Гауег) — для коммутации и 
мультиплексирования пакетов; 
уровень адаптации (АТМ Адар!а- 
поп Гауег — ААГ) — для связи ко- 
нечных устройств с АТМ-потоком; 
пользовательский уровень (0$ег 
Гауег) — для прикладных задач. 
Рассмотрим первые три уровня. 


Физический уровень 


Физический уровень АТМ заведует 
передачей цепочек битов инфор- 
мации через разнообразные среды 
передачи. Позднее мы более под- 
робно рассмотрим этот уровень. 


Уровень АТМ 


Уровень АТМ независим от фи- 
зической среды передачи. Он за- 
ведует мультиплексированием 
различных виртуальных каналов 
водин поток данных, добавлени- 
ем/вырезанием заголовков паке- 
тов и проверкой на ошибки. Кро- 
ме того, уровень АТМ осуществ- 
ляет контроль над потоком дан- 
ных. @ 


(Продолжение следует) 
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Стратегия 
высокопроизводительных 
сетей 


Кто не планирует — тот не ест! 


Алексей Любимов 


В настоящее время на россий- 
ском рынке телекоммуникацион- 
ных технологий четко прослежива- 
ется тенденция перехода от локаль- 
ных информационно-вычисли- 
тельных сетей к корпоративным с 
постепенной интеграцией их в гло- 
бальные сети. Это вызвано появле- 
нием достаточного числа платеже- 
способных заказчиков, нуждаю- 
щихся в эффективной организации 
бизнес-процесса, из числа банков- 
ских структур и государственных 
учреждений, а также выходом на 
российский рынок известных 
фирм — производителей сетевого 
оборудования. До недавнего време- 
ни крупные банки и учреждения, 
как правило, сами занимались раз- 
работками сетевых решений и при- 
кладного программного обеспече- 
ния. Но с появлением новых слож- 
ных сетевых технологий оказалось, 
что создание корпоративных ин- 
формационно-управляющих сис- 
тем собственными силами эконо- 
мически не целесообразно, что 
привело к появлению компаний — 
системных интеграторов и постав- 
щиков комплексных решений (50- 
аноп$ Рго\1Аег). В их число входит 
и компания 1В$, которая более из- 
вестна как дистрибьютор компании 
Рей Сотршег СогрогаНоп. При соз- 
дании информационных систем 
1В5 ориентируется на технологии, 
разработанные американской ком- 
панией 3Сот — одного излидеров 
мирового рынка сетевого оборудо- 
вания. Далее будет приведен мате- 
риал, любезно предоставленный 


компанией 1В5, который отражает 
не только взгляды специалистов 
5Сот на перспективы дальнейше- 
го совершенствования корпоратив- 
ных и локальных сетей, но и соот- 
ветствует общим тенденциям раз- 
вития сетевой технологии, которых 
придерживается целый ряд круп- 
ных производителей телекоммуни- 
кационных систем. 


Недостатки 
современных сетей 


Как правило, сети общего пользо- 
вания, связывающие настольные и 
мобильные ЭВМ с обслуживающи- 
ми устройствами и другими вычис- 
лительными ресурсами, являются 
критичными к потокам передавае- 
мой информации. Это справедли- 
во сейчас для многих пользовате- 
лей. Перед большинством эта про- 
блема встанет в ближайшем буду- 
щем. Возможности этих сетей уже 
не всегда отвечают требованиям 
обеспечения большой пропускной 
способности. С широким внедре- 
нием систем мультимедиа этот не- 
достаток становится еще более 
драматичным. 

В то время как характеристики 
используемых сейчас технологий 
доведены до предела, администра- 
торы управленческих информаци- 
онных систем должны обеспечить 
пользователям большую пропуск- 
ную способность, сохранив при 
этом уже сделанные капиталовло- 
жения. Инициатива компании 
5Сот, которая призвана полно- 
стью или частично решить эти 


Народная мудрость 


проблемы, получила название 
стратегии высокопроизводитель- 
ных расширяемых сетей. При ее 
разработке 3Сот старалась при- 
держиваться определенных прин- 
ципов, сформулированных адми- 
нистраторами сетей различных 
компаний и организаций. Для них 
оказалось важным в первую оче- 
редь выявить те участки сети, где 
внедрение новых технологий дей- 
ствительно требуется. Затем, ис- 
пользуя накопленные знания, осу- 
ществить переход к новым сете- 
вым технологиям поэтапно и с ми- 
нимальными затратами, сохраняя 
при этом возможность использо- 
вания установленного оборудова- 
ния, не снижая функциональных 
характеристик способностей со- 
временных систем. Необходимо 
отметить, что обеспечение свобод- 
ной связи между всеми участками 
сети и упрощение задач по управ- 
лению сетью явилось принципи- 
альным условием при переходе на 
новые сетевые технологии. 

Остановимся более подробно 
на реализации стратегии высоко- 
производительных расширяемых 
сетей, которая предусматривает 
методы перехода к более высокой 
пропускной способности имею- 
щихся сетей с минимальными за- 
тратами и риском. Особое внима- 
ние уделим возможностям приме- 
нения данной стратегии для мо- 
дернизации сетевых магистралей 
зданий и городков с целью увели- 
чения производительности уже 
имеющихся ЛВС. 

Если у вас не проснулся здоро- 
вый интерес к содержанию этой 


Е КОМПЬЮТЮ СТРАТЕГИЯ ВЫСОКОПРОИЗВОДИТЕЛЬНЫХ СЕТЕЙ 


Рис.1 


статьи или усталость склоняет го- 
лову, отложите чтение до лучших 
времен. Начнете в следующий раз 
с этого ничем не примечательно- 
го места. Но для тех, кто еще не 
слишком утомился, читая неболь- 
шое вступление к основной части, 
и чей пыл не остыл, продолжим. 
Стоит предупредить, что путь бу- 
дет нелегкий. 

Как показано на рис.1, страте- 
гия высокопроизводительных 
расширяемых сетей охватывает 
все уровни сети — рабочая груп- 
па, отдельное учреждение, уда- 
ленный филиал учреждения, ма- 
гистраль здания/городка, гло- 
бальная сеть. Для магистралей 
здания/городка данная стратегия 
предусматривает поэтапный пе- 
реход к режиму работы с большей 
пропускной способностью. Для 
этого могут использоваться раз- 
личные набившие оскомину вы- 
сокоскоростные технологии, 
включая ЕОПОТ, 100 Мбит/с Еа51 
Етегпе, а также асинхронный 
режим передачи (АТМ). 

Данная стратегия строится на 
использовании сетевого оборудо- 


вания компании 5Со!т, в частности 

на ее сравнительно новых, уже хо- 

рошо себя зарекомендовавших 

продуктах: 

- мост/маршрутизатор МЕТВи!аег 

П; 

интеллектуальные концентрато- 

ры с коммутацией ГАМр/ех 5000 

и ГАМр/ех 6000; 

- межсетевой концентратор МокК- 
Вийаег 5СН; 

- многофункциональный (Еф- 
егпер ТоКеп Ве, ЕРОГ) 


- концентратор окВоПаег 
М$Н; 

- стековые —(наращиваемые) 
концентраторы ШИпКкВиПаег 
ЕМ$ и ЕМ$ П; 


концентратор сетей с тополо- 
гией ТоКеп К ше ИпкВи!аег ТК; 
концентратор 
ЕО. 


локВи!аег 


Планирование 
построения сети 


Главным организующим звеном 
любого дела является планирова- 
ние. Кто так не думает, в конечном 
счете обречен на поражение, кото- 
рое будет выражено либо в напрас- 
но потраченном времени, либо в 
выброшенных на ветер средствах. 
Самым прямым образом это каса- 
ется вычислительных сетей. Пла- 
нируя обеспечить в будущем тре- 
буемую пропускную способность 
за счет расширения уже имеющей- 
ся сети или создания новой, адми- 
нистратор сети в первую очередь 
должен ответить на ряд важных 
вопросов. Прежде всего, какие вы- 
сокоскоростные технологии наи- 
лучшим образом удовлетворят тре- 
бованиям пользователей сети в ее 
различных частях в настоящее вре- 
мя и в будущем? Каким образом 
реализовать эту технологию: с по- 
мощью многофункциональных 
концентраторов, поддерживаю- 
щих различные типы кабельных 
соединений, коммутаторов, муль- 
типлексоров, маршрутизаторов, 
или путем комбинации этих уст- 
ройств? Можно ли обеспечить бо- 
лее высокую пропускную способ- 
ность для магистралей обслужи- 
вающих устройства и ПЭВМ клиен- 
тов с разумными затратами и без 
излишнего усложнения конструк- 


ции? Смогут ли пользователи но- 
вых технологий связываться с 
пользователями существующих 
ЛВС? Каким образом можно опти- 
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мизировать сеть, использующую 
архитектуру “клиент/сервер”, для 
решения новых прикладных задач? 
Как осуществить переход к боль- 
шей производительности, не раз- 
рушая при этом уже существующей 
сети и не жертвуя установленным 
ранее оборудованием? Как много 
вопросов, хотелось бы услышать на 
них четкие и ясные ответы. Для тех, 
кто стойко перенес все тяготы и 
лишения предыдущих абзацев, по 
секрету сообщаем, что почти на все 
эти вопросы старается ответить 
стратегия высокопроизводитель- 
ных расширяемых сетей (ВРС). В 
настоящее время одним из методов 
повышения пропускной способно- 
сти ЛВС является применение ар- 
хитектуры “магистраль в точке” 
(соПарзе4 БаскБопе). 


Архитектура 
“магистраль в точке” 


В качестве промежуточного этапа 
при переходе от одной ЛВС в зда- 
нии к отдельным ЛВС на каждом 
этаже наиболее опытные админи- 
страторы сетей реконфигурируют 
свои распределенные сети с ис- 
пользованием архитектуры “маги- 


он 
а 


ы 


Ре. 
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страль в точке”. Конфигурация та- 
кой магистрали позволяет обой- 
тись без установки маршрутизато- 
ра или коммутатора на каждом эта- 
же. Вместо этого горизонтальные 
сегменты ЛВС для каждого этажа 
соединяются вертикальными кана- 
лами связи с одним маршрутизато- 
ром, который обычно располагает- 
ся в основании здания вместе со 
связанной с ним по высокоскоро- 
стным каналам группой серверов. В 
своей типичной конфигурации 
“магистраль в точке” представляет 
собой соединение звездой с узлами 
сети, подключенными с помощью 
кабеля типа неэкранированной 
“витой пары” кконцентраторам на 
каждом этаже. Эти концентраторы 
соединяются вертикальным кана- 
лом, задействуя при этом одну пару 
оптико-волоконных проводников 
из кабеля, содержащего, как прави- 
ло, двенадцать таких пар. Сегменты 
ЛВС, содержащие серверы, подклю- 
чаются непосредственно к маршру- 
тизатору, выполняющему функции 
“магистраль в точке” и расположен- 
ному в основании здания. 

При такой конфигурации маги- 
страль сети располагается на высо- 
коскоростной общей шине мар- 
шрутизатора. (Для этой цели так- 
же может исполь- 
зоваться интел- 
лектуальный ком- 
мутируемый кон- 
центратор, но для 
краткости в боль- 
шей части приме- 
ров будем подра- 
зумевать, что это 
мост/маршрутиза- 
тор.) Пропускная 
способность мос- 
та/маршрутизато- 
ра (МЕТВийаег П) в 
несколько десят- 
ков раз выше, чем 
распределенной 
магистрали Еще!- 
пе, и составляет 
800 Мбит/с. Распо- 
ложенные на каж- 
дом этаже концен- 
траторы продол- 
жают объединять 
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этажные сегменты ЛВС, но центр 
сети располагается в основании 
здания (в маршрутизаторе с “маги- 
стралью в точке”). 

Стратегия ВРС компании 5Сом 
предполагает экономичный трех- 
этапный переход к системам с на- 
ращиваемой производительно- 
стью, предусматривающий совер- 
шенствование архитектуры “маги- 
страль в точке” с помощью добав- 
ления ЛВС горизонтального и вер- 
тикального уровней на первом эта- 
пе. Советую внимательно ознако- 
миться с ним. Это позволит в даль- 
нейшем избежать появления до- 
полнительных вопросов и с легко- 
стью обойти время от времени воз- 
никающие трудности. 


Первый этап 


По мере роста требований к пропу- 
скной способности легко возника- 
ют препятствия для нормальной 
работы сети, если все пользователи 
на одном этаже работают только в 
одной ЛВС. Архитектура “магист- 
раль в точке” позволяет разделить 
пользователей по нескольким ло- 
кальным сетям, так как каждый но- 
вый горизонтальный сегмент ЛВС 
можно подключать по отдельному 
волоконно-оптическому верти- 
кальному каналу прямо к порту ма- 
гистрального маршрутизатора. Это 
расширяет пропускную способ- 
ность инфраструктуры вертикаль- 
ной разводки прямо пропорцио- 
нально числу горизонтальных сег- 
ментов этажных ЛВС. На рис. 2 по- 
казаны возможные конфигурации 
такого типа; в одной из них в каче- 
стве магистрального устройства ис- 
пользуется маршрутизатор МЕТ- 
ВийПаег П, в другой — интеллектуаль- 
ный концентратор с коммутацией 
ГАМр/ех. В каждой из этих конфи- 
гураций на третьем этаже располо- 
жены три горизонтальных сегмен- 
та ЛВС. Каждый из сегментов связан 
с маршрутизатором “магистраль в 
точке” своим вертикальным кана- 
лом, за счет чего пропускная спо- 
собность для этажа увеличена втри 
раза. Вполне естественно, что рано 
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ПРЕСС 


или поздно встанет вопрос о пре- 
одолении ограничений вертикаль- 
ных каналов связи. 


Преодоление ограничений 
для вертикальных каналов 
связи 


Для дополнительных вертикаль- 
ных каналов не всегда требуется 
прокладка новых кабелей, так как 
в большинстве зданий для каждо- 
го этажа имеются заранее преду- 
смотренные свободные оптико- 
волоконные пары в общем много- 
проводном кабеле. Однако одним 
из ограничений на добавление 
вертикальных каналов межэтаж- 
ных соединений является количе- 
ство портов маршрутизатора. Ад- 
министратор должен убедиться в 
том, что устройство, выполняющее 
функции “магистраль в точке”, об- 
ладает достаточным количеством 
портов для обслуживания как 
имеющихся, так и могущих поя- 
виться в ближайшем будущем меж- 
этажных соединений. Конечно, в 
качестве альтернативы можно ис- 
пользовать несколько размещен- 
ных рядом магистральных мар- 
шрутизаторов. 

Другим фактором, ограничи- 
вающим число вертикальных кана- 
лов связи, является усложнение 
сети. Это обратная сторона меда- 
ли сегментации. Она улучшает экс- 
плуатационные характеристики, 
но при этом приходится управлять 
большим числом ЛВС. Например, 
если в качестве протокола уровня 
сети используется межсетевой 
протокол ТР, то для каждого ново- 
го сегмента требуется свой собст- 
венный сетевой номер ТР, что 
усложняет управление и уменьша- 
ет возможности более удобного 
для организации работы назначе- 
ния номеров ГР. 

Для снижения сложности сети 
администратор может, например, 
сгруппировать связанные с тремя 
сегментами третьего этажа верти- 
кальные каналы и подключить их 
к мосту, который в свою очередь 
будет подключен к порту маршру- 
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тизатора или концентратора с 
коммутацией. В этом случае (см. 
рис. 2) для трех сгруппированных 
в одну логическую рабочую груп- 
пу сегментов ЛВС требуется толь- 
ко один сетевой номер ТР, а мар- 
шрутизатор изолирует эту группу 
сегментов от других. 

Но это не снимает полностью 
проблему. Стоит заметить, что для 
такой конфигурации требуется до- 
полнительный мост, который вно- 
сит свой вклад во время задержки 
для вертикальной инфраструктуры 
сети. Более того, если производи- 
тельность порта маршрутизатора, к 
которому подключается внешний 
мост, не равна скорости трех вер- 
тикальных каналов, то может воз- 
никнуть перегрузка трафика моста. 
Дальнейший рост числа высокоско- 
ростных каналов связи между 
внешним мостом и маршрутизато- 
ром приводит к значительному уве- 
личению стоимости. При ограни- 
ченных финансовых ресурсах рос- 
сийских пользователей это стано- 
вится хоть и маленькой, но все же 
проблемой. (“Считайте деньги, не 
отходя от кассы”.) Ее легко можно 
разрешить за счет добавления к 
маршрутизатору, выполняющему 
роль “магистраль в точке”, функции 
группировки портов. 
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Группирование портов 
для виртуальных ЛВС 


В этом случае разделение трафи- 
ка между тремя вертикальными 
каналами осуществляется внутрен- 
ним способом. В силу того, что 
“порт” для маршрутизатора являет- 
ся внутренним, дополнительной 
задержки не возникает, так как его 
скорость растет пропорционально 
скорости трех вертикальных кана- 
лов. Гри таких сгруппированных 
сегмента рассматриваются как 
одна виртуальная локальная сеть. 
Виртуальная рабочая группа опре- 
деляется набором узлов или конеч- 
ных рабочих станций, подключен- 
ных ктаким сгруппированным сег- 
ментам ЛВС. 

Виртуальная ЛВС, занимающая 
более одного порта моста/мар- 
шрутизатора, выглядит для сети 
как одна ЛВС. Но в силу того, что 
администратор по-прежнему мо- 
жет распределять трафик между 
отдельными ЛВС, группировка 
портов сохраняет преимущества 
мультипротокольной маршрути- 
зации. Более того, учитывая, что 
группировка портов осуществля- 
ется маршрутизатором, процеду- 
ры типа протокола разрешения 
адреса (АКР) могут уменьшить 
трафик трансляции/многоадрес- 
ной передачи в рамках виртуаль- 
ных ЛВС. На рис. 5 показан при- 
мер нескольких виртуальных ра- 
бочих групп. В данном примере 
группы проектирования, марке- 
тинга и финансов отделены друг 
от друга для изоляции информа- 
ционных ресурсов и управления 
трафиком между этими виртуаль- 
ными ЛВС. С помощью группиров- 
ки портов все сегменты ЛВС, отно- 
сящиеся к отделу проектирования, 
объединены в одну виртуальную 
рабочую группу, хотя физически 
они разделены на три сегмента, 
размещенные на двух этажах зда- 
ния. Этой виртуальной рабочей 
группе присвоен один сетевой 
номер [Р вместо трех отдельных 
номеров. Создание виртуальных 
рабочих групп с использованием 
одного сетевого номера ГР (так как 
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Рис. 4 


они входят в одну и ту же вирту- 
альную ЛВС) снижает сложность 
сегментации этажных ЛВС, в свя- 
зи с тем, что нет необходимости 
изменения адресов конечных 
станций. Это также позволяет сбе- 
речь время на управление — на- 
пример, рабочие группы могут 
программно конфигурироваться с 
помощью маршрутизатора МЕТ- 
ВиПаег П, не изменяя их физиче- 
ского расположения. 


Создание кластеров- 
маршрутизаторов 
с коммутацией 


Если трафик сети профилируется 
(прокладывается) между зданиями 
городка, то в результате увеличи- 
вается требуемая пропускная спо- 
собность магистрали городка. В 
этом случае администраторы се- 
тей часто подключают сети зда- 
ний к одному общему 100-Мбит/с 
ЕРО]-кольцу. Однако по мере рос- 
та сети сотни устройств для каж- 
дого здания могут соперничать в 
борьбе за пропускную способ- 
ность единственной коллектив- 
ной магистрали между зданиями. 
Другая проблема заключается в 
необходимости частого перерас- 
пределения пользователей и рабо- 
чих групп в рамках сети городка, 
в то время как сервер, с которым 
они связываются в первую оче- 


редь, остается в вычислительном 
центре в другом здании. Поэтому 
магистраль городка рано или 
поздно становится узким местом 
для прохождения трафика. 

Для удовлетворения требований 
по производительности расши- 
ряющейся сети и устранению пе- 
регрузок трафика можно исполь- 
зовать концентратор с коммутаци- 
ей (такой, как ГАМрех компании 
5Сот), создающий кластеры-мар- 
шрутизаторы, — выделенные высо- 
коскоростные каналы с быстрым 
их переключением для каждого 
здания. Устройства ГАМр/ех позво- 
ляют обеспечить каждое здание 
выделенным каналом связи на ос- 
нове 100-Мбит/с Ефегпее или на 
100-Мбит/с ЕРГТ. 

Другой подход заключается в 
использовании асинхронного ре- 
жима передачи (АТМ), который 
основан на коммутации “ячеек”. В 
этом случае на маршрутизаторах 
применяется интерфейс АТМ ОХ! 
Интерфейс АТМ ОХ! сможет рабо- 
тать со скоростями до 52 Мбит/с в 
режиме полного дуплексирова- 
ния. На рис. 4 показаны три аль- 
тернативные конфигурации ма- 
гистрали городка, которые спо- 
собны обеспечить значительное 
повышение производительности 
по сравнению с одним каналом 
ЕРОТ. м 
По материалам 1В5$ 

(Продолжение следует) 


НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ 
НЕМ/ЕТТ-РАСКАВО 


ях, ` так. и р АЛЯ ор 
| Новые _ _ модели 


‘ше ния разрешен ия | 
 сглаживая края зна 
ляет получать отчетли 
ный Е текс я 


р: автоматиче 
шую качество пе| 
‘что делает для по 
_лучение цветной 
_рым и легким де 


Е 


Для увеличения количества станций. 
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Фирма От, тс. осуществила 
ряд крупных проектов на основе 
оборудования эупОрНс5+ И’еППее!, 
а также АГК, КАП, ЕТ, Кпигг, эип, 
уе, Муех, АРС, являясь дистрибью- 
тором всех этих фирм. 


Разработка сетевых проектов ведется 
в постоянно действующей лаборатории 
на реальном оборудовании. 


Опт, [пс. предоставляет выгодные условия работы 
для своих дилеров, число которых постоянно 
увеличивается. 


Системный интегратор 


123242, Москва, Нововаганьковский пер., дом 5, Оли. 
Тел./факс: (095) 255-1920, 252-0321, 205-3419, 252-2945, 252-2779 


Обращайтесь к дилерам Пит, с.: 


Москва Благовещенск 
СВОС (системный интегратор) ГеоИнформ | 

тел. (095) 200-1696; факс 299-4307 тел. (41622) 485-66; факс 240-11 
С$$ ЗоИмаге Епатеегпа Сещег Екатеринбург 


тел. (095) 240-0544; факс 240-0493 
пегргосот [АМ 
тел. (095) 129-8009; факс 310-7091 
Кат! 
тел. (095) 278-9230; факс 278-9418 
ЛААЛЬ 
тел. (095) 273-5671; факс 918-1460 
РТТ-Таероч 
тел. (095) 946-9383; факс 946-9382 
_ Ваед, Ща. 
тел. (095) 124-9976; факс 125-3519 
ЗРУ (розничная продажа) 
тел. (095) 298-3740; факс 917-1907 
Санкт-Петербург 
ес5 
тел. (812) 560-0043; факс 560-0500 
_ АЗСОБ 
_ Тел. (812) 238-6015; факс 238-6072 
_ БАСС 
тел. (812) 184-8701; факс 183-2936 
Визте$$ Сотрщег Сещмег 
тел./факс (812) 245-5512 
_ МС$ 
тел. (812) 568-3953; факс 568-3993 
Владивосток 


_ тел. (423-2) 260-657: факс 260-657 


Радом-Восток 

тел. (343-2) 225-208; факс 226-720 
Минск 
Ведвм 

тел. (017-2) 345-924; факс 347-972 
Нижний Новгород 
НИКА-КОМ 

тел. (831-2) 415-209; факс 417-636 
Нижневартовск 
Юнис-Эко 

тел./факс (346-6) 231-896 
Новосибирск 
Интсиб 

тел. (383-2) 289-219; факс 289-258 
Омск . 
п5уз{ Сотрщег 

тел. (381-2) 568-560; факс 304-763 
Рига 
$111$5 

тел. (013-2) 228-652; факс 211-569 
Ярославль 
КАМИ НТЦ 

тел. (085-2) 278-9412 
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Александр Николаев 


Еще несколько лет назад, приоб- 
ретая СУБД, пользователь персо- 
нального компьютера не утруждал 
себя выбором программного обес- 
печения. Среди СУБД наибольшей 
популярностью пользовались АВа- 
5е, Рага4ох, ВБазе, получившие об- 
щее название ХВафе, а в качестве 
инструментальных средств самы- 
ми распространенными были СЦр- 
реги ЕохВазе. Это не удивительно, 
ибо эти недорогие продукты на 
начальном этапе удовлетворяли 
подавляющее большинство поль- 
зователей. Но время шло, все меня- 
лось, объемы баз данных росли и 
распространение сетей подтолк- 
нуло пользователей к корпоратив- 
ной обработке баз данных, ас ши- 
роким распространением графи- 
ческих интерфейсов и мультиме- 
диа повысились требования к ти- 
пам хранимой информации, и 
СУБД типа ХВазе перестали вписы- 
ваться в новые реалии. 

В этой ситуации взоры пользо- 
вателей обратились к СУБД, функ- 
ционирующим по технологии 
"клиент/сервер", получившим на- 
звание 5ОГ-сервера по имени 
языка 5ОГ, на котором пишутся 
запросы клиента к базе данных. 
При технологии "клиент/сервер" 
вся обработка базы данных осу- 
ществляется на выделенном ком- 
пьютере сети — сервере специ- 
альной программой 5ОГ-серве- 
ром, пользователь шлет 5ОГ-сер- 
веру запрос и в ответ получает ре- 
зультат. Здесь мы не будем под- 
робно останавливаться ни на тех- 
нологии "клиент/сервер", ни на 
языке 5ОГ, об этом написано не- 
мало, отметим лишь основные 
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преимущества 

5ОГ-серверов. 

1. Совместная обработка баз дан- 
НЫХ. 

2. Обеспечение целостности тран- 
закций и восстановление базы 
данных после сбоя. 

5. Уменьшение нагрузки на компь- 
ютерную сеть. 

4. Разграничение прав доступа 
пользователей к данным и син- 
хронизация обработки данных. 
Фирмы — разработчики про- 

граммного обеспечения немедлен- 

но отреагировали на новые запро- 
сы пользователей, и на рынке по- 
явилось множество 5ОФГ-серверов 
для сетей персональных компью- 
теров. шЕЮогпих, шегез, Огаце, $ОГ- 

Вае, зуразе — лишь верхушка айс- 

берга. Перед пользователями пер- 

сональных компьютеров встал во- 
прос: кого выбрать? 

Как и всегда, ответ на этот во- 
прос зависит от требований поль- 
зователя: объема и типа обрабаты- 
ваемых данных, количества пользо- 
вателей и типа выполняемых задач. 

Если объем базы данных исчис- 
ляется десятками гигабайт, а чис- 
ло одновременно работающих 
пользователей перевалило за сот- 
ню, то, наверное, следует остано- 
вить свой выбор на Огасе или 5у- 
Базе. Серверы этого класса облада- 
ют широкими возможностями по 
обработке распределенных баз 
данных большого объема и рас- 
считаны на большое число клиен- 
тов. Но они соответственно требу- 
ют больших вычислительных ре- 
сурсов, к тому же они зачастую не 
по карману большинству пользова- 
телей. 

Большой сектор потенциальных 
пользователей 5ОГ-серверов со- 
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ставляют небольшие компании. 
Эти пользователи работают с база- 
ми данных объемом не более 
2-5 Гбайт, число рабочих станций 
тоже невелико: в расчете на 10-20 
человек, да и в качестве серверов 
нередко используются обычные 
компьютеры на базе 80486 и даже 
80586. Данный круг пользователей 
нуждается в недорогих, но доста- 
точно эффективных и надежных 
серверах баз данных. 

Небольшие $ОГ-серверы могут 
быть также эффективно использо- 
ваны в подразделениях или филиа- 
лах больших компаний. Это осо- 
бенно целесообразно в том случае, 
когда связь по сети между филиа- 
лом и центральным офисом невоз- 
можна или когда нет необходимо- 
сти в постоянной связи. Многие 
возможности мощных 5ОГ-серве- 
ров, связанные в первую очередь с 
обработкой распределенных баз 
данных, этим пользователям не 
нужны. 

Как правило, небольшие орга- 
низации используют сетевую опе- 
рационную среду Моуей МегХаге, 
которая является доминирующей в 
России и, по-видимому, останется 
таковой еще многие годы. Многие 
5ОТ-серверы в первую очередь 
ориентированы на работу в среде 
ОС ОМУ, но для эффективной ра- 
боты ОС ЧМХ требуются доста- 
точно мощные и соответственно 
дорогие компьютеры типа НР/ 
9000, что многим организациям не 
по карману. Поэтому такие пользо- 
ватели заинтересованы в $ОГ-сер- 
верах, способных функциониро- 
вать на имеющемся оборудовании 
и на базе популярного программ- 
ного обеспечения. 

Таким образом, можно выделить 
основные требования к 5ОГ-серве- 
ру для небольших организаций: 
объем базы данных не более 
2-3 Гбайт, число пользователей 10-20 
человек, операционная среда — 
Мегу\/аге или другая распростра- 
ненная оболочка типа О5/2 или 
У/тао\з$ МТ, недорогой файл-сер- 
вер на базе процессора Пие! 80486 
или старше и, конечно, — широкие 
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возможности в сочетании с прием- 
лемой ценой. 

В настоящий момент на россий- 
ском рынке 5ОГ-серверов наибо- 
лее популярны ШшЕЮгпих, шеге$, 
Мег\/аге 5ОГ, Огасе, Ргоэгез$, 5ОГ- 
Вазе, буразе. Серверы Шеге$, 
Ргоэге$$ и буразе являются мощны- 
ми 5ОГ-серверами, рассчитанны- 
ми на большое число пользовате- 
лей, они в первую очередь ориен- 
тированы на работу в ОС ОШХ и 
только в ней реализуют свои воз- 
можности в полной мере. Другие 
серверы: шогиих, Ме \Хаге 5ОГ, 
Огасе и 5ОГВазе — могут функ- 
ционировать в среде МеЕУХ’аге. Ос- 
тановимся на них более подробно. 

Компания [шРогпих зой\маге — 
создатель сервера иогпих Оп пе, 
похоже, закрыла свою линию сер- 
веров для МегУ/аге. Так, в настоя- 
щий момент для этой сетевой сре- 
ды предлагается версия 5, в то вре- 
мя как для ОМХ продается версия 
7. К тому же сами продавцы зачас- 
тую не рекомендуют связываться с 
шпРогпих для Мег\/аге. 

5ОГ-сервер Мег У/аге 5ОГ версии 
5.0 компании Веуе Тесппо]о?1е$ 
получил достаточную известность. 
Это обусловлено тем, что сервер до 
прошлого года принадлежал ком- 
пании Моуе| и распространялся на 
ее плечах. Но даже это не смогло 
обеспечить его широкого распро- 
странения. В целом пользователи 
характеризуют его как игрушеч- 
ный. Этот 5ОГ-сервер работает 
медленно, поля неструктурирован- 
ного типа (ВГОВ) реализованы в 
нем с большими ограничениями. 
Возможно, в результате отделения 
Вичеуе Тесбпо!юоз?1ез от МоуеП си- 
туация изменится. Пока что была 
выпущена только новая, шестая 
версия менеджера данных Виеуе, 
являющегося самостоятельным 
продуктом для среды Ме Х/аге, ко- 
торый, в частности, используется 
5ОТ-сервером МеЕУ’аге ОГ. Основ- 
ное его достоинство — относи- 
тельно невысокая цена. 

Компания Огае, создатель 
5ОГ-сервера Огасе 7.0, проникла 
на российский рынок более деся- 
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ти лет назад, и продукция этой 
фирмы хорошо разрекламирована. 
Огасе 7.0 — мощный $ОТ-сервер, 
хотя непонятно, почему такая воз- 
можность, как оперативный сброс 
(опИпе Баскир), реализована в нем 
не полностью, а прокручиваемые 
курсоры (эсгоЦаЫе сигзог$) не реа- 
лизованы совсем. Недостатками 
Огасе 7.0 являются его значитель- 
ные требования к ресурсам серве- 
ра и высокая цена. Для работы в 
среде Ме Хаге 3.х этот $ОТ-сервер 
требует компьютера с 16 Мбайт 
оперативной памяти, а в Мег\Х/аге 
4.х требуется 20 Мбайт, для хоро- 
шей производительности жела- 
тельно иметь 352 Мбайт. В целом 
Огасе 7.0 хорош там, где число 
клиентов больше сотни. В качест- 
ве небольшого 5ОГ-сервера, о ко- 
тором идет речь в этой статье, он 
слишком тяжеловесен и дорог. 
5ОГ-сервер 5ОГВа$е 5.2 компа- 
нии Сириа Тесппо1о$1е$ разрабаты- 
вался как сервер баз данных для 
коллективов пользователей из не- 
скольких десятков человек. Компа- 
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ния Сирга была образована в 1984 
году бывшими сотрудниками ком- 
пании Ога{е. Быстро оценив пер- 
спективу рынка 5ОГ-серверов для 
сетей персональных компьютеров, 
они первыми поставили перед со- 
бой задачу создать ЗОГ-сервер, 
способный делать лучшее из того, 
что может Огаще, но в условиях 
ограниченных вычислительных 
ресурсов, и выполнили ее. Вследст- 
вие такой политики 5ОГВазе в на- 
стоящий момент оказывается наи- 
более приспособленным к исполь- 
зованию в сетях персональных 
компьютеров с группами пользо- 
вателей в несколько десятков чело- 
век. 

Этот сервер обладает хорошей 
скоростью — 102 транзакции в се- 
кунду, требует небольших по срав- 
нению с другими серверами вы- 
числительных ресурсов, обеспечи- 
вает некоторые возможности, от- 
сутствующие в более мощных сер- 
верах, например оперативную ар- 
хивацию и прокручиваемые курсо- 
ры. Кроме того, этот 5ОГ-сервер 
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обладает рядом возможностей, 
разработанных специально для 
оптимизации графических прило- 
жений. Его отличает низкая цена: 
из рассмотренных 5ОГ-серверов 
для МегУ\/аге он стоит меньше всех, 
за исключением, может быть, №е- 
У’аге 5ОГ. 5ОТГВа$е 5.2 является од- 
ним из лучших серверов по соот- 
ношению “цена/производитель- 
ность”. В настоящей версии 5ОГ- 
Вазе 5.2 отсутствуют такие возмож- 
ности, как обработка распределен- 
ных баз данных, триггеры, слабо 
развиты хранимые процедуры. Но 
зачастую эти возможности для не- 
больших серверов некритичны, к 
тому же в настоящее время произ- 
водится активное бета-тестирова- 
ние версии 6.0, лишенной этих 
недостатков. 

А теперь рассмотрим основные 
характеристики и особенности 
сервера баз данных 5ОГВа$е 5.2 и 
кратко остановимся на бета-вер- 
сии 5ОГВазе 6.0. 

Наилучшую — производитель- 
ность ЗОГВазе показывает на ба- 
зах данных объемом в несколько 
гигабайт при числе активно рабо- 
тающих клиентов до 20. Если кли- 
енты обращаются к 5ОТ-серверу 
редко, например вводят вручную 
данные в базу, то число таких кли- 
ентов может превосходить 50. 
ЗОТВазе 5.2 может работать в сле- 
дующих операционных средах: 
рО5$, Меъхаге 5.х, Мег\’аге 4.х, 05/2 
2.х, У/пао\жз МТ, 5ипО5. Для ис- 
пользования 5ОГВазе в среде М№е!{- 
У\У’/аге достаточно компьютера с 
8 Мбайт оперативной памяти, для 
05/2 2.х и У/шао\$ МТ требуется 
12 Мбайт. Во всех случаях расши- 
рение памяти хотя бы до 16 Мбайт 
улучшает производительность. 
5ОТВазе поддерживает коммуни- 
кационные протоколы ТРХ/5РХ, 
ТСР/ТР, МеВ1ТО5, что делает его 
достаточно гибким и легко на- 
страиваемым. 

В комплект поставки 5ОТВаз$е 
входят собственно 5ОГ-сервер 
5ОГВа$е 5.2, маршрутизатор $ОТ- 
Кощег и ОРВС-драйвер для рабо- 
ты с 5ОГВа$е, интерфейс приклад- 
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ной программы (С/АРГ), програм- 
ма администратора ЗОГТакК. 

Маршрутизатор 5ОГВощег вы- 
полняется на компьютере клиента 
и обеспечивает интерфейс между 
прикладной программой и серве- 
ром баз данных 5ОГВазе. Различ- 
ные варианты этого маршрутиза- 
тора предназначены для выполне- 
ния в РО$, УЛпо\5, О5/2. 

Существующая технология 
ОРВС компании М!сго$ой зачас- 
тую работает медленно и не под- 
держивает многих возможностей 
языка 5ОГ. Принципиальным от- 
личием маршрутизатора от 
ОрВС-драйвера является то, что 
маршрутизатор не производит 
каких-либо преобразований 5ОГ- 
кода в другой код, что позволяет 
увеличить быстродействие — 
один из критичных факторов в 
средах распределенной обработ- 
ки данных. Все маршрутизаторы 
компании СОРТА имеют одинако- 
вый интерфейс с пользователем 
(С/АРГ), что позволяет разрабаты- 
вать приложения клиентов, неза- 
висящие от типа используемого 
5ОТ-сервера. 

Конечно, при обращении к 5ОГ- 
Вазе маршрутизатор 5ОГКощег 
может быть использован лишь в 
приложениях, разработанных на 
основе интерфейса С/АРТ, поэтому 
для остальных приложений в сре- 
де \/шао\з, в которых необходи- 
мо взаимодействие с сервером 
5ОГВа$е, поставляется ОРВС-драй- 
вер. Более подробно об интерфей- 
се С/АРГ будет рассказано далее. 

Программа администратора ба- 
зы данных 5ОГТаК предназначена 
для управления базами данных. Она 
поставляется в двух вариантах: для 
РО$ и для У/Лшао\з. Вариант для 
рРО$ является наиболее полным с 
точки зрения реализованных в нем 
возможностей. ЗОГТаК особенно 
полезен администратору баз дан- 
ных для связи с серверами $ОГВазе, 
Огасе, ОВ2 и сдругими серверами, 
подсоединенными к сети. В ком- 
плект поставки ЗОГВазе входит 
маршрутизатор только для 5ОГВа$е. 
Маршрутизаторы и средства связи 


для других $ОГ-серверов поставля- 
ются отдельно. Сброс базы данных 
и ее восстановление, управление 
правами пользователей, задание 
декларативной целостности базы 
данных и многие другие операции 
могут быть выполнены при помо- 
щи программы 5ОГТаК. 

Бурное развитие и распростра- 
нение графических приложений 
потребовало от $ОГ-серверов но- 
вых возможностей. 5ОТВаз$е под- 
держивает такие возможности, ко- 
торые зачастую отсутствуют в дру- 
гих серверах баз данных: прокру- 
чиваемые курсоры (5сгоПаШе сиг- 
50Г5$), дополнительные уровни со- 
гласования доступа (адуапсеа 150- 
1апоп [еуе!5), защита и оповещение 
об изменении данных (ир4ае по- 
ИЙсаНоп ап4 ргоесйоп), сохране- 
ние контекста курсора (сигзог соп- 
сехг ргезегуаНоп), двоичные поля 
данных больших размеров 
(ВТОВ — Ыпагу [1агэе оБ]ес{$). 

Курсоры являются стандартной 
возможностью, представляемой 
всеми серверами баз данных. В не- 
которых 5ОГ-серверах записи, по- 
лученные по запросу ЗЕГЕСТ, могут 
быть извлечены клиентом только 
в прямой последовательности. Это 
означает, что для того, чтобы из- 
влечь записи в обратной последо- 
вательности, нужно либо сразу 
выдать запрос ЗЕГЕСТ с детализи- 
рованным критерием выборки, 
либо выбрать записи в прямом по- 
рядке, а затем произвести дообра- 
ботку на рабочей станции. В обо- 
их этих случаях резко снижается 
производительность системы 
"клиент/сервер". Посредством ап- 
парата прокручиваемых курсоров 
сервера 5ОГВазе записи, получен- 
ные по оператору ЗЕГЕСТ, могут 
быть извлечены в прямой (обрат- 
ной) последовательности или про- 
извольно. Пользу от этого при раз- 
работке приложений в графиче- 
ских средах, например под УЛп- 
Чо\$, трудно переоценить. Более 
того, СОРТА поставляет средства 
семейства 5ОГМехо!К, которые 
обеспечивают подобный сервис 
при работе с $ОГ-серверами, ли- 
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шенными аппарата прокручивае- 
мых курсоров, например Огас[е. 

Специально для графических 
приложений сервер 5ОГВа$е поми- 
мо традиционных уровней согла- 
сования доступа: повторяющееся 
чтение (геаА гережаб!Шу) и ста- 
бильность курсора (сигзог $‘аБШ- 
Гу) — обеспечивает дополнитель- 
ные: освобожденная блокировка 
(гееазе 1осК) и только чтение (геаа 
оту). 

Освобожденная блокировка яв- 
ляется наиболее подходящим 
уровнем согласования для графи- 
ческих приложений. Разделяемый 
захват (несколько приложений 
читают данные, но никто их не 
может менять) накладывается на 
данные только на время считыва- 
ния из базы. Как только чтение 
всех данных из базы заканчивает- 
ся, разделяемый захват снимается, 
и данные становятся доступны не 
только для чтения, но и для изме- 
нения. Освобожденная блокиров- 
ка позволяет приложениям рабо- 
тать с полученными данными без 


опасения, что данные будут забло- 
кированы. 

Не все приложения запрограм- 
мированы на изменение данных в 
базе. Некоторые из них, например 
программы печати отчетов, лишь 
читают данные. Эти приложения 
требуют только целостности дан- 
ных. Уровень согласования только 
на чтение гарантирует это. 

Часто графические приложения 
считывают данные, отображают их 
на экране, а пользователь изменя- 
ет их. Возможно, что за то время, 
пока пользователь принимал ре- 
шение об изменении данных и вы- 
полнял его, эти данные в базе были 
изменены другим пользователем. 
Средство сервера 5ОГ.Вазе защиты 
и оповещения об изменении дан- 
ных гарантирует, что в этом случае 
при попытке обновить данные в 
базе запрос будет отвергнут, а 
пользователь оповещен об этом. 

Еще одним средством, поддер- 
живающим одновременность дос- 
тупа к данным, в 5ОГВазе является 
сохранение контекста курсора. 
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Операция СОММПТ снимает все 
блокировки и разрушает связь ме- 
жду базой и считанными данными, 
поэтому для обновления данных 
пользователь должен считать их 
вновь. При использовании серве- 
ра 5ОГВазе можно задать, чтобы 
после выполнения операции СОМ- 
МИ все операции по обновлению 
были доступны пользователю. Гра- 
фические приложения, особенно 
системы мультимедиа, оперируют 
данными больших размеров: изо- 
бражения, тексты, анимация, звук. 
Для хранения такой информации 
в эОГВа$е введены двоичные поля 
данных больших размеров. Размер 
такого поля практически неогра- 
ничен — 2 Гбайта, и в одной табли- 
це может содержаться несколько 
таких полей. 

Одним из главных требований, 
если не первым требованием, 
предъявляемым клюбому 5ОТ-сер- 
веру, является обеспечение целост- 
ности данных и их восстановление 
после сбоя. 5ОГВаз$е гарантирует 
целостность данных на высоком 
уровне. Сервер 5ОГВа$е автомати- 
чески обеспечивает целостность 
транзакций. Все операции, выпол- 
няемые над базой данных, автома- 
тически фиксируются в специаль- 
ных [ОС-файлах. После сбоя аппа- 
ратуры или отказа программного 
обеспечения, повлекшего переза- 
грузку $ОГ-сервера, 5ОГВазе пыта- 
ется автоматически восстановить 
базы данных на основе их ГОС- 
файлов. Если это невозможно, то 
администратор $ОГ-сервера может 
восстановить базу данных по со- 
стоянию на заданный момент вре- 
мени или по ее копии. Эти дейст- 
вия выполняются посредством сер- 
висной программы ЗОГТащ, о ко- 
торой было рассказано ранее. 

Необходимость профилактиче- 
ского сброса баз данных не требу- 
ет комментариев. Если 5ОГ-сервер 
разгружен, то этот сброс может 
быть выполнен штатными средст- 
вами операционной среды сервера. 
Больший интерес представляет 
полный оперативный сброс баз 
данных (опНпе расКур), то есть воз- 
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можность скопировать базы дан- 
ных, не разгружая при этом 5ОГ- 
сервер. Это жизненно необходимо 
в тех ситуациях, когда требуется 
круглосуточная работа 5ОГ-серве- 
ра, например, в системах управле- 
ния реального масштаба времени. 
5ОТВазе обеспечивает такую воз- 
можность, оперативный сброс всей 
базы данных может быть выполнен 
при помощи программы 5ОГТаЖ. 

Также отдельно поставляется 
программа 5ОГСоп$ое, которая 
может выполнять оперативный 
сброс по расписанию. Кроме того, 
полный оперативный сброс баз 
данных 5ОГ-сервера 5ОГВа$е мо- 
жет быть выполнен популярной и 
мощной сетевой системой резерв- 
ного копирования данных АКС- 
зегуе фирмы Спеуеппе. Специаль- 
ные компоненты этой системы — 
агенты баз данных (ОВазепо, ра- 
ботающие в узлах сети, передают 
базы данных сервера $ОГВазе и их 
ГОС-файлы напрямую к АВ С$егуе. 
Далее АКС$егуе сбрасывает эти 
данные на любой внешний носи- 
тель информации, а впоследствии 
может их восстановить. Таким об- 
разом профилактический сброс 
баз данных 5ОГВазе и их восста- 
новление полностью вписываются 
в передовую технологию резерв- 
ного копирования, предлагаемую 
системой АВС$егуе. Кроме того, в 
АВС$егуе предусмотрен сброс баз 
данных и других 5ОГ-серверов, 
включая Огасе и Ме\УХаге 5ОГ. 
АВС$егуе может работать по распи- 
санию, что значительно упрощает 
процедуру резервного копирова- 
НИЯ. 

5ОТВазе поддерживает деклара- 
тивную целостность данных, что 
наиболее грамотно с точки зрения 
надежности и соответствия требо- 
ваниям языка 5ОГ. Задание декла- 
ративной ссылочной целостности 
выполняется администратором 
базы данных при помощи про- 
граммы 5ОГТащ. 

Важным требованием к 5ОГ-сер- 
веру является возможность защи- 
ты данных от несанкционирован- 
ного доступа. Сервер баз данных 
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5ОГВа$е отвечает этим требовани- 
ям. Все пользователи, работающие 
с базой, по уровню прав могут быть 
подразделены на четыре катего- 
рии: от администратора, обладаю- 
щего всеми правами, до пользова- 
теля, имеющего права только чи- 
тать информацию из базы данных. 
Кроме того, пользователю может 
быть разрешен доступ только к 
конкретным колонкам конкретной 
таблицы для выполнения опреде- 
ленных действий. Так, например, 
можно задать, что данный пользо- 
ватель будет способен лишь видеть 
и изменять строго определенные 
колонки конкретной таблицы и не 
сможет удалять записи. Более того, 
для пользователя можно задать, 
что ему будут видны только запи- 
си, удовлетворяющие заданному 
условию, например такие, в кото- 
рых определенное поле имеет кон- 
кретное значение. Безусловно, дру- 
гие технологии разграничения 
доступа, например ролевая, ис- 
пользуемая в Ога(е 7.0, более гиб- 
ки, но для нескольких десятков 
пользователей существующей тех- 
нологии вполне достаточно. 

По мере роста объема базы дан- 
ных для нее требуется все больше 
дисковой памяти. Для преодоления 
этой проблемы $ОГВазе 5.2 пред- 
лагает средство фрагментации 
базы данных, позволяющее раз- 
бить одну базу данных и ее ГОС- 
файлы по нескольким логическим 
или физическим дискам одного 
компьютера. Таким образом, раз- 
мер одной базы данных ограничен 
объемом дисковой памяти одного 
компьютера, кроме того, это может 
ускорять обработку базы данных. 
5ОГВа$е 5.2 не поддерживает такую 
возможность, как обработка рас- 
пределенных баз данных, но эта 
возможность будет реализована в 
версии 6.0, проходящей сейчас 
бета-тестирование. 

Сервисная программа 5ОГСоп- 
ое, поставляемая отдельно от 
5ОТГВа$е, кроме оперативной архи- 
вации по расписанию предостав- 
ляет возможности по настройке 
параметров 5ОГВаз$е, позволяющей 


улучшить его производительность. 
Также сее помощью можно отсле- 
живать работу серверов баз дан- 
ных 5ОТВазе, строить графики 
производительности, отслеживать 
состояние курсоров и делать мно- 
гое другое. 

5ОТВа$е 5.2 обладает большими 
возможностями по настройке на 
национальные языки. Он прекрас- 
но понимает символы кириллицы, 
кроме того, его легко настроить на 
конкретные особенности языка: 
знаки пунктуации, двухбайтовые 
символы, правила перевода букв из 
прописных в строчные и другие 
возможности. 

Если пользователь переходит от 
технологии ХВазе к 5ОГ-серверу, 
то ему наверняка потребуется пре- 
образовать свои базы данных в 
формат данного 5ОГ-сервера. Для 
этого поставляется широкий на- 
бор средств для загрузки данных из 
многих форматов в формат $ОГ- 
Вазе. При помощи этих средств 
пользователь может загрузить в 
таблицы сервера $ОГВазе данные 
из баз АВа$е и Рагадох, а также из 
файлов Го1щ$ 1-2-3, Ехсе| и некото- 
рых других форматов. 

Теперь необходимо обсудить то, 
как разрабатывать приложения на 
клиентской части. Как уже отмеча- 
лось, вместе с 5ОГВазе поставляют- 
ся библиотеки функций для языка 
Си под названием С/АР!. Данные 
библиотеки существуют для разра- 
ботки клиентской части в средах 
2РО$, УЛаао\$, О5/2 2.х и МХ. Эти 
библиотеки позволяют при разра- 
ботке приложений использовать 
все возможности, предоставляе- 
мые сервером 5ОГВазе. Следует 
отметить, что в среде О5/2 версии 
2.х разработчик посредством дан- 
ных библиотек может создавать 
52-разрядные приложения, ориен- 
тированные на работу с $ОГВаве. 
Это, в частности, возможно при ис- 
пользовании компиляторов [ВМ С 
3е1/2, Войапа С++ для О$/2, У/а{- 
сот С/386, М1сго5ой С/С++ 5.1. 

Кроме того, для разработки при- 
ложений в средах ОО$5, \/11 90% и 
05/2 отдельно поставляется 5ОГ- 
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Вазе Оеуеюорег$ ЕЧ1оп, который 
содержит библиотеки С/АР1Г и од- 
нопользовательский 5ОГВа$е, вы- 
полняющийся на рабочей станции. 
При помощи этого инструмента 
разработчик может создавать и 
отлаживать приложения, исполь- 
зующие 5ОГВазе, без обращения к 
нему, а затем легко адаптировать 
их к сетевому 5ОГВа$е. 

Но все эти средства разработки 
являются средствами нижнего 
уровня. Для разработки клиент- 
ских приложений в среде \Люо\$ 
существует система 5ОГ\У/п40\$ 
версии 5.0. ЗОТ\У/п4о\$ — наибо- 
лее мощное средство разработки 
приложений типа "клиент/сервер" 
под М5 УЛп9о\5. Оно представля- 
ет собой интегрированную среду 
разработки со средствами визуаль- 
ного проектирования пользова- 
тельского интерфейса, богатым 
языком четвертого поколения, от- 
ладчиком, поддержкой объектно- 
ориентированного программиро- 
вания и внешних средств разра- 
ботки. ЗОГУЛпао\з прост в изуче- 
нии. Его использование позволяет 
реализовывать крупные критиче- 
ски важные проекты в сжатые сро- 
ки. Кроме того, при помощи 5ОГ- 
УЛпао\5 можно разрабатывать 
приложения, ориентированные не 
только на ОГ Вафе, но и на Огасе, 
зуразе/М1сгозой ОГ, 5егуег, АЗ /400, 
погез и шЮгпих, а также приложе- 
ния для всех источников данных, 
для которых имеются ОБВС-драй- 
веры. Разговор о ЗОТГУЛпо\%$ вы- 
ходит за рамки статьи и, возмож- 
но, будет продолжен в других 
статьях. 

В настоящее время компания 
Сира проводит активное тестиро- 
вание бета-версии ЗОТВа$е 6.0. 
Данная версия показывает произ- 
водительность выше, нежели теку- 
щая версия 5.2, и обладает рядом 
значительных улучшений. Новая 
реализация содержит хранимые 
процедуры, триггеры и события по 
таймеру. Выполнение триггерных 
операций может быть назначено 
до или после требуемого события. 
События по таймеру представляют 


собой хранимые процедуры, кото- 
рые вызываются в требуемые мо- 
менты времени или через задан- 
ные интервалы. 

$ОТВазе 6.0 также демонстриру- 
ет улучшенный пользовательский 
интерфейс. Новые утилиты позволя- 
ют еще больше автоматизировать 
инсталляцию, новая утилита ЗОГЕЧИ 
позволяет автоматически управлять 
конфигурацией клиента и сервера. 
Также введена поддержка распреде- 
ленных баз данных путем реализа- 
ции двухфазовой фиксации. 

В версию 6.0 введены специаль- 
ные управляющие модули, расши- 
ряющие возможности по работе с 
базами данных. Например, управ- 
ляющий модуль Ааа Мараеег 
управляет сетью более чем из 20 
определяемых событий и автома- 
тически вызывает требуемое дей- 
ствие. Если событие не произош- 
ло, то монитор может вызвать дру- 
гие действия. Управляющий мо- 
дуль ОРагабазе ОБ]есЕ позволяет 
графически управлять любым 
компонентом базы данных, вклю- 
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чая хранимые процедуры и триг- 
геры. Управляющий модуль 5ОГ- 
Тгасе является инструментом от- 
ладки, который служит для отсле- 
живания 5©Г-сообщения между 
клиентом и сервером. С его помо- 
щью можно отслеживать 5ОГ-со- 
общения при посредстве графиче- 
ского отладчика. 

Можно сделать вывод, что ЗОТ- 
Вазе 5.2 по своим характеристикам 
является разумным выбором для 
пользователей, переходящих от 
СУБД типа ХВазе к 5ОГ-серверу и 
для организаций, желающих иметь 
мощный, небольшой и недорогой 
5ОГ-сервер. К его недостатку мож- 
но отнести отсутствие средств 
поддержки распределенных баз 
данных, что, впрочем, не является 
критичным для серверов подобно- 
го класса. Если работа с распреде- 
ленными базами данных — обяза- 
тельное требование, то можно ос- 
тановиться на более дорогом и 
требовательном к ресурсам $ОТ- 
сервере Ога 7.0. в 

Тел. (095) 129-83-01, 129-80-33 
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Современный 
персональный 
компьютер 


представляет 


Рассуждения 
на заданную тему 


«Проще простого» 


В феврале компания Касе Сот- 
типксаноп$ проводила трехднев- 
ный семинар, на который я был 
любезно приглашен руководством 
этой — телекоммуникационной 
фирмы. На семинаре подробно 
рассматривалась технология соз- 
дания корпоративных и терри- 
ториальных сетей Х.25 на основе 
оригинальной технологии комму- 
никационных контроллеров ка- 
надской компании Есоп Тесрпо/1- 
ору. В ходе беседы со специалиста- 
ми Касе Соттилисаноп$ о пробле- 
мах внедрения коммуникацион- 
ных технологий в России возник- 
ла определенная дискуссия. Она 
касалась особенностей примене- 
ния модемов на отечественных 
линиях связи и оценки качества 
модемов. Взгляд на некоторые во- 
просы оказался таким оригиналь- 
ным и интересным, что мне захо- 
телось познакомить с ним чита- 
телей нашего журнала. На вопро- 
сы КомпьютерПресс отвечает 
технический директор Касе Сот- 
титисайоп$ Дмитрий Орлов. 

КомпьютерПресс: Дмитрий, 
по роду занятий Вы встречаетесь 
с различными специалистами на 
рынке модемов. Что для них явля- 
ется определяющим при подходе к 
оценке качества того или иного 
модема? 

Дмитрий Орлов: Действитель- 
но, мне приходится часто встре- 
чаться и беседовать с некоторыми 
производителями и поставщиками 


телекоммуникационного оборудо- 
вания о подходе к оценке качест- 
ва такого популярного ныне уст- 
ройства, как модем. После ряда 
бесед у меня иногда  остает- 
ся странное чувство: не то чтобы 
разочарование, скорее несогласие 
с позицией некоторых моих собе- 
седников, ставящих во главу угла 
чисто технические проблемы и 
забывающих о том, что чем мень- 
ше пользователь знает о модеме, 
чем меньше замечает его в своей 
работе, тем лучше. В принципе 
причина этого более или менее 
ясна. Отечественные поставщики 
телекоммуникационного оборудо- 
вания, как правило, имеют основа- 
тельную техническую подготовку, 
и иногда это из достоинства пре- 
вращается в недостаток. 

КП: Что для Вас является глав- 
ным в оценке модема как устрой- 
ства повседневного пользования? 

ДО: На мой взгляд, ни хитроум- 
ные режимы работы, ни набор 
микросхем, на котором реализо- 
ван модем, ни даже длинные отче- 
ты с многостраничными таблица- 
ми, сравнивающими технические 
характеристики различных моде- 
лей, не являются определяющими 
показателеми качества модема. 
Пользователю абсолютно все рав- 
но, что находится внутри модема и 
каковы принципы его работы. 
Очень часто пользователь даже не 
знает, что такое модем; для него 
это подключенная к телефонной 
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линии коробочка, которая “пищит” 
и моргает лампочками, доставляя 
на его компьютер электронную 
почту. И уж практически никто не 
знает, что означают многочислен- 
ные параметры, АТ-команды, 5-ре- 
гистры и протоколы, описанные в 
руководстве по эксплуатации мо- 
дема. Могу утверждать, что самым 
лучшим является тот модем, кото- 
рый пользователь подключил, не 
читая инструкцию, и так и не узнал, 
сколько регистров у модема, какие 
протоколы он реализует, что такое 
“не ловить ВИЗУ”, “МО САВКГЕК” и 
тому подобное. Далеко не все поль- 
зователи модемов — хакеры. Ско- 
рее, пользователей-хакеров вооб- 
ще немного в многотысячной ар- 
мии пользователей, имеющих дело 
с модемом в ежедневной работе, 
не связанной с хакерством и про- 
граммированием. Пользователь 
просто подключает модем к компь- 
ютеру и работает, как ежедневно 
облачается, не задумываясь, в удоб- 
ную одежду или обувь — хорошая 
вещь не требует внимания. 

КП: Думаю, не все специалисты 
разделяют это мнение. Оно может 
показаться не совсем профессио- 
нальным. Какие более убедитель- 
ные аргументы Вы можете привес- 
ти? 

ДО: Разумеется, представленная 
точка зрения неединственно пра- 
вильная. Однако встречи с людьми, 
хорошо разбирающимися в техни- 
ческих тонкостях работы модемов, 
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лишь утвердили меня во мнении, 
что мы часто забываем, ради кого 
стараемся и чего от нас ждут поль- 
зователи. Такой подход может по- 
казаться легкомысленным, но за 
ним опыт работы Касе Соттип1- 
саЧоп$ на рынке поставок телеком- 
муникационного оборудования. 
Вот один из показательных приме- 
ров. 

Вместе с нашим бизнес-парт- 
нером, компанией МахСот ИА 
шс., предлагающей услуги между- 
народной системы передачи со- 
общений МахИпКкК ИцегпаИопа1, 
мы в 1991 году проанализирова- 
ли потребности отечественного 
рынка в области электронной 
почты, факсимильной и телекс- 
ной связи, интегрированных в 
систему МахПпк. Прекрасно по- 
нимая сложность продвижения 
этой (достаточно дорогой) систе- 
мы на рынок в эпоху расцвета 
электронной почты Ве!Сот, мы 
изначально ориентировались на 
российские деловые круги. Для 
них потребность в надежной, ка- 
чественной и оперативной связи 
является одним из определяющих 
факторов успеха. Выяснилось, что 
в цепочке надежности модем яв- 
ляется одним из наиболее узких 
мест. И это при том, что мы не 
ставили своей задачей обеспе- 
чить междугородний и междуна- 
родный доступ— МахПпк под- 
ключена к глобальным сетям па- 
кетной коммутации Х.25 (напри- 
мер, к рип! № ей), которые имеют 
большое количество региональ- 
ных узлов во многих странах, 
включая Россию. 

С другой стороны, опыт пока- 
зал, что широко распространенное 
мнение об отсутствии проблем 
при работе с электронной почтой 
в городе не соответствует действи- 
тельности — встречаются очень 
разные линии. Это заставило нас 
заняться поисками модема, кото- 
рый обеспечил бы надежную рабо- 
ту клиента из любой точки города 
и ближнего пригорода, равно как 
и за рубежом. Протестировав неко- 
торое количество образцов, не- 
ожиданно для себя выяснили, что 


практически нет модемов, покры- 
вающих все наши потребности. 
Лишь некоторые образцы работа- 
ли как надо и имели при этом при- 
емлемую стоимость. Полагая, что 
такие проблемы возникают не 
только у нас, мы в конце концов 
пришли к мысли о модеме как об 
отдельном продукте, достойном 
самого серьезного внимания вне 
зависимости от области его приме- 
нения на рынке телекоммуникаци- 
онных услуг. 

Проведя ряд дополнительных 
тестов, мы убедились, что с точки 
зрения качества тракта приема/пе- 
редачи данных модемы известных 
производителей близки друг к дру- 
гу. Они примерно одинаково дер- 
жат несущую и передают информа- 
цию при прочих равных условиях, 
при том что цены различаются в 2- 
5 раза. Именно эти прочие условия 
и цена начинают играть серьезную 
роль при работе реальных пользо- 
вателей на реальных линиях связи. 

В то далекое время в качестве 
базовой модели мы выбрали Мах- 
Сот 2400 У.42Ъ1$. Впоследствии 
МахСот 2400 стал одним из са- 
мых популярных модемов в стра- 
не. Объяснялось это просто — мо- 
дем решал большинство задач, 
стоявших в то время. С тех пор 
прошло около четырех лет. Но 
несмотря на все перемены в об- 
ласти телекоммуникаций, повсе- 
местное внедрение высокоскоро- 
стных факс-модемов, подход не 
изменился: как и раньше, мы счи- 
таем, что отсутствие проблем у 
пользователя и способность на- 
дежно решать максимальный круг 
коммуникационных задач в своем 
классе (и все это по приемлемым 
ценам) являются основными со- 
ставляющими успеха. 

КП: Как я понимаю, вы предла- 
гаете сбалансированный подход к 
выбору модема, критерием кото- 
рого является оптимизация пока- 
зателя “функциональные возмож- 
ности/цена”? 

ДО: Модем не должен уметь все; 
зачем, к примеру, пользователю 
сети 5рги\ф, имеющей узлы практи- 
чески во всех крупных городах, 
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оплачивать дорогостоящие ухищ- 
рения, позволяющие соединиться 
из, скажем, Южно-Сахалинска с 
Нью-Йорком на скорости 14 400 
Кбит/с? Задачу передачи данных 
на большие расстояния можно ре- 
шить и иначе (например, подклю- 
чением к сети пакетной коммута- 
ции Х.25 — сегодня это стоит не 
так уж и дорого, особенно с учетом 
цен на телефонные услуги). 

КП: Как вы считаете, на совре- 
менном этапе каким требованиям 
должен отвечать модем? Что вы 
могли бы посоветовать читателям 
нашего журнала при приобрете- 
нии модема? 

ДО: Надежность связи на рос- 
сийских телефонных линиях ос- 
тавляет желать лучшего и поэто- 
му пользователю следует именно 
на это обратить самое присталь- 
ное внимание при выборе моде- 
ма. Особенно осторожным следу- 
ет быть при покупке модема, ра- 
ботающего на скорости выше 
14 400 Кбит/с, поскольку в на- 
стоящее время существует целый 
ряд несовместимых друг с другом 
высокоскоростных протоколов: 
У.2 24егБо, У.ЕС, ГухЕГ, РЕР/Тигбо 
РЕР, Н$Т. Стоит отметить, что се- 
годня осуществляется активный 
переход производителей модемов 
на стандарт ГТО-Т У.34. Но в ко- 
нечном итоге современный мо- 
дем, по нашему мнению, в допол- 
нение к хорошему качеству со- 
единения должен отвечать ряду 
следующих требований. Прежде 
всего, это должен быть факс-мо- 
дем, который обеспечивал бы хо- 
рошую совместимость с физиче- 
скими протоколами передачи 
ССТТТ (ТТО-Т). (Как оказалось, да- 
леко не все скоростные модемы 
правильно соединяются на низ- 
ких скоростях, причем это прак- 
тически не коррелируется с набо- 
ром микросхем, используемым в 
модеме.) Кроме того, модем дол- 
жен без ошибок реализовывать 
протоколы СИТТ У.42/У.42Ъ15, 
поскольку такие ошибки, как пра- 
вило, приводят к его зависанию, 
особенно неприятному при рабо- 
те в режиме автоответа. Желатель- 
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но, чтобы модем работал в син- ‘новости новости новости новости новости 
хронном и асинхронном режи- 


мах по коммутируемым линиям и 
при этом корректно обрабатывал 
сигналы аппаратного управления 
модемом и нештатные ситуации и 
столь же корректно распознавал 
сигналы АТС “СВОБОДНО”, “ЗА- 
НЯТО», “ЗВОНОК”. Хотелось бы Самая длинная кабельная 
уже при покупке модема иметь Е - 
подходящие заводские настройки 
по умолчанию, поскольку это 
серьезно сказывается на удобст- 
ве эксплуатации модема конеч- 
ным пользователем. Для специа- 
листов была бы не лишней воз- 
можность регулировать мощ- 
ность выходного сигнала. По на- 
шему мнению, если модем отве- 
чает этим требованиям, то почти 
наверняка у пользователя не бу- 
дет проблем при его эксплуата- 
ции в самых разнообразных си- 
туациях, начиная от обычного ис- 
пользования на коммутируемых 
линиях и заканчивая такими эк- 
зотическими случаями, как под- 
ключение по коммутируемой ли- 
нии к сети пакетной коммутации 
Х.25 (Х.52). Ну, а если в дополне- 
ние к вышеперечисленным воз- 
можностям он позволяет реали- 
зовать что-то еще, конечно, без 
чрезмерного увеличения цены — 
это можно только приветство- 
вать. 

КП: Если модем будет удовле- 
творять этим требованиям, пользо- 
ватель в конечном счете может 
получить этакого “середнячка”? 

ДО: В этом есть доля истины. 
Но, с другой стороны, много ли 
людей захотят платить сумму, вы- 
раженную четырехзначной циф- 
рой в долларах, за то, чтобы полу- 
чить в свое распоряжение ряд уни- 
кальных возможностей, воспользо- 
ваться которыми, может, никогда и 
не придется? Или наоборот, много 
ли радости принесет покупка мо- 
дема, который имеет, например, 
голосовые режимы, но который 
при обычном соединении на У.42 
виснет через раз? Бывает ведь и 
такое. 
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Передача цифровых 
данных 


Для передачи цифровых данных в 
системах РСМ$ Рекомендация 
0.765 предусматривает использо- 
вание протоколов ПТСЕ (012 па1 
Сисий Етщайоп) и УШГС (Ушш- 
а! Раза Шок Сараб!иу). Протокол 
ОТСЕ позволяет передавать в па- 
кетном виде цифровые данные, по- 
ступающие в систему РСМ5 со ско- 
ростями 2400, 4800, 9600 бит/с, 
56 кбит/с или 64 кбит/с. Его фи- 
зический и канальный уровни — 
такие же, как у протокола РУР. Па- 
кетный уровень имеет небольшие 
отличия. Имеется и высший уро- 
вень, который формирует поле 
данных информационных паке- 
тов в точке передачи или восста- 
навливает исходную цифровую 
последовательность в точке прие- 
ма, а также дает команду на посыл- 
ку служебных пакетов пауз. Таким 
образом, протокол ПТСЕ преду- 
сматривает два типа пакетов: ин- 
формационные пакеты, служащие 
для переноса цифровых данных 
через сеть связи, и служебные па- 
кеты пауз, которые указывают 
точке приема, какой вид должна 
иметь цифровая последователь- 
ность, разделяющая массивы дан- 
ных. Формирование информаци- 
онных пакетов осуществляется 
следующим образом. Непрерыв- 


* По вине редакции в № 3’95 автор 
статьи был указан неверно. Прино- 
сим свои извинения Михаилу Евсико- 
ву, автору статьи “Оборудование 
РСМЕ” за досадное недоразумение. 
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ный двоичный поток, поступаю- 
щий из коммутируемого канала 
связи, преобразуется из парал- 
лельного вида в последователь- 
ный с удалением стаффинговых 
бит, делится на участки, каждый 
из которых формируется в от- 
дельный пакет. Если последний 
байт пакета получился неполным, 
то он дополняется единицами. Ко- 
личество значащих бит в по- 
следнем байте пакета индициру- 
ется в его заголовке. Циклическо- 
му контролю может быть подвер- 
жен или весь кадр, или только за- 
головок. Размер информационно- 
го поля пакета в соответствии с 
требованиями Рекомендации 
С.764 не должен превышать 482 
октетов. Для удобства некоторых 
применений (например, П1>ца! 
Раа  бегусе) максимальное 
количество октетов в информаци- 
онном поле устанавливается ад- 
министрацией сети связи крат- 
ным семи. Это защищает от поте- 
ри синхронизации между инфор- 
мационными битами и соответст- 
вующим контрольным битом, 
если контрольные биты не унич- 
тожаются, а некоторые пакеты по- 
теряны (например, в низкоскоро- 
стном трафике, когда удален пер- 
вый бит в каждом октете и остав- 
лен восьмой контрольный бит). 
Рекомендованные значения мак- 
симального размера информаци- 
онного поля пакета в зависимости 
от скорости передачи приведены 
в табл. 3. Если размер информаци- 
онного поля превышает макси- 
мальный, то такой кадр в зависи- 
мости от режима работы пользо- 
вателя или уничтожается, или раз- 
бивается на кадры меньших раз- 
меров. Протокол УРТГС расширяет 
ОТСЕ, предусматривая учет особен- 
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ностей широко используемой в 
цифровых сетях связи на каналь- 
ном уровне биториентированной 
процедуры НОГС (Н125-[еуе! Раса 
ок Сопио|). Он допускает разбие- 
ние и соединение кадров НОГЕ, пе- 
редаваемых в коммутируемых ка- 
налах, анализирует двоичную по- 
следовательность, поступающую из 
коммутируемого канала, на нали- 
чие флага НОГС или комбинации 
прерывания (1111111), удаляет из 
двоичной последовательности в 
точке передачи и восстанавливает 
в точке приема биты, вставляемые 
для прозрачной передачи цифро- 
вых данных. Вместо потерянных 
пакетов в соответствии с требова- 
ниями протокола УШГС в коммути- 
руемых каналах воспроизводится 
необходимое количество флагов 
НОГС. С этой целью кроме инфор- 
мационных пакетов и пакетов пауз 
он предусматривает флаговые па- 
кеты, содержащие в информаци- 
онном поле флаги НОГС. Снижение 
избыточности информации, пере- 
даваемой с помощью протоколов 
ОТСЕ и УОГС, осуществляется, во- 
первых, за счет того, что не пере- 
даются комбинации, разделяющие 
массивы данных в коммутируемых 
каналах (передается лишь инфор- 
мация о виде таких комбинаций), 
во-вторых, за счет исключения из 
потока данных стаффинговых бит, 
вставляемых при передаче инфор- 
мации со скоростью, меньшей 
64 Кбит/с, по каналу с пропускной 
способностью, равной 64 Кбит/с. 
Первые шесть и восьмой октеты 
кадров протоколов ПТСЕ и УОГС 
сдержат те же поля, что и соответ- 
ствующие октеты информацион- 
ных кадров факсимильной страни- 
цы протокола ЕАОСОМР. Седьмой 
октет указывает на тип комбинации 
холостого хода, разделяющей мас- 
сивы данных в коммутируемых ка- 
налах и не передаваемой по высо- 
коскоростному каналу связи. Начи- 
ная с девятого октета передается 
информационное поле. В будущем 
планируется расширить диапазон 
приемлемых скоростей, включив в 
него скорости п*’б4 Кбит/с для 
протокола ПСЕ, а для протокола 
УРГС кроме того еще и скорость 
19,2 Кбит/с. 


СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 


Передача 
видеоизображений 


Передача видеоизображений для 
обеспечения видеоконференцсвя- 
зи и видеотелефонии системами 
РСМ$ осуществляется в соответст- 
вии с требованиями Рекомендации 
МККТТ (0.765. Видеоизображения, 
кодированные согласно алгорит- 
мам Рекомендации Н.261, могут пе- 
редаваться со скоростью, эквива- 
лентной возможностям от одного 
до шести В каналов (по 64 Кбит/с), 
от одного до пяти НО каналов (по 
584 Кбит/с), канала Н11 (1536 
Кбит/с) или канала Н12 (1920 
Кбит/с), или с переменной скоро- 
стью, зависящей от сложности и 
подвижности изображения, пакета- 
ми, размер которых соответствует 
длительности 20 мс. Передача зву- 
кового сопровождения, кодирован- 
ного по алгоритму с линейным 
предсказанием и кодовым возбуж- 
дением СЕГР (Соае Ехспцеа Гпеаг 
Ргедсиоп), производится со скоро- 
стью 16 Кбит/с. Видеоизображения, 
так же как и речь, могут передавать- 
ся с сортировкой бит в блоки по их 
значимости и уменьшением разме- 
ров пакетов при перегрузке в узле 
связи за счет отбрасывания блоков 
с наименее значащими битами. Для 
снижения влияния различий меж- 
ду телевизионными системами 
МТС, РАГ и 5ЕСАМ, усложняющего 
стандартизацию кодирования и 
сжатия видеоинформации, в Реко- 
мендации Н.261 введен общий про- 
межуточный формат СТ (Соптоп 
[шпцегте же Еогтаб. Передаче ви- 
деоизображения предшествует его 
преобразование в формат СТЕ с по- 
следующим обратным преобразо- 
ванием в точке приема. Рекоменда- 
циями предусмотрен также фор- 
мат, равный четверти СТЕ (ОСТЕ — 
Опацег Соттоп Ицегте ще Ео!- 
таб, для упрощенной видеотеле- 
фонии. 


Сигнализация 


Рекомендация МККТТ С.765 преду- 
сматривает возможность примене- 
ния системами РСМ5 двух видов 
сигнализации: сигнализации по 
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выделенному и по общему каналам. 
Система РСМ5 должна поддержи- 
вать следующие системы сигнали- 
зации по выделенному каналу: К1, 
В2 и систему сигнализации М 5. Для 
всех них характерно следующее. 
Сигналы многочастотного набора 
номера абонента и все разновидно- 
сти одночастотных тональных сиг- 
налов передаются, так же как и те- 
лефония, с помощью протокола 
РУР по тому же виртуальному кана- 
лу, который используется для пере- 
дачи информации данному або- 
ненту. Биты сигнализации по выде- 
ленному каналу (определенные Ре- 
комендацией С.704 биты А,В,СШО 
для скорости 1544 Кбит/с или биты 
а,6,с,А для скорости 2048 Кбит/с) 
передаются в специальных десяти- 
октетных кадрах сигнализации, 
которые посылаются по отдельно- 
му виртуальному каналу периоди- 
чески через довольно длительные 
промежутки времени или немед- 
ленно после изменения состояния 
сигнализации. Формат кадров сиг- 
нализации изображен на рис. 4. 
Первые два октета аналогично 
формату информационных кадров 
протокола РУР содержат адрес ка- 
нального уровня. Октеты 5 и 4 име- 
ют значения, равные соответствен- 
но 11110111 и 00100010. В пятом 
октете биты третий, четвертый, 
седьмой и восьмой зарезервирова- 
ны для будущего использования, 
остальные — равны нулю. Шестой 
октет содержит время задержки 
пакета в сети в миллисекундах. 
Первый бит седьмого октета, уста- 
новленный в 0, сигнализирует о 
нормальном состоянии; установ- 
ленный в 1, — об аварийном со- 
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Проверочная последовательность проверки 2 октета 
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стоянии виртуального канала. Ос- 
тальные биты этого октета зарезер- 
вированы и, в соответствии с тре- 
бованиями Рекомендации С.764, 
должны иметь нулевое значение. 
Первые четыре бита восьмого ок- 
тета являются битами сигнализа- 
ции, устанавливающими одно из 
состояний сигнализации. Осталь- 
ные биты этого октета равны нулю. 
Последние два октета кадра сигна- 
лизации, так же каки уинформаци- 
онных кадров протокола РУР, — 
проверочная последовательность. 
Предпочтительными типами сис- 
тем сигнализации по общему кана- 
лу являются системы сигнализации 
№ би М 7. Передача сигналов сис- 
темы М 6 находится на стадии уточ- 
нения. Сигнальные блоки системы 
М 7, поступающие из коммутируе- 
мого канала, передаются в пакет- 
ный тракт с использованием про- 
цедур протокола УШГ.С. Максималь- 
ная длина сигнального блока сис- 
темы сигнализации М 7 для Север- 
ной Америки составляет 280 окте- 
тов, а для международных сетей 
связи — 70 октетов. Такая величи- 
на отвечает требованиям макси- 
мального размера информацион- 
ного поля Рекомендации С.764. 
Трафик сигнализации М 7 относит- 
ся ккатегории административного, 
что определяет реакцию сети по 
отношению к нему в случае обна- 
ружения перегрузки, как указано 
ниже. 


Реакция на перегрузку 


Для надежного функционирования 
сетей связи с коммутацией пакетов 


октет 1 
октет 2 
октет 3 
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октет 8 


Рис. 4. Формат кадра сигнализации 
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Таблица 3. Зависимость максимального размера информационного поля 


АЛ < 
аксимальный разм 
Скорость передачи, бит/с размер 
информационного поля в октетах 


р м 


немаловажное значение имеет ал- 
горитм работы элементов сети при 
обнаружении перегрузки. С целью 
повышения его гибкости по отно- 
шению к различным видам переда- 
ваемой информации трафик сис- 
тем РСМ$ разделен на 5 категорий. 
Трафик типа А административный 
трафик (сообщения сигнализации 
и управления). Он очень важен для 
работы сети связи, поэтому в ней 
следует, насколько это возможно, 
избегать потерь и задержек таких 
пакетов. Трафик типа В характери- 
зуется высокой чувствительностью 
к потерям и ошибкам при переда- 
че и возможностью задержки паке- 
тов в определенных пределах (на- 
пример, передача цифровых дан- 
ных). Трафик типа С чувствителен 
к ошибкам, потерям и задержкам 
при передаче. Этот тип трафика 
предполагает длительное воспро- 
изведение информации в оконеч- 
ном узле сети на заранее согласо- 
ванной скорости (например, пере- 
дача сигналов факсимильной аппа- 
ратуры группы 3 или цифровых 
данных большого объема). Трафик 
типа О допускает частичные поте- 
ри и ошибки, но чувствителен к за- 
держкам. Трафик типа О содержит 
информацию, которая может рас- 
полагаться так, что один и тот же 
пакет содержит блоки бит раз- 
личной значимости. При перегруз- 
ке размер пакета может сокращать- 
ся за счет уничтожения наименее 
значимых блоков (например, пере- 
дача речи и кодированных соответ- 
ствующим образом видеоизобра- 
жений). Трафик типа Е допускает 
потери и задержки. Включает ин- 
формацию, которая в точке досту- 
па сети появляется редко. При этом 
не требуется, чтобы все пакеты 
были доставлены (Рекомендация 
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С.765 относит к трафику типа Ете- 
леметрию, хотя процесс передачи 
телеметрии в системах РСМ$ этой 
Рекомендацией не определен). При 
возникновении перегрузки обнару- 
живший ее узел связи определяет 
адреса всех виртуальных каналов, 
подсоединенных к перегруженно- 
му участку сети, и посылает сооб- 
щение, информирующее оконеч- 
ные узлы сети о степени перегруз- 
ки и/или конечных пользователей 
о том, что превышены согласован- 
ные скорости передачи. Сообще- 
ние посылается и тем оконечным 
узлам, которые не активны в на- 
стоящий момент с целью предупре- 
дить увеличение перегрузки, свя- 
занное с включением их в работу. 
Дальнейшие действия перегружен- 
ного узла, направленные на умень- 
шение перегрузки, зависят от типа 
передаваемого трафика и заключа- 
ются в уничтожении пакетов типа 
Е, блокировке дополнительных вы- 
зовов, уменьшении размеров паке- 
тов трафика О. Последнее особен- 
но важно, так как обычно пакетов 
типа О гораздо больше, чем пакетов 
типа Е, и удаление наименее знача- 
щих блоков пакета может быть про- 
ведено очень быстро. Пользователь 
при получении сообщения о пере- 
грузке должен, если это возможно, 
уменьшить скорость своего трафи- 
ка типа В до согласованной инфор- 
мационной скорости (СИС). После 
получения второго сообщения о 
перегрузке — уменьшить нагрузку 
типа В до 75% СИС, а после получе- 
ния третьего сообщения — до 50% 
СИС. Дальнейшее уменьшение на- 
грузки в ответ на получение сооб- 
щения о перегрузке не требуется. 
Необходимые действия (при полу- 
чении сообщения о перегрузке) 
пользователя, передающего ин- 


ОБОРУДОВАНИЕ РСМЕ 


ПРЕСС МАЙ 1995 


формацию типа С, уточняются 
МККТТ. После устранения пере- 
грузки работа всех элементов сети 
осуществляется в исходном режи- 
ме. 


Практическая 
реализация 


Используя преимущества, предос- 
тавляемые технологией КП, аме- 
риканская корпорация АТ&Т раз- 
работала и в настоящее время вы- 
пускает серийно оборудование 
мультиплексирования с коммута- 
цией пакетов в виде системы ин- 
тегрированного доступа и комму- 
тации ПАС (ИцесгаеЯ Ассе$$ 
Сго$5-СоппесЕ зуз{ет). В состав 
ТАС$ входят терминал интегриро- 
ванного доступа АТ (Ицезгжеа 
Ассез5 Тегипа!), и являющийся 
собственно оборудованием РСМЕ, 
а также дополнительные продук- 
ты, такие как контроллер интег- 
рированного доступа ТАС (Ице- 
отаге4 Ассез$ СопоЦег), группо- 
вой монитор 1СМ (АС Сшачег 
Мопцог) и программное обеспе- 
чение группового терминала ГРТ 
(ТАС РС-Базе4 Тегпипа)). Ко вхо- 
ду [АТ могут подключаться до 240 
каналов (стандартных телефон- 
ных или каналов ПД со скоростью 
до 64 Кбит/с), поступающая ин- 
формация из которых преобразу- 
ется в пакетный вид и передается 
в выходную высокоскоростную 
линию связи с первичной скоро- 
стью или в несколько линий (до 
девяти) со скоростями, меньшими 
первичной. Для каждого из вход- 
ных каналов имеется встроенный 
эхокомпенсатор. В составе ТАТ 
имеется “горячий” резерв, позво- 
ляющий в случае выхода из строя 
каких-либо его узлов провести ав- 
томатическое переключение ме- 
нее чем за 5 секунды на аналогич- 
ные исправные узлы, тем самым 
обеспечивая высокую надежность 
при эксплуатации. Контроллер 
интегрированного доступа ТАС 
предназначен для управления се- 
тью, в состав которой входят до 
100 терминалов АТ. Он 
предоставляет детальную инфор- 
мацию об объеме передаваемого 
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трафика, состоянии средств связи 
и аварийных ситуациях и дает 
возможность перепрограммиро- 
вания подключенных к нему ГАТ, 
изменяя конфигурацию сети. ТАС 
строится на базе компьютера 
класса РС АТ 386/53 (или более 
высокого класса) с жестким дис- 
ком 500 Мбайт, 40 Мбайт ОЗУ и 
монитором 19 дюймов. К нему 
может подключаться ЛВС типа 
ЗТАВГАМ, в результате до четырех 
операторов одновременно имеют 
возможность управлять участками 
сети. [СМ предназначен для управ- 
ления небольшими сетями, вклю- 
чающими до 16 ГАТ. Он создан на 
базе РСАТ 586/533 (или более вы- 
сокого класса) с 16 Мбайт ОЗУ, 
20 Мбайт жестким диском и мони- 
тором 14 дюймов. ГРТ — это про- 
граммное обеспечение, позволяю- 
щее с помощью компьютера поль- 
зователя класса РС АТ 386/20 с 
8 Мбайт ОЗУ, 80 Мбайт жестким 
диском и монитором 5УСА орга- 
низовать управление до восьми 
[АТ. Оно совместимо с операци- 
онными системами \/1п4о%$ 3.1 и 
М$-2О$ 5.0. Многочисленные дос- 
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тоинства 1АС$, такие как эффек- 
тивное использование пропуск- 
ной способности каналов связи, 
высокая гибкость, надежность, 
простота в управлении и обслужи- 
вании, обусловили его широкое 
использование. Первоначально 
ПАС применялся в сети связи 
АТ&Т с 1989 года. С того времени 
свыше 600 1АС$ были размещены 
в более 40 странах мира. Следует 
также отметить, что преимущест- 
ва метода КП в целом: относитель- 
ная простота реализации, дина- 
мическое распределение ресурсов 
сети, высокая скорость коммута- 
ции, высокая эффективность ис- 
пользования пропускной способ- 
ности канала связи, гибкость в ус- 
ловиях перегрузок, наличие меж- 
дународных стандартов — позво- 
ляют прогнозировать его широ- 
кое использование и в будущем, в 
том числе в узкополосных ЦСИС 
на первичных скоростях (1544 и 
2048 Кбит/с) и при передаче ин- 
формации по арендованым циф- 
ровым линиям связи. 


Российские фирмы "Диалог Инвест" и "ТопДем" обеспечивают поставку, пуск и наладку, сервисное обслуживание компьютеров 
фирмы Реасоск, а также предлагают комплексное решение проектов автоматизации предприятий, создание систем 
под ключ". Гибкая система оплаты, сжатые сроки, отличный сервис. 
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ОМ5ООВСЕ и АТ&Т объяви- 

ли об образовании новой 

телекоммуникационной 
компании в Европе 


Амстердам - 25 января 1995 года Упоигсе и 
АТ&Т объявили о создании новой компании УпмопО, 
которая займется предоставлением услуг переда- 
чи телефонного трафика и данных в Европе. Кон- 
центрируя свою деятельность в основном на пре- 
доставлении услуг связи транснациональным ком- 
паниям Европы, Упмойд предложит своим клиен- 
там расширенный доступ к Северной Америке и 
Азии. Предполагается, что это совместное предпри- 
ятие заработает на полную мощность к середине 
1995 года. Уже сейчас благодаря прежнему сотруд- 
ничеству учредительных компаний предоставляются 
телефонные услуги связи закрытой группе пользо- 
вателей для Европейской Ассоциации Пользователей 
Виртуальными Частными Сетями (ЕМОА). Кроме того, 
компания Ип!зоигсе участвовала в работе альянса 
\МопаРанпегз. На долю Ип!оигсе придется 60% 
акций предприятия, а АТ&Т - 40%. Активы новой 
компании составят 200 миллионов долларов США, 
а количество сотрудников — 2000 человек. Клиен- 
тами совместного предприятия станут около 300 
крупнейших транснациональных компаний мира. Цп- 
мод объединит в себе подразделения деловых се- 
тей, спутниковых систем и телефонных услуг ком- 
пании Уп!5оигсе с подразделениями АТ&Т Визпез$ 
Соттипкайоп$ Зегмсез (услуги связи для корпо- 
ративных клиентов) и АТ&Т ЕазуЦпК Зегмсез. 


РЕАСОСК АС (Германия) - крупный производитель 
профессиональной вычислительной техники 
представляет полный спектр персональных 

компьютеров для дома и офиса. 
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РОССИЯ, 123557, МОСКВА 
ПРЕСНЕНСКИИ ВАЛ, 14 ТЕЛ.:(095) 253 6492 


РОССИЯ, 123557, САНКТ-ПЕТЕРБУРГ 
Васильевский о-в, Средний пр-т, 86. ТЕЛ. (812) 217-5115, ФАКС 217-1511 


Это, заслуживший всеобщее признание ТАКЕ, видео- и графические станции, высокопроизводительные 
комплексы РЕМТШМ 75, 90, 120МН? и РОМ/ЕК РС, бездисковые станции, серверы для ЛВС и широкая 
гамма ноутбуков. 


?} Качество и надежность 


> Ресурсосбережение 


> 3-х летняя гарантия 


Все это - РЕАСОСК! 


Системы с МИЁТМЕМ, -МРЕС плейеры и комплексы для нелинейного 
монтажа, а также представленная на СеВП"'95 и получившая высокую 
оценку новейшая разработка Реасоск АС - МАХТА$ЗУ 
Цифровая стереосистема, СО-НОМ р/ауег, колонки 
ТУ на экране монитора 

Телефон с цифровым автоответчиком, телефакс 
4860Х2-66 под И/паом/5 и М!сго5ой Осе 


4 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Г 
Г 


Арр/е5Раге, а компьютеры Арр/е 


том, Н.Иванов, первым возвестивш 
смог навестить покинутую им ког: 
веллы. Наконец, статья Г.Милова 
ми от платформы ценностями, как | 


в версии Ваупа СоттитгсаНоп. 


Кроме этого сетевого блока, мы 
тор известной Леммы А.Морейнис вы 
затрудняюсь определить точно — по содер 


Призывами Ген. директора. 


АРРИЕ: ВРЕМЯ СЕРВЕРОВ ПРОДОЛЖАЕТСЯ 


ТГ А ЕИ) 7133 


МАЙ 1995 


прошлом выпуске мы начали разговор о проблемах совместимости Макинтошей с компьюте- 
рами из параллельных миров. И тут очень удачно 
фундамент мирного сосушествования различн 
ковская рубрика пестрит вроде бы соверше 
лучшим обобшаюшим заголовком был бы 
дим Мак с разных сторон — и как клиента в Мей М. 
иченко), и в качестве сервера для раз 
(С. Матюхин). Наступили времена, к@Г. 


доспел спецвыпуск по сетям: ведь сети — 
пьютерных систем. Поэтому сегодня ма- 
ковскими понятиями и названиями, а ее 
еди чужих, чужой среди своих”. Мы уви- 
4о\/5 МТи ЦИМХ Х М/тадом (статья Н.Фом- 
его клиентов на других платформах 
работать в родной маковской сети 
спользовавшись таким сетевым детан- 
ени серверов (КомпьютерПресс №7’94), 
иях и результатах вы узнаете из его Но- 
шечеловеческими”, почти не зависяши- 
удаленный доступ в локальную сеть — 


русскоязычных программ, а ав- 


я нас жанре “Максимы”, который я 
одексом Разработчика, а по форме — 


Как всегда, рекомендуем обратить внимание на рубрики Мультимедиа и Издательство на столе, в 


которых очень заметно присутствие технологий и продуктов из мира АррЕе. 


Арре: время серверов 
продолжается 


Станислав Матюхин 


Несмотря на все различия между 
компьютерными — платформами, 
компьютерные сети захватывают во 
всем мире все большее количество 
пользователей. То, что компьютеры 
корпорации Арр!е содержат встро- 
енные сетевые возможности и часть 
протоколов сети АрреТа!К зашита в 
КОМ (ПЗУ) компьютера, знают мно- 
гие. Однако не всем известно, что 
помимо использования компьюте- 
ров Масицо$й в простейших одно- 
ранговых сетях эта платформа пре- 
доставляет прекрасные возможно- 
сти для построения сетей с выделен- 
ными серверами. Итак, о серверах. 
Корпорация Арр/е впервые вышла 
на рынок серверов для рабочих 
групп в марте 1995 года, выпустив 
Арр!е У/огКэгоир 5егуег 95 — ИМХ- 
сервер на основе процессора Мо- 
(ого!а 68040. Затем была выпущена 
вторая серия серверов на основе 
того же процессора, но работающая 
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под управлением операционной 
системы буз{ет 7.1. В дальнейшем 
она получила развитие в виде серве- 
ров А\/5 6150/60, А\/5 8150/80 и 
АУ\/5 9150/80 на основе В15С процес- 
сора Ро\уе!гРС 601. В апреле этого 
года Арре выпустила третье поколе- 
ние серверов: А\Х/5 6150/66, А\/5 
8150/110иАУ/5 9150/120, отличаю- 
щихся от своих предшественников 
повышенными аппаратными и про- 
граммными возможностями. Как же 
используются серверы Арр!е? 


Файл /Принт сервис 


Для традиционного использования 
серверов в роли концентраторов 
информации и организаторов оче- 
редей на печать прекрасно подхо- 
дит программное обеспечение Ар- 
Р1еёБаге ЕПе Зегуег и Арр!еёБаге 
Рипг зегуег, входящее в большин- 
ство поставляемых конфигураций 
серверов Арр/е. В общем случае, 


(С.Н.) 


поскольку простейшая сеть Арр/е- 
Та является одноранговой, для 
хранения общедоступной инфор- 
мации можно использовать любой 
компьютер Масицио$В, однако ис- 
пользование Арр]е5Ваге позволяет 
на порядок увеличить производи- 
тельность сервера. и построить 
довольно развитую систему защи- 
ты хранимых данных. Несмотря на 
то что производительность Арр/е- 
ораге отстает от широко известной 
Моуе| Мегмаге, простота установ- 
ки и администрирования просто 
удивительны, что дает возмож- 
ность сохранения средств, затра- 
чиваемых на администрирование 
сетей и длительную подготовку вы- 
сококвалифицированного персо- 
нала. Следует отметить, что в ре- 
зультате альянса Арре и М№оуе| уже 
в этом году серверы Арр!е смогут 
стать прекрасной платформой для 
Моуе| Мегхаге 4.1 Гог Ро\уе!РС, что 
должно удовлетворить критиков 
их производительности. 


Сервер организации 
удаленного доступа 


В отличие от ОМХ-систем, Ма- 
с1то$8 не обладает встроенными 
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Станислав Матюхин родился 
в 1972 г. После окончания в 1989 г._ 
московской спецшколы № 56 по- 
ступил в Московский государст- 
венный институт электроники и 
математики (МГИЭМ) на специ- 
альность “Электронные вычисли- 
тельные машины, комплексы, сис- 
темы и сети “, закончив его в фев- 
рале этого года с отличием. С ок- 
тября 1994 г. работает в КОГАрре 
Сотрщег МС в должности менед- 
жера по сетям и коммуникациям. 
Мечтает иметь больше свободно- 
го времени для занятий спортом. 


возможностями удаленного досту- 
па, однако при использовании до- 


(АВА) удаленные пользователи по- 
лучают полноценный доступ к 


полнительного программного 
обеспечения Арр!е Кетоге Ассез$ 


серверу или, при желании адми- 
нистратора, ко всей сети Арр!е- 


И В ПО ОС 


Максимум оперативной 72 Мбайт 264 Мбайт 264 Мбайт 
памяти 


Кэш 2-го уровня 256 Кбайт 1 Мбайт, 256 Кбайт 1 Мбайт, 256 Кбайт 


Шины $С$1 Внутр. $С$1-2, 


внутр./внешн. 5С$|-1 
Макс. число устройств 
5] 


Внутр./внешн. 


50$-1 
700 Мбайт 


Кол-во внутренних 
ДИСКОВ 


Макс. объем внутр. 
дисковой памяти 


8 Гбайт (2 х 4 Гбайт) 20 Гбайт (5 х 4 Гбайт) 


Конфигурации жестких 
ДИСКОВ 


о РАТ-2 \/00$-0С РАТ-2 \/00$-0С 


700 Мбайт 1,2, 4 Гбайт 1, 2, 4 Гбайт 


КОМПЬЮТЕР 


Та. Единственным ограничени- 
ем функционирования такой сис- 
темы является низкая скорость пе- 
редачи информации по телефон- 
ной линии, в остальном же уда- 
ленный пользователь работает 
точно так же, как и локальный. 
Серверная часть АКА выпускается 
в двух версиях — Арр|е Кетоге Ас- 
се$5 Регзопа| 5егуег и Арр!е Ветоте 
Ассе5$ Миро 5егуег. Последняя 
версия поддерживает одновре- 
менную работу до 16 пользовате- 
лей при установке 16 модемов и 
четырех специальных плат Арре 
5е!1а1 МВ Саг4. АВА использует 
свой протокол передачи данных 
по коммутируемым линиям Арр!е 
Ветоге Ассе$$ Рго{осо!] (АКАР), ко- 
торый поддерживается програм- 
мой организации удаленного дос- 
тупа к сети Моуе| Мегмаге — Ме!- 
уаге Соппесе. 


Сетевой маршрутизатор 


По мере роста локальной сети ка- 
ждый сетевой администратор 
сталкивается с увеличением пере- 
даваемой информации (трафика), 
что ведет к общему замедлению 
работы и к необходимости разде- 
ления информационных потоков 
по различным логическим сегмен- 
там сети. Эти функции прекрасно 
выполняет программный маршру- 
тизатор Арр!е Ицегпе! Коцгег (АТВ). 
Поскольку большинство совре- 
менных компьютеров корпора- 
ции Арр!е содержат два порта [0- 
са!ТаК (В5-422) и встроенный Е - 
егпеф установив АТК, без дополни- 
тельных затрат на аппаратное 
оборудование можно разделить су- 
ществующую сеть АрреТа!К на два 
низкоскоростных (250,4 Кбит/с) и 
один среднескоростной (10 Мбит/с) 
сегменты. При желании можно 
вставить дополнительные платы 
Ефегпет для увеличения количест- 
ва сетевых сегментов. По собст- 
венному опыту знаю, что маршру- 
тизатор АТВ нормально работает в 
сети из четырех логических сег- 
ментов, причем, вместе с ним на 


- одном и том же комиьютере пре- 
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а ЮМЮГР 

Е == ПРЕСС 

красно уживаются и другие сер- 
верные программы. Однако КВ 
маршрутизирует только пакеты 
Арр!еТа\, а для маршрутизации 1Р 
пакетов используется дополни- 
тельный программный шлюз Ар- 
ре ГР сжеулау. 


Сервер электронной 
почты 


Функционирование современной 
фирмы немыслимо без организа- 


ции внутренней почтовой службы. 


Один пользователь отправляет со- 
общение другому пользователю, 
это сообщение запоминается на 
сервере электронной почты и от- 
правляется получателю, как только 
тот включает свой компьютер в 
сеть. Для такой организации мож- 
но использовать программу Арр!е 
Роуег5ваге СоПаБбогайноп 5егуег или 
широко известный ОшскКМай фир- 
мы СЕ 5оЙугаге. За дополнительную 
плату к этим программам постав- 
ляются различные шлюзы, напри- 
мер кпочте Ицегпег (5МТР) или Ар- 
ре пк. Таким образом, вы може- 
те использовать одну прикладную 
программу для отправки сообще- 
ний влокальные и глобальные поч- 
товые службы. 


Ее О5К ее Мен Оршопз Тооз Уитйом Нер | 


АРР(Е: ВРЕМЯ СЕРВЕРОВ ПРОДОЛЖАЕТСЯ 


Сервер баз данных 


Использование серверов для орга- 
низации сетевых баз данных, осо- 
бенно в системах с архитектурой 
клиент-сервер, является одним из 
наиболее распространенных. 
Спектр доступных СУБД для плат- 
формы МасицозВ поистине неог- 
раничен: от ЕохРго, Е!еМакег Рго, 
Сити[а5 Ро\жегРго, Масопоту и 
ВОПег ЗОРГЕ до 40 зетеги ОС Е. 
Особенно эф- 
фективно ис- 
пользование 
серверов Ар- 
ре в изда- 
тельских ком- 
плексах, при- 
меняющих 


ее технологию 
= сре ОРГ (Ореп 
| из 1.2 Ргез$  Ицег- 
Г — Г[асе) — СУБД 
АаоБе Со]ог 

Сепга! уже 


давно опти- 
мизирована в 
родные коды 
процессора 
Ро\згегРС и 
пользуется за- 
служенным 
спросом. 


МАЙ 1995 


Серверы третьего 
поколения 


Чем же отличаются новые серверы, 
объявленные 3 апреля, от предыду- 
щих? 

Прежде всего — повышенной 
производительностью и новым 
программным обеспечением, от- 
крывающим совершенно новые 
возможности. 

Во-первых, Арр!е увеличила 
производительность процессора 
за счет повышения тактовой часто- 
ты с 60 до 66 МГц, с 80 до 110 МГц 
ис80 до 120 МГц для А\Х/$ 6150/66, 
А\/5 8150/1110 и А\/5 9150/120. 
Кроме того, увеличился объем кэш- 
памяти второго уровня, а сетевая 
операционная система Арре5Ваге 
переписана в родные коды процес- 
сора Ро\егРС, что увеличило про- 
изводительность ее новой вер- 
сии — АрыеЗБаге 4.1 в среднем на 
75% по сравнению с Арр!е5ваге 
4.0.2. 

Но главным достоинством но- 
вых серверов является целый на- 
бор поставляемого к ним нового 
программного обеспечения. Похо- 
же, корпорация Арр!е намерена 
произвести вторую революцию в 
издательской деятельности с помо- 
щью программного пакета для ор- 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ КОМПЬЮГЕР 


ганизации гипертекстового \/Х/У\/- | не обладает встроенными возмож- | образом проблему совместимости 
сервера в сети Ицегпег Арре Ице!г- | ностями удаленного доступа, даи | платформ 1ВМ РС и Масшто$8. Те- 
пе! 5егуег бошИоп Гог Ше \/ойа | компьютерные “хакеры” больше | перь пользователи РС-компьюте- 
_ \Улае №6. В состав пакета входит | привыкли справляться с системами | ров могут использовать информа- 
все программное обеспечение, не- | МХ. Применение серверов Арр!е | цию, хранящуюся на компьютерах 


= 
= 


обходимое для организации \/Х/Х/- в сети Пцегпе! должно заинтересо- Масшто$В, и печатать на сетевых 
сервера. Собственно сам сервер, | вать и образовательные учрежде- | принтерах Арр/е. 

МаснНТТР 2.0, традиционно для | ния, и компании, заинтересован- Установка Арр|е5Паге СЦепЕ Гог 
программ платформы МасштозВ | ные в распространении своей ин- | УЛпЧо\з$ осуществляется автома- 
отличается простотой установки и | формации по всему миру. тически с помощью программы- 
администрирования. Установка Для организации работы сете- | установщика. Требования к обору- 
осуществляется за считанные ми- | вых администраторов с серверами | дованию: компьютер с процессо- 
нуты, после чего сервер готов квы- | поставляется целый набор про- | ром 802386, 80486 или РепИит, 
даче пользователям примерной ги- | граммных средств: Арре КАТО для | 4 Мбайта оперативной памяти и 


пертекстовой информации, также | организации 1-го (тигойпе) и 0-го | карта сетевого интерфейса Еще!- 
включенной в пакет. Для создания ($(рр1?) уровней технологии | пе. Арребпаге Гог УЛш4о\5$ под- 
и редактирования \/\У/-страниц КАТО; КехозресЕ Кетоте для авто- держивает операционные системы 


используется гипертекстовый ре- | матического БасКир-копирования | У/Лп4о\з 3.1, УЛадо\$ ГЕюг У/о!К- 
дактор ВВЕЯЦ, а для доступа к сер- | данных сетевых пользователей и | эгоирз версии 3.11 или выше, а так- 
веру со стороны пользователей- | самого сервера; зегуег Мапазег для | же большинство сетевых карт ЕТ- 


клиентов поставляется программа | удаленного администрирования | егпе. 
Мег5саре. По сравнению с сервера- | сервера и Е|еУ\У/ауе для централи- 
ми опа УЛае ХеБ, основанными | зованной установки и обновления | Аррейпк: КОГМС 


на платформе МХ, Арр/е предла- | программного обеспечения по | Ицегпее: 
гает более дешевое и простое вус- | сети. г.пс@арр!еНокК.арр!е.сот 
тановке и обслуживании решение, Одновременно с новыми серве- 


к тому же представляющееся более | рами Арр!е выпускает клиента Ар- 
безопасным, поскольку Масшиозп | ребраге для УЛюао\з, решая таким 


СКОЛЬКО ВАМ НУЖНО СДЕЛАТЬ 
ТЕЛЕФОННЫХ ЗВОНКОВ, ЧТОБЫ 
КУПИТЬ ВСЕ НЕОБХОДИМЫЕ ВАМ 
ЭЛЕКТРОННЫЕ КОМПОНЕНТЫ® 
ТОЛЬКО ОДИН. 
ЗВОНИТЕ В ФИРМУ 
«ЭЛЕКТРОННЫЕ КОМПОНЕНТЫ» 


БОЛЕЕ 2000 ТИПОВ МИКРОСХЕМ И ДРУГИХ КОМПОНЕНТОВ ДЛЯ СЕРВИСА КОМПЬЮТЕРОВ, ТУ-, 
УШЕО- И АПООТО-ТЕХНИКИ СО СКЛАДА В МОСКВЕ ПО РАЗДЕЛАМ: 

- ИНТЕГРАЛЬНЫЕ СХЕМЫ И ПОЛУПРОВОДНИКОВЫЕ ПРИБОРЫ; 

- ОПТОЭЛЕКТРОНИКА; 

- СТРОЧНЫЕ ТРАНСФОРМАТОРЫ; 

- РЕМОНТНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ (\ЕГГЕВ, НАККО, РЕМОМ ); 

- ИЗМЕРИТЕЛЬНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ (МОТЕВЕ); 

- ИСТОЧНИКИ ПИТАНИЯ (УАВТА); 

- МЕХАНИКА ДЛЯ ВИДЕОТЕХНИЕЙ; 

- КАТАЛОГИ, СПРАВОЧНИКИ, ТЕХНИЧЕСКАЯ ЛИТЕРАТУРА 


ПРОДУКЦИЯ ФИРМ ШТАСНТ, МАТЗОНТА, МТТУОВТЗНТ, РНИРЬ, 
ЗАМ ОМС, ЗАМУО, 5065, ЭНАКР, ЗОМУ, ТОЗ1ВА 


- И ДРУГИХ, БОЛЕЕ 30000 НАИМЕНОВАНИЙ, СТАНУТ ДОСТУПНЫ ВАМ ПО КАТАЛОГАМ 
ЕВРОПЕЙСКИХ ДИСТРИБЬЮТОРОВ ЭЛЕКТРОННОГО ОБОРУДОВАНИЯ 


ТЕЛ./ФАКС (095] 281-04-29 — ТЕЛ. 281-40-25 


бо] То бором бором бою бором! Зоо бором Зоо бором бо 


Российское научно-техническое общество радиотехники, электроники и связи им. А.С. Попова 


Фирма "Экспосервис" 


ежегодная выставка 
программно-аппаратных средств 
и информационных технологий 


Москва х ВВЦ (бывш. вднх) х павильон № 4 


Программное обеспечение Компьютеры 
Базы данных Рабочие станциии 
Информационные технологии Вычислительные комплексы 
Искусственный интеллект Локальные и глобальные сети 
Геоинформационные технологии Торговые сиситемы 

Тел. (095) 921-06-59 Тел. /факс (095) 924-70-72 


бо]1о! бои бои бои боем бо бои ооо бо 


$50 ] оо! 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 


МАЙ 1995 ПРЕССЕ 


Николай Иванов 


Рассуждения на тему Моуе| Ме{- 
\У/аге могут показаться не относя- 
щимися к рубрике “Макинтош из- 
нутри”, однако стоит привести два 
соображения, по которым эта тема 
показалась мне полезной для рас- 
смотрения. Во-первых, по некото- 
рым оценкам, Мег\Хаге использует- 
ся в качестве сетевой операцион- 
ной системы в более чем 90% ло- 
кальных сетей в России. Цифра эта 
весьма похожа на правду. Во-вто- 
рых, Мег\Х/аге пока является опти- 
мальным способом включения Ма- 
кинтошей в 1ВМ-совместимую сре- 
ду. 

Разумеется, пользовательский 
интерфейс МегУ/аге способен по- 
ставить в тупик практически любо- 
го владельца Мака, однако бесплат- 
ных завтраков не бывает, и за ши- 
рокие возможности и высокую 
производительность приходится 
платить. В то же время ОС МеЕУГаге, 
будучи корректно установлена, 
способна работать в автономном 
режиме, не требуя от администра- 
тора никаких действий, более 
сложных, чем смена картриджей в 
устройстве резервного копирова- 
ния. Поэтому я надеюсь, что вам 
небезынтересно будет познако- 
миться с некоторыми особенно- 
стями использования Маков в сре- 
де Мег\У/аге и рассмотреть в каче- 
стве живого примера сеть, в разра- 
ботке и установке которой мне 
недавно пришлось принимать уча- 
стие. 


Немного теории 


Поддержка Макинтошей-клиентов 
серверами Мег У/аге, работающими 
на ВМ-совместимых компьюте- 
рах — довольно давняя заслуга 
МоуеП. Сотрудничество двух фирм 
началось еще в конце далеких 80-х 
годов, когда Макинтоши впервые 
получили возможность использо- 
вать ресурсы МеХаге версии 
2.12 — дисковую память и сервер 


печати. Для этого были созданы 
модули, работающие под управле- 
нием сетевой ОС на сервере и реа- 
лизующие основные протоколы 
Арр!Ее вплоть до АЕР (АрреТа!К Е!-- 
ше Ргоюсо| работа с файловой 
системой) и РАР (Ргицег Ассез$$ Рго- 
{осо|, доступ к принтерам). Таким 
образом, сервер МеЕ\Хаге “прики- 
дывался” еще одним Макинтошем 
в сети и одновременно принтером, 
и пользователи Маков могли рабо- 
тать с ним обычными средствами. 

Стех пор ОС фирмы Моуе!П ушла 
довольно далеко по дороге усовер- 
шенствований. Особенно сущест- 
венный рывок был сделан в 1995 
году, когда в версии 4 ОС МегУГаге 
перешла на поддержку распреде- 
ленной службы каталогов. Вкратце 
это выглядит следующим образом. 
Объектно-ориентированная 
(опять это словосочетание...) база 
данных, имеющая древовидную 
структуру, хранит сведения о всех 
элементах сети (см. рис. 1). Каждый 
объект, будь то пользователь, фай- 
ловый сервер или принтер, регист- 
рируется внутри своего контейне- 
ра (контекста), что облегчает ма- 
нипулирование объектами, при- 
своение им прав и выполнений 
других административных функ- 
ций. Такая система управления 
объектами очень удобна, особенно 
в масштабах обширных сетей, об- 
ладающих большим количеством 
ресурсов. Она позволяет делегиро- 
вать функции управления отдель- 
ными объектами-контейнерами 
“на места” и упрощает ориентацию 
пользователей в больших сетях. 
Кроме такого фундаментального 
изменения в МеЕУ/аге были внесе- 
ны и другие изменения, в частно- 
сти, поддержка шифрования 
управляющих пакетов и блоков 
данных при передаче, высокоэф- 
фективный “потоковый” (Биг$г) 
режим работы сетевого протокола. 

Тем не менее Маки оставались 
“гражданами второго сорта” в се- 
тях Мегъхаге. Модули поддержки 
Макинтошей не всегда входили в 
стандартную поставку сетевой ОС. 


КОМПЬЮТЕР 


Макинтош изнутри 


Новелла про Моуе! Ме\Маге 


Шаг влево, шаг вправо... 


Основным препятствием на пути 
полной интеграции Макинтошей 
стояло отсутствие реализации се- 
тевых протоколов Мег\Хаге, ГРХ/ 
ЗРХ, на компьютерах Арр/, в то 
время как практически все функ- 
ции МегУХ/’аге, объединенные в МСР 
(Мег\’аге Соге Ргогосо!), работают 
именно на этих протоколах. По- 
этому администратор сети до сих 
пор вынужден выполнять все опе- 
рации с “писюка”, даже если все ос- 
тальные машины в сети — Макин- 
тоши. Задача администратора 
усложняется еще и тем, что он дол- 
жен устанавливать и поддерживать 
на сервере два набора протоколов 
(стека) — ГРХ/$РХ и АрреТащ. В 
частности, приходится помнить, 
что эти стеки используют разные 
форматы пакетов Ешегпее. 

Свет в конце сетевого кабеля за- 
брезжил совсем недавно. В рамках 
разработки версии Ме \Хаге для 
Ро\ег Масштозй (см. статью 
Н.Фомиченко в этом номере жур- 
нала) появилась возможность пе- 
ренести базовые протоколы №- 
У/аге в ОС Макинтош. Пока это сде- 
лано не очень элегантно, однако с 
выходом транспортно-независи- 
мого протокольного стека для Сис- 
темы 7.5 (Ореп Тгапзрог() интегра- 
ция Макинтошей в сеть М№оуе! обе- 
щает быть совершенно прозрач- 
ной как для пользователей, так и 
для администраторов сетей. Упо- 
мянутый Ореп ТгапзрогЕ, как ожи- 
дается, войдет в состав очередной 


“промежуточной” версии Системы 


(кодовое название “Маркони”) ле- 


том этого года. А пока 1РХ/5РХ и 
МСР в виде двух “пультов” для ОС 
Макинтош уже поставляются в со- 
ставе Мег\’аге версии 4.1. 


Опыты 


Мег\7аге 4.1 начала продаваться в 
России в самом конце 1994 года. 
Продажи идут довольно оживлен- 
но, однако на момент написания 
этого материала мне известен 
только один случай установки этой 
версии ОС в смешанной сети 1ВМ- 
совместимых ПК и Макинтошей. 
Этот случай произошел при моем 
непосредственном участии, и я 
надеюсь, что крупицы моего опы- 
та могут оказаться кому-то полез- 
НЫМИ. 


Конфигурация 


Сеть, о которой пойдет речь, пред- 
назначалась для объединения Ма- 
ков, использующихся для решения 
двух основных задач — “настоль- 
ного” издательского процесса и ав- 
томатизации офисной деятельно- 
сти. Сеть должна была решить сле- 
дующие проблемы: 

- обмен файлами между рабочими 
станциями издательской систе- 
мы; 

- хранение общего архива издания 
с постепенным переносом дан- 
ных с жесткого диска сервера на 
сменные магнитооптические но- 
сители; 

- резервное копирование материа- 
лов, находящихся в работе, и дан- 
ных с отдельных рабочих стан- 
ций; 

- разграничение доступа сотруд- 
ников различных подразделений 
кне относящимся кним данным; 

- обеспечение печати с рабочих 
станций на принтерах различно- 
го типа разграничением доступа; 

- возможность наращивания функ- 
ций сети. 

В качестве сервера использован 
некий безымянный 1ВМ-совмести- 
мый компьютер, до этого бессмыс- 
ленно пылившийся в углу (4860Х / 
4, [ЗА/УЕЗА). В него было установ- 
лено: 16 Мбайт ОЗУ; адаптер $С$1 
АНА-2842 фирмы Адаргес с жест- 
ким диском Еи} {зи объемом 3 Гбайт; 
сетевой адаптер СМе!. Через внеш- 
ний разъем кадаптеру подключены 
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еще два устройства — магнитоопти- 
ческий дисковод и ленточный на- 
копитель РАТ (оба устройства фир- 
мы Ргосот). На время установки 
Мегу\У’аге к серверу был также под- 
ключен дисковод СО-КОМ, который 
оказался под рукой — Арр!е СО300е. 
Для надежности на сервере исполь- 
зуется устройство бесперебойного 
питания ТиррГЦе, которое имеет 
последовательный интерфейс (В5- 
252) и подключено к одному из 
портов сервера. 

Как уже было сказано, админи- 
стративные функции в сети №- 
У\У/аге приходится пока выполнять 
с ВМ-совместимого компьютера. 
Для этого используется не менее 
безымянный 4860Х/2 с сетевым 
адаптером 5С509 (5Сопа). Посколь- 
ку у сервера и администраторской 
станции оказался один монитор и 
одна клавиатура на двоих, на вре- 
мя установки они тоже были под- 
ключены к серверу. 

Рабочие станции представляют 
собой разнокалиберную смесь из 
десятка Макинтошей — от ГС Ш до 
Ро\ег Мас 8100/80 под управлени- 
ем русской и американской Систе- 
мы версий 7.1 и 7.5. Сразу скажу, 
что никаких проблем, вызванных 
разнообразием моделей Маков и 
версий МакоОС, в процессе установ- 
ки и работы обнаружено не было. 

Все компьютеры соединены в 
сеть ЕтегпеЕ на витой паре, длина 
отдельных ветвей которой дости- 
гает 100 метров. Используется не- 
дорогой концентратор Еоси$ Етег- 
НчЬ с 16 портами. В сеть также 
включены два принтера: Арр/е Га- 
зег\Х/гцег 16/600 Р5 — непосредст- 
венно, а Нетеи-Раскага Газег] ег 4Р 
с добавленным модулем Роз$- 
$сир!Е — через внешний интерфейс 
Те О\тесе. 


Установка севера 


После того как мы убедились, что 
все оборудование на сервере 
функционирует нормально, мы 
приступили собственно к установ- 
ке сетевой ОС. Для начала нужно 
было разметить жесткий диск та- 
ким образом, чтобы на нем обра- 
зовался раздел РО5 размером око- 
ло 20 Мбайт. Дело в том, что ядро 
Мег\Хаге стартует под управлением 
20$, загружает необходимые 
драйверы и только потом может 


НОВЕЛЛА ПРО МОУЕЦ МЕТУ/АВЕ 


“выгрузить” ненужную РО5, чтобы 
освободить побольше памяти. 

Здесь возникла первая пробле- 
ма. Выяснилось, что программа 
ЕОТЗК, предназначенная для раз- 
метки жестких дисков (см. “Курс 
молодого бойца. Занятие 125” в 
КомпьютерПресс №1 за этот год), 
не способна работать с дисками 
объемом более 2 Гбайт — ее про- 
сто зашкаливает, и она объявляет, 
что ей, видите ли, не хватает мес- 
та для создания раздела. На счастье, 
вместе с адаптером $51 мы полу- 
чили программу разметки дисков, 
свободную от этого недостатка. 

После разметки процесс пошел 
значительно проще. Мы установи- 
ли М5-0ОО5$, драйверы адаптера 
5С$Ги дисковода СО-КОМ, встави- 
ли компакт-диск, на котором по- 
ставляется ОС Ме Х/аге, и запусти- 
ли программу с оригинальным на- 
званием шУуа|. Программа уста- 
новки за долгие годы существова- 
ния Мег\уаге приобрела вполне 
цивилизованные черты — каждый 
шаг сопровождается кратким пояс- 
нением его назначения и возмож- 
ных действий пользователя; при 
необходимости можно получить 
более подробную справку; если вам 
лень думать, вы можете использо- 
вать значения параметров, подхо- 
дящие в большинстве ситуаций; и, 
что самое полезное, эта програм- 
ма не виснет во время работы и не 
вываливается с сообщением вроде 
“Ошибка 1257874В!@*$%^&””. Все 
действия также подробно описаны 
в руководстве. Я не буду подробно 
описывать каждый шаг, а останов- 
люсь только на тех подробностях, 
которые мне представляются суще- 
ственными. 

Мы выбрали драйвер жесткого 
диска, на который устанавливает- 
ся МегУ/аге. Драйвер для устройств 
АЧартес, как и для многих других 
популярных устройств, включен в 
стандартный набор. После этого 
на диске был создан раздел М№е- 
\У/аге и логические диски (тома). 
Первый том с названием 5У5 соз- 
дается автоматически. Он предна- 
значен для хранения операцион- 
ной системы и утилит. Кроме того, 
он используется для хранения слу- 
жебных файлов сервером печати, 
системой электронной почты, 
системой резервного копирова- 
ния и другими процессами. Раз- 
мер этого тома мы определили в 
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150 Мбайт, предусмотрев некото- 
рый запас для того, чтобы сервер 
мог обслуживать печать и архиви- 
рование больших файлов, которые 
обычны в издательских системах. 
Для хранения пользовательских 
файлов мы создали том О$5ЕВ$ раз- 
мером 500 Мбайт. При этом мы 
выбрали режим автоматического 
сжатия данных, хранящихся на 
томе. ОС МегХаге способна осуще- 
ствлять невидимое для пользовате- 
ля сжатие файлов, к которым ни- 
кто не обращался в течение опре- 
деленного времени, увеличивая 
таким образом эффективное дис- 
ковое пространство на 40% и бо- 
ЛЕЕ. 

Третий том, 5ТОКАСЕ, объемом 
2,2 Гбайт предназначался для про- 
межуточного хранения файлов из- 
дательства. Здесь вместо сжатия мы 
выбрали режим “миграции дан- 
ных”. В этом случае неиспользуе- 
мые файлы автоматически копиру- 
ются на съемные диски (у нас — на 
магнитооптику). Их имена остают- 
ся видны, и если пользователь об- 
ращается к “эмигрировавшему” 
файлу, администратор должен по- 
ставить в дисковод соответствую- 
щий носитель. Таким образом мы 
планировали создать архив подго- 
товленных публикаций, который 
поддерживается автоматически. 

Следующим пунктом нашей 
программы была установка драй- 
вера сетевой платы. Как отмеча- 
лось выше, протокол АрреТа!К ис- 
пользует формат пакета Ефегпее 
(МАР), отличный от стандартно 
используемого ОС МегХЖаге (ТЕЕЕ 
802.5). Мы собирались использо- 
вать два набора протоколов (Арр!е- 
Так и ТРХ/5РХ) в единой физиче- 
ской сети, поэтому мы должны 
были загрузить две копии драйве- 
ра с разными параметрами, чтобы 
каждый протокол использовал не- 
обходимый формат (на самом деле 
загружается только одна копия, для 
которой создается два управляю- 
щих блока, называемых точками 
входа). При загрузке каждой копии 
драйвера должно быть присвоено 
уникальное имя, чтобы операци- 
онная система могла различать их. 
Первая копия автоматически ис- 
пользуется для 1РХ/5РХ, а ко вто- 
рой копии мы позднее “привяжем” 
Арр!еТа!К. 

После установки сетевого драй- 
вера мы создали каталог объектов 
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Рис. 2 
и определили сервер в контексте | одного сегмента, поэтому мы ис- 
высшего уровня, внутри организа- | пользовали режим узла; это изба- 
ции, так как сервер всего один и | вило нас от необходимости зада- 
должен быть доступен всем поль- | вать параметры маршрутизации, 
зователям. На этом базовая уста- | названия зон и тому подобной че- 


новка закончилась. Все параметры, | пухи. Впрочем, в случае необходи- 
заданные в процессе установки, и | мости мы всегда сможем изменить 
драйверы, необходимые для рабо- | конфигурацию, запустив програм- 
ты, помещены в два служебных тек- му ПМЕТСЕС. После этого задаются 
стовых файла. $ТАВТОР.МСЕ нахо- | параметры файлового сервера Ар- 
дится на жестком диске в разделе | р1ебВаге. Среди них — список то- 
РО5, там же, где и ядро операцион- | мов, на которых могут храниться 
ной системы 5ЕКУЕКБ.ЕХЕ. Второй | Маковские файлы. Чтобы при ко- 
файл, АПТОЕХЕС.МСЕ, находится | пировании файлов с Макинтоша 
уже в разделе МегУ’аге, в каталоге | насервер не терялась информация 


ЗУЗТЕМ на томе 5У$5. При необхо- | (длинное имя файла, указатели на 
димости эти файлы можно отре- | тип файла и программу, его создав- 
дактировать. шую, и другая информация, специ- 

Теперь нам было необходимо | фическая для файловой системы 
установить поддержку Макинто- | Маков), на томе сервера должна 
шей. Выбрав соответствующий быть создана специальная область 
пункт из меню программы уста- | для хранения такой информации, 
новки, мы скопировали необходи- | называемая Мате $расе. Посколь- 


мые файлы на сервер. Теперь нуж- | ку сервер предназначен для ис- 
но было задать конфигурацию | пользования в сети, состоящей 
протокола АрреТа!К. В этот мо- | преимущественно из Маков, мы 
мент осуществляется привязка Ар- | добавили Мате 5$ расе на все тома 
р1еТа!К к сетевому драйверу (в на- | сервера. 


шем случае — ко второй копии На этом установка была завер- 
драйвера, загруженного в память). | шена. Весь процесс с момента за- 
Сервер может работать в двух ре- | пуска установочной программы 


жимах — как обычный узел или как | занял около получаса. Теперь на- 
маршрутизатор Арр!еТа!кК. Режим | стало время регистрировать поль- 
маршрутизатора необходим, если зователей и конфигурировать сер- 
сервер соединяет два или более вер печати, что можно сделать 
сегментов сети, в каждый из кото- только с 1ВМ-совместимой рабо- 
рых включены Макинтоши или чей станции. Как вы помните, у нас 
принтеры. У нас сеть состояла из были только один свобобный мо- 
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нитор и клавиатура, которые необ- 
ходимо было снять с сервера. Что- 
бы сервер загружался в автомати- 
ческом режиме, мы создали в ОО5- 
разделе файл АОТОЕХЕС.ВАТ, в ко- 
тором была только одна строчка: 
ЗЕКУЕК, которая запускала ядро ОС 
МегхХаге. Чтобы не утратить доступ 
к консоли сервера, мы добавили в 
файл АОТОЕХЕС.МСЕ, исполняе- 
мый при загрузке сервера, коман- 
ды, позволившие подключаться к 
консоли по сети с рабочей стан- 
ции. Режим “удаленной консоли” 
удобен тем, что позволяет управ- 
лять сервером, не находясь в непо- 
средственной близости от него, и 
даже осуществлять установку ОС 
по телефону через модем. 


Печать интеллекта 


Печать на сетевых принтерах в 
Мег\/аге требует определения в ка- 
талоге трех типов объектов — сер- 
вера печати, очереди и принтера. 
Создание объектов осуществляет- 
ся с помощью программы РСОМ- 
ЗОГЕ. Каждый принтер приписыва- 
ется к какой-либо очереди. Сервер 
печати, обслуживающий эту оче- 
редь, периодически заглядывает в 
нее, ожидая, когда в ней появится 
задание. После того как пользова- 
тель поместит файл в очередь, сер- 
вер инициализирует принтер в 
соответствии с его типом и посы- 
лает на него файл, после чего сле- 
дит, чтобы не произошло ошибки 
принтера. При задании парамет- 
ров принтера типа ГазегУ/гиег нуж- 
но следить, чтобы его имя в точно- 
сти соответствовало тому, которое 
видно в “Селекторе” (СБоо$ег) Ма- 
кинтоша. 

Если с принтером Арр!е все 
было просто, то с Газе] а-ом при- 
шлось повоевать. Дело было в том, 
что интерфейс ]еОигесь, с помо- 
щью которого принтер подключа- 
ется к сети, может изображать из 
себя такой же сервер печати, что и 
Мег\’аге, и этот режим установлен 
по умолчанию. Очевидно, что кон- 
фигурировать два сервера пример- 
но вдвое сложнее, чем один; к тому 
же для этого нужно использовать 
специальную программу ]егАапт, 
поставляемую вместе с коробоч- 
кой ]еОиесе. К счастью, с помо- 
щью ]егАап нам удалось перевес- 
ти интерфейс в режим сетевого 


принтера с типом “ОШфег/Оп- 
Кпоу’п”, после чего процедура кон- 
фигурации пошла нормально. 

Для того чтобы Маки получили 
доступ к очередям сервера, необ- 
ходимо было проделать еще одну 
операцию. Макинтоши пока не 
могут обращаться непосредствен- 
но к очередям МегУХаге, поэтому 
необходимо создать специальные 
логические устройства — спулеры 
(зрочег), которые видные в сети 
Маков, как обычные принтеры. 
Подключившись к серверу в режи- 
ме удаленной консоли, мы запусти- 
ли программу АТРЗСОМ (АрреТаК 
Рипт бегу1се Сопзо[е) и определи- 
ли спулер для каждой очереди. При 
задании параметров спулера необ- 
ходимо выбрать файл описания 
принтера. Одного из наших прин- 
теров (Арр!е ГТазегХ/гцег 16/600 Р5) 
не было в списке, однако выясни- 
лось, что файлы описания соответ- 
ствуют формату Адоре РРО, и, по- 
ложив соответствующий файл из 
Системы 7.5 в папку “РОВЫС: 
АТРЗ:РРО” на томе 5У5 сервера, мы 
задали правильную конфигурацию 
спулера. 


Установка программ 
на рабочей станции 


На Маке тоже необходимо устано- 
вить некоторые программы, чтобы 
он мог пользоваться всеми доступ- 
ными функциями Ме \У/аге. В пап- 
ке “РОВЫСМУ\У-МАС” находится 
“саморазворачивающийся” архив с 
названием МасМСР. Файлы, нахо- 
дящиеся в нем, в том числе про- 
грамму шуаПег, нужно поместить 
на дискету с таким же названием, 
после чего произвести установку 
на каждом Макинтоше в сети. По- 
сле установки этих программ Мак 
может использовать специальный 
способ регистрации пользователя 
на сервере, отличающийся от 
обычного тем, что применяется 
специальная технология шифрова- 
ния пароля, передающегося по 
сети. 

Мег\/аге поддерживает также 
стандартный Маковский способ, 
однако эту поддержку можно слу- 
чайно отключить при задании кон- 
фигурации файлового сервера 
(программа АТРЗСОМ). В этом слу- 
чае вы можете попасть в замкнутый 
круг — чтобы подключиться к сер- 


веру, необходимо установить Мас- 
МСР, а программа установки нахо- 
дится на сервере. Поэтому будьте 
внимательны и не отключайте 
стандартный режим регистрации, 
пока не установите МасМСР на всех 
рабочих станциях. 

Еще одно замечание. Начав ра- 
боту в сети, мы обнаружили ошиб- 
ку функционирования МасМСР, ко- 
торая не позволяет пользователю 
корректно отключиться от серве- 
ра после завершения работы. Поль- 
зователь как бы остается зарегист- 
рированным и превращается в 
“мертвую душу”. В этом нет ниче- 
го страшного, если только вы в 
борьбе за безопасность не ограни- 
чили возможность одновременной 
работы этого пользователя с не- 
скольких станций подряд (сопси!- 
геп 10211). В этом случае сервер, 
видя зарегистрированную “мерт- 
вую душу”, не позволяет подклю- 
читься еще раз с таким же именем. 
Наличие ошибки подтвердили со- 
трудники Моуей, сообщив, что она 
исправлена в новой версии Мас- 
МСР, которая, впрочем, не появится 
раньше лета. 

Обойти ошибку можно двумя 
способами. Во-первых, если с од- 
ного и того же Мака на сервере ре- 
гистрируется один и тот же поль- 
зователь, то “мертвой души” не воз- 
никает. Однако предотвратить си- 
туацию, когда ваши коллеги пере- 
саживаются с одного компьютера 
на другой, избежать полностью 
вряд ли удастся. Тогда вам остает- 
ся только один выход — не ограни- 
чивать число одновременных ре- 
гистраций, и появление “мертвых 
душ” вам не помешает. 


Эпилог 


Конечно, в этой статье в связи с 
жестокой борьбой за объем публи- 
каций мне не удалось подробно 
отразить весь ход борьбы за суще- 
ствование сервера, которая по на- 
калу не уступала приключениям в 
форте Байярд. Однако я надеюсь, 
что вы получили примерное пред- 
ставление о том, какие ловушки 
ждут счастливого обладателя №- 
\Гаге 4.1 на пути к бесперебойной 
работе сети. Если вас заинтересуют 
какие-либо подробности, я всегда 
ГОТОВ ПОМОЧЬ СЛОВОМ И Делом. 
е-та!: уск@тасзипит.сатита.га 
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Подключим компьютер к 
информационной сети. 


Первоначально предназначавшийся для проведения 


персональных расчетов, компьютер сегодня пре- 


вращается в средство общения пользователей. Он 


отправляет факсы, проводит видео конференции и 


собирает информацию из множества источников. 


Эта статья посвящена тому, как Гп(е| работает над 


расширением телекоммуникационных характерис- 


тик персонального компьютера и включением в него 


ТРИ ИНСТРУМЕНТА ДЛЯ 
ПОВЫШЕНИЯ 
ПРОПУСКНОЙ 

СПОСОБНОСТИ. 


Благодаря новым дости- 
жениям технологии, таким как 
процессор Репиип® и локальная 
шина РСТ, сегодня компьютеры 
стали намного мощнее, чем, 
скажем, год назад. Для того, 
чтобы технологии телекомму- 
никаций шли в ногу с развитием 
персональных компьютеров, 
[Пе] работает над усовершен- 
ствованием модемной связи, 
поддерживает технологию 1$ 0М 
и разрабатывает новый стан- 
дарт Ешегпе! для локальных 


вычислительных сетей. 


МОДЕМЫ СТАНОВЯТСЯ 
БЫСТРЕЕ И ПРОЩЕ В 
ИСПОЛЬЗОВАНИИ. 


Несмотря на то, что модемы 
используются со времен за- 
рождения эры персональных 
компьютеров, скорость пере- 
дачи данных постоянно увели- 
чивается. Самые современные 
модемы, построенные в соот- 
ветствии с новым стандартом 
У.34, могут передавать данные 
со скоростью до 28.8 Кбод 
(килобит в секунду). 

Кроме фактора скорости, 
увеличиваются и функцио- 
нальные возможности модемов. 
[ие] вместе с другими лидерами 
полупроводниковой индустрии 


улучшает технические характе- 


дополнительных возможностей. 


`ристики модемов, разрабатывая 


стандарты для технологии 
О$УР (одновременная передача 
видео и данных в цифровом 
виде). Эта технология делит 
один телефонный канал на два 
виртуальных. Такое решение 
позволяет передавать данные и 
одновременно разговаривать по 
одному телефонному каналу, 
совместно использовать доку- 


менты или приложения, сделав 


лишь один телефонный звонок. 


ЦИФРОВЫЕ 
ТЕЛЕФОННЫЕ ЛИНИИ. 


150 М - это цифровая теле- 
фонная связь. Используя цифр- 
овую технологию вместо анало- 
говой формы передачи сигнала, 
сети 15ШОМ могут передавать 
данные быстрее модемов. Наи- 
более общая форма линии 1$ 0 М 
называется ВВГ (базовый 
интерфейс абонента), содержит 
два канала с пропускной способ- 
ностью в 64 Кбод каждый, 
способных одновременно пере- 
давать данные, голос, графиче- 
скую и видеоинформацию со 
скоростью 128 Кбод. 

Так как 150М передает 
информацию в цифровом виде, 
оборудование, установленное на 
телефонной станции, должно 
быть совместимо со стандартом 
1$ ОМ. Для того, чтобы ПК мог 
пользоваться технологией 
1$0М, необходимо установить 


плату расширения, аналогичную 


модему. 


Там, где 

р Сан- собирается 

я сан информация. 
ПРЕВОСХОДНЫЙ ПРИМЕР 


ТОГО, КАК ПК ПРИОБРЕТАЕТ 
ВСЕ НОВЫЕ СФЕРЫ ПРИМЕ- 
НЕНИЯ В ОБЛАСТИ ТЕЛЕКОМ- 
МУНИКАЦИЙ - РвобнАВЕ" - ПРО- 
ДУКТ ИЗ СЕМЕЙСТВА ПЕРСО- 
НАЛЬНЫХ КОНФЕРЕНЦИЙ. ЭТА 
ГРУППА ПРОДУКТОВ ИСПОЛЬ- 
ЗУЕТ МОЩЬ ПК СОВМЕСТНО 
С МОДЕМОМ, ЦИФРОВЫМИ 
СЕТЯМИ 1$0М№ И ЛОКАЛЬНЫМИ 
СЕТЯМИ. РАоЗнАВЕ ДАЕТ РАЗ- 
НЫМ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМ ВОЗ- 
МОЖНОСТЬ СОВМЕСТНО РАБО- 
ТАТЬ НАД ОДНИМ И ТЕМ ЖЕ 
ДОКУМЕНТОМ, ПРОГРАММОЙ И 
ОДНОВРЕМЕННО ВИДЕТЬ 
ВАШЕГО СОБЕСЕДНИКА И 
РАЗГОВАРИВАТЬ С НИМ. 


После долгих лет ожидания 


150М становится доступным по 


всему миру. 


Сейчас - это стандарт для 


цифровых коммуникаций. [ие] 


полностью поддерживает идео- 
логию 1$0М; 


программное 


обеспечение для проведения 


телеконференций Ргозваге” (см. 


рисунок) - многофункцио- 


нальный продукт, созданный 


для ПК, который уже сегодня 


использует расширенные воз- 


можности сети 1$ ОМ. 


ЕТНЕАМЕТ СТАНОВИТСЯ 
БЫСТРЕЕ. 


МОДЕМЫ 9,600+ БС 
ПОЗВОЛЯЮТ СОВМЕСТН 
ИСПОЛЬЗОВАТЬ ДОКУМЕНТ 
И ПРОГРАММ ы 


Большинство современных 


локальных вычислительных 


сетей построены по технологии 


Ефегпе, и допускают передачу 


данных с максимальной ско- 


ростьо 10 МБод. Однако сегодня 


бизнес предъявляет большие 


требования к сетям - и ско- 


рость в 19 Мбод становится 


уже недостаточной. 


Чтобы решить эту про- 


блему, ие! в сотрудни- 


=== ПРИ СКОРОСТИ = 
В 128 КБОД СТАНДАРТ 150 М 
ПОЗВОЛЯЕТ ПРОВОДИТЬ ВИДЕ: 
КОНФЕРЕНЦИИ. 


честве с более чем 40 ком- 


паниями разработал новый 


стандарт Е\егпе!ё - Раз 


Ефегпе!. Еаз{ Е\Тегпе! обес- 


печивает передачу данных со 


скоростью 100 Мбод при 


полной поддержке протокола 


доступа к среде С5МА/СР. 


Благодаря этому компании 


могут легко перейти к Еаз+ 


Етегпе!, используя старые 


программные продукты и, тем 


самым, сохранив инвестиции. 


КОНФЕРЕНЦИИ 


ИСПОЛЬЗУЯ МОДЕМ И ПРОГРАММНОЕ 
ОБЕСПЕЧЕНИЕ РВОЗНАВЕ, ДВА 
ЧЕЛОВЕКА МОГУТ СОВМЕСТНО 

ИСПОЛЬЗОВАТЬ ПРИЛОЖЕНИЯ И 
РЕДАКТИРОВАТЬ ДОКУМЕНТЫ. 
КОНТРОЛЬ ЗА ИНФОРМАЦИЕЙ 

ПРОИСХОДИТ В РЕЖИМЕ РЕАЛЬНОГО 

ВРЕМЕНИ С ПОМОЩЬЮ КЛАВИАТУРЫ И 
МЫШИ. ЕСЛИ НЕОБХОДИМО 

РЕДАКТИРОВАТЬ ОДИН И ТОТ ЖЕ 

ДОКУМЕНТ, ТО СОВМЕСТНО 

ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ОДНА И ТА ЖЕ КОПИЯ 

ПРОГРАММНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ НА 
ДВУХ КОМПЬЮТЕРАХ. 


ВИДЕОКОНФЕРЕНЦИИ 


ВИДЕОКОНФЕРЕНЦИЯ ПОЗВОЛЯЕТ 
ДВУМ ЛЮДЯМ ОБЩАТЬСЯ ПРИ 
ПОМОЩИ “ЖИВОГО” ВИДЕО, 
ОДНОВРЕМЕННО РАБОТАЯ НАД ОДНИМ 
И ТЕМ ЖЕ ДОКУМЕНТОМ. РВОЗНАВЕ 
ИСПОЛЬЗУЕТ ТЕХНОЛОГИЮ МЕС» 
МОЕО ДЛЯ КОМПРЕССИИ И 
ДЕКОМПРЕССИИ ВИДЕОСИГНАЛА И 
СУЩЕСТВУЕТ В ДВУХ ВЕРСИЯХ ДЛЯ 
ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ ПО СЕТЯМ 1$0М№ И 
ЛОКАЛЬНЫМ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫМ 
СЕТЯМ. 

ЛОКАЛЬНЫЕ СЕТИ ОБЛАДАЮТ 
ВОЗМОЖНОСТЯМИ ПРОВЕДЕНИЯ 
ВИДЕОКОНФЕРЕНЦИЙ МЕЖДУ БОЛЕЕ, 
ЧЕМ ДВУМЯ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМИ. 
ПОСКОЛЬКУ СЕТИ РАЗДЕЛЯЮТ 
СОВМЕСТНЫЕ РЕСУРСЫ, 
ПРОПУСКНАЯ СПОСОБНОСТЬ СЕТИ 
ДОЛЖНА БЫТЬ НАСТРОЕНА НА РАБОТУ 
С ТЕЛЕКОНФЕРЕНЦИЯМИ, И 
ПОДДЕРЖИВАТЬСЯ БЕЗ ПРЕРЫВАНИЙ. 


КОМПЬЮТЕРНАЯ 
ТЕЛЕФОНИЯ 


ЭТА ТЕХНОЛОГИЯ ПОЗВОЛЯЕТ 
КОНТРОЛИРОВАТЬ РАСШИРЕННЫЕ 
ВОЗМОЖНОСТИ ЦИФРОВЫХ ТЕЛЕФОНОВ И 
СИСТЕМ РВХ - ВНУТРИОФИСНОЙ 
ТЕЛЕФОННОЙ СЕТИ. КОМПЬЮТЕР МОЖЕТ 
ЗВОНИТЬ, ВЫСТУПАТЬ В РОЛИ 
ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОГО АВТООТВЕТЧИКА, И 


ООТВЕТСТВИИ С ИДЕНТИФИКАТОРОМ 
ЗВОНЯЩЕГО. 


= ПЕРЕАДРЕСОВЫВАТЬ ЗВОНОК В 
"Ис 
| ® С 


множеству 


_ программн: 
- обе спе ыы. 


ратного и 


множествуп 
 граммного 


ны 


_ЕТНЕР 


ЛОКАЛЬНАЯ _ 


множеству 


граммного 


РЯ 


ПО МЕРЕ УВЕЛИЧЕНИЯ ПРОПУСКНОЙ 
СПОСОБНОСТИ КАНАЛОВ СВЯЗИ, УВЕЛИЧИ- 
ВАЮТСЯ ВОЗМОЖНОСТИ КОМПЬЮТЕРА. К 
ПРИМЕРУ, ОБЫЧНЫЕ МОДЕМЫ ПОЗВОЛЯЮТ 
ПЕРЕСЫЛАТЬ ТОЛЬКО ТЕКСТОВУЮ ИНФОР- 
МАЦИЮ ИЛИ ГРАФИКУ НИЗКОГО РАЗРЕШЕНИЯ. 


ПРОПУСКНОЙ СПОСОБНОСТЬЮ КАНАЛА В 128 
КБОД, МОЖЕТ ОБЕСПЕЧИТЬ РАБОТУ ПРО- 
ГРАММ, ТРЕБУЮЩИХ БОЛЕЕ ИНТЕНСИВНОГО 
ОБМЕНА ДАННЫМИ, НАПРИМЕР, ВИДЕО- 
КОНФЕРЕНЦИЙ. 

СКОРОСТЬ РАБОТЫ КАНАЛА ПЕРЕДАЧИ 


ОБМЕН ДАННЫМИ ПО СЕТЯМ ЕТНЕВМЕТ В 
ОСНОВНОМ ОГРАНИЧИВАЕТСЯ ЛОКАЛЬНЫМИ 
КОММУНИКАЦИЯМИ, В ТО ВРЕМЯ КАК МОДЕМЫ 
И СЕТИ 1$0М МОГУТ ПЕРЕДАВАТЬ ДАННЫЕ КАК 
НА КОРОТКИЕ, ТАК И НА БОЛЬШИЕ 
РАССТОЯНИЯ. 


ТЕХНОЛОГИЯ 1$0М, 


С МИНИМАЛЬНОЙ 


НОВЫЕ ПЛАНЫ ПО РАЗВИТИЮ ПК. 


Помимо развития комму- 
никационных возможностей 
ПК и разработки семейства 
РгозВаге® для проведения 
персональных конференций, 
ие] ведет активную работу с 


целью сближения ПК и 


современных коммуникацион- 
ных технологий. 

К примеру, Пие| разраба- 
тывает высокоскоростной 
кабель-адаптер для подсоеди- 
нения домашних компью- 


теров к кабельным сетям. 


Для получения дополнительной информации по использованию 


персонального компьютера как средства общения, пошлите 


приложенный купон по адресу: 


и 


121357, Россия, г. Москва, ул, Кременчугская, 6/7. 


Имя 
Должность 


Место работы 


Рабочий Телефон 


Адрес 


Индекс 
Пожалуйста, укажите род занятий. 


Сотрудник отдела информатизации м 
Студент я 


Производитель аппаратного обеспечения [-] 


РЕОб70А 


Пожалуйста, заполните четко 


Страна 


Фирма-продавец ее 


Производитель програмного обеспечения Г] 


Прочее [- 


ДАННЫХ - НЕ ЕДИНСТВЕННЫЙ КРИТЕРИЙ. 


Благодаря комбинации аппа- 
ратного и программного обес- 
печения, адаптер позволит 
пользователям ПК получить 
доступ к множеству услуг в 
режиме оп-Ппе, используя уже 
существующую кабельную 
инфраструктуру. 

Вместе с 12 другими лиди- 
рующими коммуникацион- 
ными и компьютерными 
компаниями, [п{е] разраба- 


тывает стандарт РС$ (спе- 


цификация для проведения 
персональных конференций), 
результатом которой станет 
выпуск широкого спектра 
услуг 
проведения конференций, от 


продуктов и для 
настольных станций - до 
сложных комплексов. Ви- 
деосвязь и передача данных 
между компьютерами станет 
столь же простой, как и 
использование обычного 


телефона. 


Если вы хотите просмотреть эту или любую другую 
информацию (на английском языке), читайте пие]’$ 
Еогипа$ в сетях Сотризегуе и Пиегпей. 


**Если Вы хотите получить данную информацию по сети Сотрибегуе, обратитесь к 
разделу ПУТЕКЕОКОМ. Для пользователей сети свяжитесь с сервером п! Согрогае 
Ргезепсе Зегуег (ВИр:/Лу\уми. ние]. сот). 


©1995 Пи Согрогайоп 
Репнит, РгозВаге, ш4ео и Пи! — зарегистрированные торговые марки корпорации ше! в 
США и других странах. 
*Все упомянутые продукты являются торговыми марками соответствующих владельцев. 
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Ромег Масто$ В 
как объект системной интеграции 


Наталья Фомиченко 


Среди вопросов, возникающих 
как у пользователей компьютерной 
техники, так и у людей, обслужи- 
вающих эту технику, в последнее 
время одним из наиболее актуаль- 
ных стал вопрос совместимости 
различных программных и аппа- 
ратных платформ. Вполне естест- 
венно, что, стартуя с одной плат- 
формы и создав определенную 
компьютерную базу, может быть, 
даже построив локальную сеть, — 
пользователи стремятся сохранить 
и максимально использовать 
имеющуюся технику, когда новые 
задачи, да и просто рост организа- 
ции вынуждают их переходить на 
более мощные компьютеры или 
устанавливать связь с сетями на 
других платформах. В частности, и 
нашей фирме и другим системным 
интеграторам в области корпора- 
тивных сетей все чаще приходит- 
ся сталкиваться с пожеланиями 
клиентов о включении в уже суще- 
ствующие не-Маковские сети ком- 
пьютеров Ро\ег Масшио$В. Нами 
на практике были проверены раз- 
ные варианты таких подключений. 
Хотелось бы кратко, не претендуя 
на полноту, привести некоторые 
результаты испытаний, рассказать, 
какие проблемы могут возникнуть 
в смешанной сети у владельцев 
Розжег Масицо$$8, и какие решения 
могут предложить системные ин- 
теграторы. 

Наиболее распространенная 
разновидность корпоративной 
сети — Моуе| Ме Хаге, объеди- 
няющая Мас- и РС-клиентов. Ис- 
ходной точкой интегрирования 


честве сетевого принтера исполь- 
зовался Нетеи-Раскага Газег] е! 4 
(НР 4). “Моуей МеХаге — под- 
держка Мас-клиента” дала возмож- 
ность без всяких дополнительных 
затрат иметь совершенно прозрач- 
ный доступ к каталогам на серве- 
ре, которые появились просто в 
виде дополнительных папок на 
рабочем столе. Вполне естествен- 
ное желание держать на диске сер- 
вера большие объемы справочной 
информации, а также занимающие 
много места рабочие программы, 
осуществилось безо всяких про- 
блем. Благодаря полной поддерж- 
ке сетью Мег\Хаге файловой систе- 
мы Макинтошей оказалось очень 
удобным запускать Мас-приложе- 
ния с сервера; при этом не наблю- 
далось сколь-нибудь серьезного 
изменения в скорости работы. 
Весьма актуальной в повседневной 
работе организации оказалась воз- 
можность посылать сообщения с 


КОМПЬЮТЕР 


Мас-рабочей станции пользовате- 
лям М5-ОО5 и получать ответные 
сообщения. Однако при разделе- 
нии папок и файлов с пользовате- 
лями РО5 приходится уделять мно- 
го внимания преобразованию 
имен. Чтобы пользователи М$-2О$ 
могли корректно воспринимать 
имена файлов и папок, созданных 
на рабочей станции Макинтош, 
необходимо следовать ограниче- 
ниям, налагаемым М5-2О5 на име- 
на файлов, не рассчитывая на ав- 
томатическое преобразование 
имен средствами Моуей Мег У7аге. 
Когда мы подключали к сети 
Мас-совместимые принтеры (типа 
НР Ц 4М), утилита Ме \Хаге РГ! 
Оцече очень быстро фиксировала 
запрос на печать и посылала его на 
соответствующий тип принтера по 
алгоритму ЕСЕЗ (“Первый при- 
шел — первый обслужен”). При 
этом Макинтош гораздо быстрее 
освобождался для выполнения дру- 


Моуей Мей /аге 4.1 


НР МаЗегуег & ЦР$ 


НР Ро${5спрё 

Рищег 
Ш 

(ЕЕРЕЕЕЕ ЕЕ з 


НР поп-Ро${Зспрё 


Ромег Мас1штозВ в мультипрото- 
кольные сети послужила имеющая- 
ся в офисе и устойчиво функцио- 
нирующая сеть МоуеП Мег\ХТаге 4.1 
(100 пользователей), аппаратно 
реализованная на Етегпее. В ка- 


АА 


и ерй 


М$5-00$ сйет М$5-0О0$ сйег{ РомегМасимоз в сйег{ 


Рис. 1. Общая структура локальной сети 
под управлением Моуе| Мегумуаге 


РОУМЕВ МАСМТОЗН КАК ОБЪЕКТ СИСТЕМНОЙ ИНТЕГРАЦИИ 


\ММпдомз МТ АЗ мА о НР поп-Роз{Зспре 
[осаТак&Е{пеге! Ш Римег 
Еее! Сага 
— 
ИИА УР$ 
= \ 
[осаТак Римег 


М$-0О$-сЛег 
с ИО 


Мас-сйег! 


017 


ШИ 
[осаТак 


Рис. 2. Пример гетерогенной сети 
под управлением У\Лпадо\жз МТ 3.5 5егуег 


гих работ, нежели при прямой по- 
сылке файлов на печать, минуя се- 
тевую очередь. Некоторые сложно- 
сти возникли при попытке печати 
на сетевом принтере НР 4, который 
не поддерживает Ро$5сйре и не 
предназначен для работы с Макин- 
тошем. К сожалению, в Моуей Ме- 
У/аге отсутствует Рги\(Ргосе$$ог, 
поэтому без дополнительных уси- 
лий можно работать только с Мас- 
совместимыми принтерами (на- 
пример, НР 4М). Однако эта труд- 
ность оказалась преодолимой бла- 
годаря программе эмуляции М5- 
20$ — ЗоНУЛпао\$ Гог Ро\ег Мас. 
При достаточном количестве памя- 
ти можно успешно работать в той 
же сети, “замаскировавшись” под 
[ВМ РС-совместимый компьютер, 
пользуясь теми же сетевыми ресур- 
сами, что и “полноценные” [ВМ РС- 
совместимые пользователи. 
Несколько слов о перспективах. 
На сегодняшний день даже в по- 
следних версиях Ме! Хаге управле- 
ние файловым доступом и обслу- 
живание принтеров осуществляет- 
ся протоколом МСР (Мег\У/аге Соге 
Рготосо]) через [ЕХ, и, следователь- 
но, требует АрреТащ, (поскольку 
используется АТЕР (Арр!еТа!К Е|п8 
Ргогосо]) и РАР (Ргицег Ассе$$ Рго- 
{0с0])). В последующих версиях 
Макинтоши будут иметь доступ к 


файловому и принтерному серви- 
су непосредственно через прото- 
кол Моуей (МСР), не используя се- 
тевых протоколов Арр/е. 

Моуе! и Арр!е официально объ- 
явили о том, что МегУ/аге будет ра- 
ботать на Ро\е!гРС-серверах; это 
должно произойти уже в первой 
половине 1995 года. Возможность 
использования Ро\ег Мас11о0$1 в 
качестве сёрвера Мег\’аге, безус- 
ловно, должна открыть новый сек- 
тор рынка для компании Арре. При 
этом Арр!е планирует продавать 
МегХаге для Ро\жуег Мас через сво- 
их авторизованных партнеров, ко- 
торые одновременно являются ав- 
торизованными партнерами Моуей. 

С точки зрения пользователей 
Макинтоша, очень серьезные пер- 
спективы имеет, на наш взгляд, УЛа- 
доу’$ МТ Адуапсед $егуег. Тради- 
ционный и дружественный интер- 
фейс управления ресурсами сети 
сочетается с продуманной и мощ- 
ной поддержкой среды МасицозВ. 
УЛпао\$ МТ А$ предоставляет Мас- 
клиентам достаточно редкую воз- 
можность печатать на принтерах, не 
поддерживающих Ро$сире. При 
этом и Мас-клиенты, и РС-клиенты 
могут посылать свои запросы на 
печать как на не-Ро$сир{-принтер 
(типа НР ОезК]е! 500), так и на уст- 
ройства, подключенные ксети через 
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Арр!еТа\. В локальной сети нашей 
фирмы удалось без проблем распе- 
чатать Ро$$сир!-образ Мас-файла 
на принтере НР 4. 

Кроме того, \Лпао\$ МТ АЗ дает 
возможность создавать виртуаль- 
ный принтер, используя Ри Мап- 
асег. Реальное печатающее устрой- 
ство может быть любым принте- 
ром, например НР Газег]ет, а вир- 
туальный принтер — это прог- 
раммный интерфейс между печа- 
таемым документом и устройством 
печати. При этом одному устрой- 
ству печати может соответствовать 
несколько виртуальных принтеров 
с заданным алгоритмом обслужи- 
вания (типа ЕСЕ5) или с заданны- 
ми приоритетами. 

УЛпао\з$ МТ А5 в отличие от 
Мег\/аге берет на себя все заботы 
по преобразованию имен файлов 
и директорий операционной сис- 
темы Макинтоша в имена МТЕЗ 
(файловой системы УЛп4о\м$ МТ 
А5) и обратно. Система автомати- 
чески обрезала длинные имена и 
заменяла нелегальные символы, 
сохраняя при этом расширения 
прикладных программ. 

Очень полезная возможность 
\Х/шао\м5$ МТ АЗ — это поддержка 
нескольких различных сетевых 
карт, установленных в компьютер, 
на котором работает сервер УЛп- 
Чо\/з МТ. Сервер с установленными 
Госа!Та!К- и Етегпе-картами мо- 
жет служить маршрутизатором 
(Ефегое!-Арр!еТа Кощег). Устрой- 
ства, не поддерживающие Етегпе, 
без труда становились доступными 
серверу, при этом решилась про- 
блема распознавания сервером Го- 
са[ТаК-устройств, включенных в 
общую сеть через мост (Б14$е), не 
поддерживающий протокол $ММР. 

Интересным вариантом для 
пользователей Макинтошей, рабо- 
тающих с большим объемом гра- 
фической информации и нуждаю- 
щихся в передаче этой информа- 
ции по сети с достаточно высокой 
скоростью, может быть использо- 
вание аппаратных средств ЕОП1. 
Кроме заданной скорости обмена 
данными по сети (100 Мбит/с), ре- 
альная пропускная способность 
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сети на ЕОПГ достигает 90% (в от- 
личие от обычного Ещфегпе! — по- 
рядка 55%). \УЛпао\мз$ МТ А$ под- 
держивает ЕОП и, кроме того, ав- 
томатически распознает тип сете- 
вых плат (это делается на этапе 
инсталляции). 

Наконец, хотелось бы сказать 
несколько слов о достаточно ред- 
кой пока у нас ситуации, когда Ма- 
кинтош используется как рабочая 
станция в сети, где на Во${-маши- 
не работает ОМХ. Мы имели воз- 
можность присоединить Ро\жег 
Мас!тозП к рабочей станции 
Нежтеи-Раскага с ИМГХ-НР9О00. 
При этом использовался ТСР/ТР, 
входящий в состав новой МасО$ 
7.5. Для запуска Х-приложений на 


ж, 


Наталья Фомиченко окончила Мос- 
ковский инженерно-физический институт 
по специальности прикладная математи- 
ка. После этого работала в Российском на- 
учном центре “Курчатовский институт” в 
области автоматизации экспериментов. По 
роду деятельности имела дело с самой раз- 
нообразной вычислительной техникой, 
начиная еще с ЕС и СМ-4. В настоящий 
момент является консультантом АО ТопСс 
по направлению Арр!е МасштозВ. 


Макинтоше без установленного 
Арр!е 9МХ (А/ОХ) удобным пока- 
залось выбрать МасХТегпита! 1.2. 

МасХТеги\ та! — это Х-сервер 
для Макинтоша, дающий возмож- 
ность использовать Мас-станцию 
как Х-терминал. Являясь стандарт- 
ным Х-сервером, МасХТегипа1 со- 
четает преимущества и характер- 
ные черты Макинтоша с традиция- 
ми Х-стандарта. Пользователи 
Масх могут обмениваться инфор- 
мацией с Х-приложениями, выпол- 
няющимися на Во${-машине (на- 
пример, копировать через СИрБоага 
графики и тексты), проще и быст- 
рее работать с цветами и фонтами. 

Масх предоставляет два пути 
запуска удаленных задач: через 
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эмулятор Х-терминала либо по- 
сылкой удаленной команды (Ке- 
шо{е Соттапа). Как выяснилось, 
использование удаленных команд 
требует много времени и памяти — 
поэтому предпочтительным ока- 
зался первый способ. Однако, если 
пользователь работает под МасО$, 
он не может запустить эмулятор 
Х-терминала на своем компьютере 
и должен прибегнуть к удаленной 
команде, чтобы запустить эмуля- 
тор Х-терминала как клиента на 
00$1-машине. После этого можно 
иметь доступ к Б051, пользуясь тра- 
диционным и привычным Х-У\УЛп- 
4о\5-интерфейсом, разделяя ре- 
сурсы локальной сети и используя 
вычислительные мощности ОМХ- 
систем. 

Таким образом, на базе техники, 
имеющейся у нашей компании, 
вполне успешно была решена зада- 
ча подключения Ро\жег Масшто$В к 
различного рода сетевым операци- 
онным системам. Опыт, получен- 
ный в ходе этих работ, позволяет 
нам уверенно браться за создание 
аппаратно-операционнной инфра- 
структуры гетерогенных информа- 
ционно-вычислительных систем. 
Мы имеем основания сделать вы- 
вод о том, что при грамотном выбо- 
ре сетевой ОС владельцы техники 
Ро\зег Масшио$В достаточно надеж- 
но защитят свое время и вложенные 
в эту технику средства. в 
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Надежность сервера - основа сети. . 


+ файл-серверы Немек-Раскага 

$ компьютеры Не\мей-Раскага 

+ периферия НемеН-Раскага 

+ недорогие быстрые серверы ОМС 
(предустановленная Ме\\/Маге, 


|оса!-Би$ Еете! и НОО) 


+ сетевое ПО Мо\уе!, пс. 


(Л НЕММЕТТ РАСКАВО?{ 


Степени свободы 


Григорий Милов 


Одно из принципиальных раз- 
личий между командно-админист- 
ративной системой и свободным 
государством — в принципиально 
различной психологии людей. В 
первом случае деятельность боль- 
шинства служащих можно опреде- 
ЛИТЬ ОДНИМ СЛОВОМ: “СИДЯТ”, ВО ВТО- 
ром случае все гораздо сложнее и 
интереснее. Свободный человек, 
зарабатывающий деньги на жизнь, 
не должен быть привязан к своему 
месту работы или службы. Много- 
численные социологические ис- 
следования, проводимые за рубе- 
жом, показывают, что большинст- 
во активных людей не хотят быть 
ограничены в передвижении толь- 
ко из-за того, что необходимая им 
информация помещена на компь- 
ютере, который находится в офи- 
се их фирмы. Данная статья — это 
обзор некоторых средств и воз- 
можностей, предоставляющих че- 
ловеку активному дополнительные 
степени свободы. 


Беспроводные 
компьютерные сети 


Первая часть статьи посвящена 
пока еще слабо распространенным 
системам беспроводного подсое- 
динения к компьютерным сетям. 
Возможности, предоставляемые 
этими системами, настолько не- 
ожиданны, что не следует рассчи- 
тывать на их быстрое распростра- 
нение. Однако именно благодаря 
таким системам пользователь по- 
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лучает возможность свободно пе- 
редвигаться внутри своего пред- 
приятия и при этом иметь посто- 
янный доступ ко всей необходи- 
мой ему информации. Эта возмож- 
ность пока несколько недооцени- 
вается, но в ближайшем будущем 
обещает стать достаточно попу- 
лярной. К примеру, в больницах и 
госпиталях врачу часто бывает не- 
обходимо, совершая обход боль- 
ных, иметь мгновенный доступ к 
их историям болезней, специаль- 
ным медицинским базам данных, 
результатам предыдущих обследо- 
ваний. Альтернативой беспровод- 
ных компьютерных сетей в этом 
случае может быть только таскание 
за собой тележки с многочислен- 
ными бумагами. 

Как утверждают классические 
учебники по управлению произ- 
водством, возведение стены между 
руководством предприятия и про- 
стыми работниками часто приво- 
дит к плачевным результатам. Ди- 
ректора предприятий не должны 
прятаться от своих сотрудников за 
толстыми стенами шикарных ка- 
бинетов. Существует хорошо из- 
вестный альтернативный способ 
управления предприятием. Гене- 
ральный менеджер или директор 
имеет, конечно, отдельный каби- 
нет, но большую часть рабочего 
времени проводит, совершая “бро- 
уновское движение” вне его стен. 
Он регулярно обходит все подраз- 
деления своего предприятия, об- 
щается с персоналом, контролиру- 
ет процесс выполнения тех или 
иных работ. Однако руководитель 
высокого ранга в современном 
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мире не может позволить себе 
быть отключенным от источников 
информации в течение большей 
части рабочего дня. Одним из ре- 
шений этой проблемы может быть 
установка беспроводной компью- 
терной сети. 

Есть два практически реализо- 
ванных способа передачи инфор- 
мации без помощи проводов — с 
использованием инфракрасного 
излучения либо радиоволн. У обо- 
их методов есть свои преимущест- 
ва и недостатки. Инфракрасные 
лучи не способны проникать 
сквозь стены и другие предметы, и 
скорость передачи данных при 
этом способе, как правило, меньше. 
С другой стороны, устройства по 
приему-передаче радиоволн доро- 
же и требуют приложения гораздо 
больших усилий для обеспечения 
сохранности информации и пре- 
дотвращения интерференции (вза- 
имного влияния сигналов, испус- 
каемых разными источниками). Я 
подробно рассмотрю только одно 
устройство, построенное на базе 
протокола ЕН$$ (Егедиепсу Нор 
5ргеа4 5ресигит). 

Идея, лежащая в основе этого 
протокола, достаточно проста. 
Информация передается не на од- 
ной постоянной несущей частоте, 
а путем перескакивания в опреде- 
ленной последовательности по 
нескольким частотам заранее ого- 
воренного интервала. Для того 
чтобы получить переданное таким 
образом сообщение, приемник 
должен знать, во-первых, набор 
частот и, во-вторых, последова- 
тельность перескакиваний. Этот 
способ устраняет опасность как 
интерференции, так и несанкцио- 
нированного доступа к передавае- 
мой информации. 

Именно этот способ использует- 
ся в семействе приборов под об- 
щим названием РаупаСотиа ком- 
пании РаупаСоттисаНоп. Ком- 
пактные по размерам приемо-пе- 
редатчики ГаупаСОММ 5епйа!| 
Воатег или РаупаСОММ РСМСТА 
Воатег присоединяются к после- 
довательному порту компьютера 
МасштозВ, РоутегВооК или М№еуйоп 
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или вставляются в специальный 
слот РСМСИ; они способны испус- 
кать и принимать радиоволны час- 
тоты 2,4 ГГц. Уверенный прием 
сигнала гарантируется на расстоя- 
нии порядка 150 футов от источ- 
ника — практически независимо 
от наличия или отсутствия препят- 
ствий на пути сигнала. Выбор 
именно этой частоты передачи 
обусловлен тем, что она является 
некоммерческой и ее использова- 
ние не требует предварительного 
лицензирования. 

Скорость передачи данных на 
этой частоте и с помощью этого 
протокола составляет порядка 
1] Мбит/с, что даже выше, чем в слу- 
чае подключения с помощью про- 
водов Госа!ТаК, и почти в два раза 
выше, чем при инфракрасном спо- 
собе передачи данных. 

Можно осуществлять как прямое 
соединение от компьютера к ком- 
пьютеру с помощью двух уст- 
ройств типа 5е11а1 Коатег или РС- 
МСГА Коатег, так и беспроводное 
включение в существующую стан- 
дартную компьютерную сеть. Во 
втором случае используется уст- 
ройство, называемое РаупаСОММ 
МегхогК Ассе5$ Рошь которое име- 
ет специальные порты для подклю- 
чения в сеть Етегпе! и слот для 
подключения РСМСГА-карты с 
приемопередатчиком. При необ- 
ходимости возможна установка 
нескольких Ассе5$Рой\{ и расшире- 
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ние сферы действия беспроводной 
сети до масштаба любого предпри- 
ятия. Поскольку в этом случае ис- 
пользуются стандартные протоко- 
лы передач в проводной и радио- 
сети, РаупаСОММ Ассе$$ Ро1п( мо- 
жет служить отличным кросс-плат- 
формным решением для построе- 
ния сложных сетей. Владельцы 
портативных компьютеров прак- 
тически любого производителя 
будут в состоянии подключаться в 


такую компьютерную сеть, по- 
скольку большинство портатив- 
ных компьютеров может быть спе- 
циально оборудовано для этой 
цели, а аупаСОММ Мегхо!К Ассе$$ 


КОМПЬЮТЕР 


Рош включается прямо в сеть Е®- 
егпе! и поэтому абсолютно нечу- 
вствителен к тому, компьютеры 
каких платформ в сети использу- 
ЮТСЯ. 


Сервер удаленного 
доступа Ваупа пк 


Следующая технология адресована 
тем, кто нуждается в постоянном 


доступе к информации, содержа- 
щейся в локальной компьютерной 
сети предприятия — находясь при 
этом вне его стен. Попытки реше- 
ния проблемы с помощью обыч- 
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Установите Ме{\М/аге 4.1. Шагните в будущее. 


+ Ме \Маге у4.1, Ме\М№Маге ЗЕТ Ш у4.1, Ме \Маге у3.12 Риз 
+ связь сетей, удаленный доступ, сети 100 Мбит/с 

+ серверы и компьютеры Немек-Раскага 

+ недорогие быстрые серверы ОМС 


(предустановленная Ме\\Маге, |оса!-Би$ Епете{ и НОО) 
+ сетевое оборудование ЗСот, Сотрех, СМ№е{ (МЫВ, РСТ, Е!ЗА) 
+ источники бесперебойного питания АРС, Тпрр е 


УМОУЕЕЁ 


Прошлое, Настоящее и Будущее Компьютерных Сетей 


ной модемной или телефонной 
связи часто оставляют работу уда- 
ленного пользователя затрудни- 
тельной из-за присущих данной 
схеме недостатков. Один из выхо- 
дов из этого положения — установ- 
ка так называемого сервера удален- 
ного доступа, то есть выделенного 
сетевого устройства с одним или 
несколькими модемами и специ- 
альным программным обеспече- 
нием, позволяющим осуществлять 
соединение в локальную сеть по 
телефонной линии связи. Все, что 
требуется от пользователя — это 
дозвониться до своего офиса (на- 
пример, со встроенного в порта- 
тивный компьютер модема), дож- 
даться соединения — и он получает 
доступ ко всей информации, хра- 
нящейся на всех компьютерах его 
предприятия. 

Эта идея вовсе не нова, подоб- 
ные возможности закладываются в 
предлагаемые решения ведущими 
производителями как программ- 
ных, так и аппаратных средств свя- 
зи. Достаточно сказать, что ком- 
плект программ, необходимых для 
поддержания такого соединения, 
входит в состав сетевых операци- 
онных систем У/Лпаожз МТ, Ме!- 
угаге 4.1, УЛп4о\з 95, 05/2 и дру- 
гих. Фирмы 1ВМ, Сотраа, Арр!е 
устанавливают специальные кли- 
ентские версии подобного про- 
граммного обеспечения на выпус- 


каемые ими портативные компью- 
теры. Поставляют такие версии в 
комплекте со своими устройства- 
ми ведущие производители факс- 
модемов. Казалось бы, этот рынок 
уже пришел в стадию насыщения и 
очень трудно сделать здесь что-то 
принципиально новое. Однако, по- 
видимому, это удалось компании 
Раупа Соштимсаноп. Выпускае- 
мый ею сервер удаленного досту- 
па РаупаШоК отличается от про- 
дукции конкурентов по целому 
ряду параметров. Во-первых, это 
отдельное сетевое устройство, ко- 
торое не требует выделения специ- 
ального компьютера для обработ- 
ки входящих звонков. Во-вторых, 
использование встроенного ВГ5С- 
процессора позволяет ему обрабяа- 
тывать до восьми соединений од- 
новременно. В-третьих, РаупаМоК 
спроектирован на базе РСМСГА 
факс-модемных карт, что делает 
его намного компактнее и удобнее 
в работе в сравнении с конкури- 
рующими моделями. В-четвертых, 
Раупа пк имеет три разных пор- 
та Ефегпе! — для всех возможных 
типов носителей. Этим достигает- 
ся полная аппаратная независи- 
мость устройства удаленного дос- 
тупа от типа сети. Необходимо от- 
метить также, что операционная 
система Раупа пк умеет автомати- 
чески определять, через какой 
порт происходит соединение в 
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сеть Ефегпе и этим избавляет 
оператора от необходимости на- 
стройки (раз ап р!ау!). В-пятых, 
РаупаМпК — это действительно 
многопротокольное средство уда- 
ленного доступа. Поддерживаются 
все существующие на сегодняшний 
день протоколы передачи дан- 
ных — АКА, [РХ, ПР, РРР — и этим 
достигается возможность соедине- 
ния в сеть владельца компьютера 
любого производителя, работаю- 
щего под управлением любой опе- 
рационной системы. В-шестых, 
компания Паупа избрала ориги- 
нальную концепцию пользова- 
тельского интерфейса. Каждый 
пользователь наделяется связкой 
“ключей” при этом обладание 
ключом того или иного типа обес- 
печивает этого человека теми или 
иными правами доступа в сеть. И, 
наконец, компания Раупа, заботясь 
о сохранении инвестиций своих 
клиентов, предусмотрела возмож- 
ность модернизации сервера уда- 
ленного доступа Раупа ик с помо- 
щью карт РСМСАИА. В ближайшем 
будущем ожидается появление спе- 
циальных карт, предназначенных 
для превращения устройства Рау- 
палок в сетевой факс-модемный 
сервер для обеспечения возможно- 
сти соединения ГАМ {о ГАМ и для 
подключения Раупа К в беспро- 
водную компьютерную сеть. 
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| | родолжаем публикацию каталога русскоязычного 
ПО для Маков. Его образовательная часть подготовлена 
Андреем Блиновым, экспертом КИТ по решениям в области 


образования... 


Каталог русскоязычных продуктов для Макинтоша 


Образовательные и обучающие программы 


Информатика 


ЛогоМиры"” (М!сго\Мот 45) 
Программа “ЛогоМиры” представляет собой русскоязычную версию систе- 
мы М'сго\/ о 0$, созданной фирмой 1090 Сотрщег Зу$ет$ пс. (1С$1). 

ЛогоМиры являются универсальной учебной компьютерной средой на 
базе языка ЛОГО, распространенным и эффективным программно-педаго- 
гическим средством, развивающим интеллект, умение решать задачи, по- 
знавательные способности и творческое мышление детей. Программа ин- 
тегрирует графику, программирование, мультипликацию, звуки и позволяет 
осуществлять проектный подход к занятиям по всем направлениям учеб- 
ного плана, а также объединять на одном уроке различные школьные дис- 
ЦИПЛИНЫ. 

Так же как и предыдущий продукт фирмы [С$1 — 1од0\М ег, получивший 
всемирное распространение, данная система может быть успешно исполь- 
зована как в начальной и средней школе, так и во внешкольном образо- 
вании. 

Программа “ЛогоМиры” работает на любом компьютере Макинтош, на- 
чиная с модели Маситозй Союиг С!а$$с. Для работы с программой ему 
требуется не менее 2.2 Мбайт оперативной памяти и версия Зузет 7 и старше 
операционной системы Макинтош. 

Разработчик: 1С$1 

Локализация: Институт новых технологий образования (ИНТ) 
Тел.: (095) 915-1394, 915-6292 

Факс: (095) 915-6963 


Кумир 

Алгоритмический язык программирования, разработанный по учебнику Куш- 
ниренко. Представляет собой Макинтош-версию распространенного про- 
граммного продукта этой же фирмы для машин УКНЦ, 1ВМ РС. Охватывает 
курс информатики для 10-11 класса средней школы. Программа компили- 
рует команды языка программирования, который является русским аналогом 
языка “Бейсик”. Результат программирования отображается на специаль- 
ном поле. К продукту прилагается текстовой процессор “Гипертекст”. Курс 
рекомендован к преподаванию Министерством образования Российский 
Федерации. 

Разработчик: Инфомир 

Тел.: (095) 939-1786 


НурегСага 

НурегСага — среда для создания собственных программ. Это программ- 
ный продукт, впервые появившийся на Макинтоше и существующий до 
сих пор только на нем. Попытки создания аналогичного программного 
продукта на других платформах не имели успеха. НурегСага оперирует 
такими понятиями, как “стек”, что является своеобразным рабочим по- 
лем, на котором можно поместить рисунки, текст, оформлененные раз- 
личным цветом, и ссылки на другой стек. Таким образом НурегСага по- 
зволяет создавать свои собственные презентации, методические программ- 
ные продукты, учебные курсы. 

Разработчик: Арре Сотрщег |пс. 

Локализовано методическое пособие для НурегСага: Санкт-Петербургский 
Арре Сещег 

Тел.: (312) 279-6665 


Физика 


Живая Физика" (егасНуе РВу2с$ И) 

“Живая Физика” — это компьютерная проектная среда для изучения ос- 
новных разделов школьной физики. Программа позволяет преподавате- 
лям “оживить” изображение опытов, рисунков к задачам из курса меха- 
ники для школы или института. Методическое сопровождение програм- 
мы содержит несколько десятков готовых задач и моделей эксперимен- 
тальных установок для изучения различных законов физики. 

Программа “Живая Физика” работает на всех компьютерах Макинтош с 
монитором, имеющим разрешение не менее 600 точек по горизонтали, и ис- 
пользующих операционную систему Зу$ет 6.0.5 или выше. При черно-белом 
режиме работы монитора необходимо приблизительно 1.5 Мбайт свободной 
оперативной памяти, при цветном режиме (256 цветов) до 2.5 Мбайт. Наибо- 
лее удобный режим работы (16 цветов) требует 2 Мбайт свободной памяти. 
Разработчик: КМОМЛЕОСЕ ВЕМОЦИТОМ 
Локализация: Институт новых технологий образования (ИНТ) 

Тел.: (095) 915-1394, 915-6292 
Факс: (095) 915-6963 


Физика — 9 класс 

Набор лабораторных работ и иллюстраций к учебнику физики. Включает в 
себя также сборник задач по учебной дисциплине. Создан в среде |мегас- 
{ме Рпузс$. Снабжается методическим пособием. 

Разработчик: Санкт-Петербургский Арре Сещег 

Тел.: (8312) 279-6665 


Математика 


Обучающая программа по логике 

Программа для старших классов школ и для первых курсов вузов. Описыва- 
ет следующие разделы: запись на языке логики высказываний, определение 
таблицы неисправности, вывод в натуральном виде, запись на языке логики 
предикатов, вывод в натуральном исчислении предикатов, отношения меж- 
ду понятиями. Все разделы снабжаются примерами, позволяющими закре- 
пить знания пользователя, и контрольными заданиями с проставлением оценок. 
Разработчик: Философский факультет МГУ 

Тел.: (812) 939-5701 


Электронный практикум по Математике 

Проведение компьютерных занятий без предварительной компьютерной под- 
готовки преподавателя и учащегося. Программно-методическая поддерхж- 
ка курса без жесткой привязки к определенному типу компьютера и опре- 
деленному пакету прикладных программ. Практикум создан на базе паке- 
та Мапетанса 2.2. 

Разработчик: МАХ!МА 

Тел.: (3432) 449361 


Живая Геометрия" (беоте!ег’5 ЗКе!сПраЯ) 


Программа “Живая Геометрия” представляет собой компьютерное средство 
для работы с геометрическими чертежами. Исключительно легкое в освое- 
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нии, оно позволяет создавать красочные, легко варьируемые и редактируе- 
мые чертежи, а также производить все необходимые измерения, осуществ- 
лять операции над ними. При желании чертежи компонуются в Сценарий — 
своеобразные геометрические мультфильмы; возможность рекурсии в построе- 
нии сценариев выводит пользователя на качественно новый уровень созда- 
ния и визуализации геометрических объектов. 

Программа рассчитана в основном на сопровождение стандартных курсов 
школьной геометрии в 7-9 классах. Можно рекомендовать использовать ее на 
уроках информатики, начиная с 3-го класса, а также для различных форм вне- 
классной и внешкольной работы. (Среди возможных направлений использо- 
вания “Живой Геометрии” — геометрический эксперимент, вплоть до научно- 
исследовательского уровня, создание банков геометрических фактов и дизайн). 

Программу “Живая Геометрия” можно использовать на любом компью- 
тере Макинтош, начиная с модели Маситозй С!аз$с. Для работы с програм- 
мой ему требуется не менее 1 Мбайт оперативной памяти и версия Зу$ет 
6 и старше операционной системы Макинтош. 

Разработчик: Кеу Сииисшит Ргез$ 

Локализация: Институт новых технологий образования ( ИНТ ) 
Тел.: (095) 915-1394, 915-6292 

Факс: (095) 915-6963 


Компьютерная версия учебника для 7-9 классов 
средней школы в среде 

“Живая Геометрия” для "Макинтоша” 

Материал учебника А.В.Погорелова, Л.С.Атанасяна (теория и задачи) в чер- 
тежах, сделанных с помощью программы “Живая Геометрия” — русифици- 
рованной Институтом новых технологий программы “аеот@ег’$ Зкеспрад” 
(Кеу Ситешит, У$А). В предлагаемой компьютерной версии изображены 
все геометрические объекты, упоминаемые в учебнике. Кроме того, учи- 
телям и учащимся предоставляется ряд дополнительных возможностей в 
освоении курса. Среди них основными являются возможности варьирова- 
ния чертежей, измерения величин и создания “сценариев” — своеобразных 
геометрических мультфильмов. 

Разработчик: Институт новых технологий образования (ИНТ) 

Тел.: (095) 915-1394, (095) 915-6292 

Факс: (095) 915-6963 


Геометрия в движении 

Компьютерная рабочая тетрадь по геометрии для 7 класса. Создана в инстру- 
ментальной среде для работы с геометрическими объектами — Сеоте{ег’ $ ЗКес!- 
рад. Содержит подвижные рисунки, дает возможность делать геометрические 
построения компьютерными инструментами, экспериментировать с геометри- 
ческими объектами, содержит подсказки, ответы и многое другое, позволяющее 
ученику не столько читать и смотреть, сколько экспериментировать. 
Разработчик: Санкт-Петербургский Арре Сещег 

Тел.: (812) 279-6665 


Веселый задачник 

Набор несложных задач по математике, выполненных в технологии мульти- 
медиа в среде Масготефа Отес{ог 4.0. Содержит задачи на основе детских 
рисунков с анимацией и музыкой. Позволяет решать как простые, так и бо- 
лее сложные задачи по выбору. 

Разработчик: Санкт-Петербургский Арре Сетщег 

Тел.: (812) 279-6665 


Биология 


Искусственная Жизнь ($ Ёе) 

Интерактивная симуляционная среда — своеобразная биологическая лабора- 
тория для глобальных экспериментов, позволяющая моделировать собствен- 
ные миры, изменять их физические свойства; исследовать эволюционные и ге- 
нетические процессы в популяциях и экосистемах, изучать влияние и взаимо- 
действие различных факторов среды, создавать новые виды растений и жи- 
вотных. 


КАТАЛОГ РУССКОЯЗЫЧНЫХ ПРОДУКТОВ ДЛЯ МАКИНТОША 


Программа рассчитана на старшеклассников и успешно поддерживает 
такие разделы курса общей биологии, как “Эволюционное учение”, “Разви- 
тие органического мира”, “Основы экологии”, “Основы генетики”, “Наруше- 
ние природных закономерностей в результате деятельности человека”. Вместе 
с тем, не исключается использование ее и в средней школе при изучении 
тем “Эволюция животного мира” и “Природные сообщества”. Кроме того, “Ис- 
кусственная жизнь” может широко применяться во внеклассной и внешко- 
льной работе в рамках биологической и экологической тематики. 

Предлагаемый комплект включает в себя “Руководство по установке про- 
граммы”, дискету с программным обеспечением, подробное “Руководство для 
пользователя” и “Лабораторный журнал” для записи результатов экспериментов. 
Разработчик: МАХ!5 
Локализация: Институт новых технологий образования (ИНТ) 

Тел.: (095) 915-1394 


Чудо-дерево 

Компьютерная игра по русскому языку — может использоваться в младших 
классах. Игра способствует обогащению словарного запаса школьников, вы- 
рабатывает “орфографическую зоркость”, повышает интерес к урокам рус- 
ского языка. 

Разработчик: Петрозаводский Государственный Университет 

Тел.: (81400) 71471 


Маэстро 
Программа для обучения слепому десятипальцевому методу машинописи на 
русской и латинской клавиатуре. = 

Основные свойства: двухэтапное обучение-изучение расположения знаков 
на клавиатуре, совершенствование техники ввода текста, несколько уровней 
сложности, учет процента ошибок, статистика результативности обучения. 
Разработчик: Масутит Ца. 
Тел.: (095) 939-2327/2471 
Факс: (095) 939-1022 


Программируемый тест 
Простое в использовании мультимедиа-средство построения тестовых и 
презентационных программ. 

Два типа карт — “объяснение” и “тест”, содержащие текст и графику. Ответ 
вводится в текстовой форме. Для каждой карты теста имеется список пра- 
вильных ответов; можно предусмотреть комментарии к ответу. Создание ви- 
деокнопок для выдачи варианта ответа, перехода к другой карте или к дру- 
гому тесту, для запуска фильма ОшскТ!те. Голосовая и графическая инди- 
кация правильности ответа. Случайный порядок карт теста (по выбору). Выдача 
отчета о прохождении теста в текстовый файл или по сети. Защита учитель- 
ского режима паролем. Лимит времени для учащегося. Голосовая “оценка” 
в конце работы. Спортивный счет “Макинтош-учащийся”. Занесение слов 
в словарь с записью их звучания, вызов словаря и проигрывание звука в уче- 
ническом режиме. Запись в учительском и озвучивание в ученическом ре- 
жиме строки текста или целиком страницы. 

Модуль “Монитор” позволяет получать информацию с ученических ком- 
пьютеров и задавать ученикам вопросы в интерактивном режиме. 

Требования к пространству на диске — 2 Мбайт, к свободной оператив- 
ной памяти — 2048 Кбайт. 

Разработчик: Институт новых технологий образования (ИНТ) 
Тел.: (095) 915-6292, (095) 915-1394 
Факс: (095) 915-6963 


Сборник тестов по английскому языку 

Сборник подготовлен в шк. № 45 г.Москвы (с углубленным преподаванием 
английского языка) под руководством заслуженного учителя РФ Бессмерт- 
ного А.З. на основе пакета “Программируемый тест”, разработанного в ИНТ. 
Тесты посвящены наиболее трудным для изучения разделам языка и ориен- 
тированы в основном на старшие классы спецшкол. 

Разработчики: Институт новых технологий образования (ИНТ), школа № 45 
Тел.: (095) 915-6292, (095) 915-1394 

Факс: (095) 915-6963 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 


Общеобразовательные продукты 


Эрмитаж 

Энциклопедия по Эрмитажу, включающая более 200 фотографий и статей. 
Удобный интерфейс, гипертекстовые подсказки позволяют легко освоиться 
с программой. Если пользователь уже работал с Макинтошем, то он может 
смело запускать компьютерную энциклопедию без дополнительных пособий. 
Программа предназначена для широкого круга пользователей. 
Разработчик: центр Ех-Митед!а 

Тел.: (095) 237-5431 


Русский портрет 
Компьютерный фильм “В МИРЕ РУССКОГО ПОРТРЕТА” содержит 40 портре- 
тов, написанных русскими художниками в период с конца Х\/ и до начала 
ХХ века. В нем также имеются разделы “Исторические персонажи”, “Ис- 
торические события”, “Термины и определения”, “Биографии художников”, 
“Музеи и организации”. 
Текст насыщен большим количеством перекрестных ссылок, позволяю- 
щих получить более подробную информацию о том или ином портрете. 
Художественный альбом предваряется вступительной статьей, кратко ха- 
рактеризующей представленных художников и их работы. Конечно, этих све- 
дений недостаточно для серьезного изучения творчества художников или изу- 
чения эпохи, но авторы надеются, что альбом поможет Вам ближе познако- 
миться с русской культурой и историей нашей страны. 
Разработчик: центр Ех-Мийтефа 
Тел.: (095) 237-5431 


Список программного обеспечения для 
компьютеров Макинтош, находящегося 
в стадии локализации и разработки 


1С 

Разработчик: 1С 

Перенос на платфору МаситозН: Партнер (Омск) 
Тел.: (381) 225-5552/2703; Факс: (381) 225-2703 


Агс САО 4.55 

Разработчик: Сгар|!5оЯ 

Компьютерный центр Моспроект: 

Тел.: (095) 251-9996; Факс: (095) 250-8079 

ВЮМАС: Тел. : (095) 235-1667/5120; Факс: (095) 235-1369 
Мастит Ц. :Тел.: (095) 939-2327; Факс: (095) 939-1022 
Тегет [пс.: Тел.: (095) 925-6021; Факс: (095) 925-8046 


+орСАО 

Разработчик: Сгар!$0Н 
Компьютерный центр Моспроект: 
Тел.: (095) 251-9996 

Факс: (095) 250-8079 


Информатика 

Программная поддержка курса информатики для 8-9 классов и 10-11 классов 
средних школ. Курс рекомендован к преподаванию Министерством образо- 
вания Российской Федерации. 

Разработчик: рабочая группа Владимира Фридриховича Шолоховича. 
Тел.: (3432) 578-363 


Физика 

Автоматизированный учебный курс по физике для 8-9 классов. Программа 
в настоящее время проходит альфа-тестирование. 

Разработчик: МАХ!МА 

Тел.: (3432) 449- 361 
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Живая физика: дидактические материалы 
Дидактические материалы к школьному курсу физики, выполненные в ком- 
пьютерной среде “Живая Физика” (русской версии программы |{егасйуе 
Рпу71с$"“). Содержит систему демонстраций, опытов и различного рода 
заданий, широко использующих интерактивные возможности программы. 
Разработчик: Институт новых технологий образования (ИНТ) 

Тел.: (095) 915-6296/1394/6053 Факс: (095) 915-6963 


Троя СО 

Историческая библиотека — возможность перемещаться на машине време- 
ни в разные места и времена, доступ к различным сведениям, фотографиям 
и видеофильмам. 

Разработчик: Троя 

Тел.: (095) 928-3688 


Жизнь Муравейника ($1тАп!) 

Образовательно-развивающая программа в области этологии, предоставляю- 
щая уникальную возможность взглянуть изнутри на жизнь муравьиного со- 
общества и, используя различные ролевые ситуации, исследовать вызаимо- 
отношения муравьев между собой и с окружающей их природой. Рассчита- 
на на учащихся средних классов, изучающих зоологию. Может также успешно 
использоваться во внеклассной и внешкольной работе. 

Разработчик: МАХ!$ 

Локализация: Институт новых технологий образования (ИНТ) 

Тел.: (095) 915-1394 


Искусственная Жизнь: сборник компьютерных 
экспериментов 

Сборник сценариев компьютерных лабораторных работ, выполненных в 
интерактивной биологической среде “Искусственная Жизнь” (русская версия 
программы Эт Ше) — поддержка нескольких крупных разделов школьного курса 
общей биологии с подробными методическими рекомендациями для учителя. 
Разработчик: Институт новых технологий образования (ИНТ) 

Тел.: (095) 915-1394 


Комплексные поставки 


оборудования, наладка, 
сопровождение, гарантия 


Мотого!а Соаех./ 00$ 
О5КобоНс$ 


Модемы 
Факс-модемы 
` Зпой-модемы 
нцентраторы 
ршрутизаторы 


Интерфеисное оборудование 


Цифровые системы передачи данных 
Системы управления сетевым оборудованием 


Москва, 1-й Хвостов переулок ‚11-А 
(095)238-3711, 238-3777, 238-5343 
Е-тай: зае@р!и5сот.т5кК.5и 
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Максимы 


МАКСИМЫ 
МАЙ 1995 


ри планировании разработок нужно учитывать три переменные: цель, 


деньги и сроки. 


Если известны цель и деньги, отпущенные на разработку, то неизвестно, сколько 


времени она потребует. 


Если известны цель и сроки, то неизвестно, сколько денег потребуется для 


завершения работ. 


Если известны срок и количество денег, то непонятно, что получится в 


результате. 


Если известны все три составляющие, то эта задача вообще не относится к 


сфере разработок. 


Аркадий Морейнис 


То, что вы будете сейчас чи- 
тать — не совсем статья. Скорее это 
набор некоторых высказываний, 
которые я повторял окружающим 
меня разработчикам настолько 
часто, что выучил их наизусть. Ис- 
точник появления всех этих выска- 
зываний понятен: программирова- 
ние вообще отличается от про- 
мышленного программирования 
точно так же, как отличается бег 
трусцой от спринтерского забега. 
В одном случае важен процесс, а в 
другом результат. 

Твой бог — это готовый продукт. 
Твоя задача заключается не в том, 
чтобы показать окружающим, ка- 
кой ты крутой программист, а в 
том, чтобы предоставить пользова- 
телю готовый продукт. Целесооб- 
разность любых твоих действий 
должна определяться только этим. 

Если ты знаешь все операторы 
языка программирования, если ты 
помнишь наизусть все системные 
(включая недокументированные) 
вызовы операционной системы, 
если ты можешь простучать в от- 
ладчике любую защиту — запомни, 
не это определяет твою квалифи- 
кацию как программиста. Твою 
квалификацию определяет умение 
выполнить поставленную задачу 
точно и в срок. Задачи условно де- 
лятся на три категории — соответ- 
ственно квалификации: низшая — 
ты можешь запрограммировать 
предложенный кем-то алгоритм, 


средняя — по предложенной спе- 
цификации функции (или про- 
граммы) ты можешь предложить 
алгоритм ее реализации (и запро- 
граммировать его), высшая — ты 
можешь предложить способ реше- 
ния задачи (написать специфика- 
цию программы, ее решающей, и 
запрограммировать ее). Кстати, 
есть еще и самая высшая степень: 
понять, какую именно задачу сто- 
ит решать. 

Умей искать информацию и 
умей ее понимать. Для того чтобы 
предложить способ решения зада- 
чи — ты должен его знать. От тебя 
никто не требует, чтобы ты был 
гением во всех отраслях человече- 
ского знания. От тебя требуют 
того, чтобы ты знал, где или как 
это решение можно найти. Если 
же решения в явном виде не суще- 
ствует — ты должен уметь быстро 
освоить доступные по этой теме 
материалы для того, чтобы пред- 
ложить свой способ решения на 
базе тех решений, которые уже из- 
вестны. 

Понимай место твоей задачи в 
общем плане работы компании. В 
один прекрасный день ты можешь 
оказаться на обочине прогресса. 
Молодые ребята, недавно пришед- 
шие в компанию, обсуждают но- 
вые планы и идеи, ставят новые за- 
дачи, а тебе остается лишь реали- 
зовывать функции по их специфи- 
кациям. 

Не отказывайся от работы, пусть 
даже она тебя поначалу и не вдох- 


Один из законов Мерфи 


новляет. К программистам отно- 
сятся так же, как и к разведчикам: 
“С этим я в разведку пойду, а с 
этим — нет”. 

Умей оценивать время, нужное 
тебе для выполнения работы. Умей 
оценивать время, нужное другим 
для выполнения составных частей 
твоей работы. Программистское 
руководство редко спрашивает: 
“Почему так медленно?”, чаще все- 
го оно спрашивает: “Когда же нако- 
нец?” 

Имей широкий кругозор. При- 
чем речь идет не только о програм- 
мировании, но и о практически 
любых областях человеческого 
знания. Никому не известно, что 
может тебе помочь при решении 
очередной задачи. Кроме всего 
прочего, ты можешь набрести на 
свежую идею. Кстати, это вовсе не 
означает, что целыми днями ты 
должен ползать по Интернету, ин- 
тересуясь всем на свете. Не забы- 
вай: у тебя есть конкретная задача, 
которую ты сейчас решаешь. 

Программирование — это тяж- 
кий труд. Ты должен привыкнуть 
к тому, что ты будешь сидеть, не 
вставая со стула, по 12 часов в 
день, вырисовывая бесконечные 
макеты диалогов, отлаживая про- 
грамму под разнообразными кон- 
фигурациями операционной сис- 
темы, ища ошибку в своей про- 
грамме годичной давности, а так- 
же занимаясь другими столь же не 
вызывающими восторг занятиями. 
Программирование сродни гению: 
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5 процентов таланта и 95 — усид- 
ЧИВОСТи. 

Программа не может быть прак- 
тически готова. Она может быть 
либо готова, либо нет. Опыт пока- 
зывает, что между практически го- 
товой программой и готовым про- 
дуктом может пройти и полгода, и 
ГОД. 

Подумай, прежде чем кидаться 
кодировать. Пока у тебя нет в голо- 
ве ясной картины того, как будет 
устроена программа, любой сгене- 
рированный тобой код повиснет 
на тебе мертвым грузом. Тебе будет 
жалко его выбрасывать, и ты бу- 
дешь вставлять в него одну заплат- 
ку за другой, пока программа не 
перестанет работать вовсе. Наибо- 
лее подходящее время для разду- 
мий: в метро (пока ты едешь с ра- 
боты или на работу), за едой и пе- 
ред тем как заснуть. 

Умей структурировать задачу. 
Одна причина состоит в том, что 
все более или менее простые 
функции ты можешь передать ко- 
дировщику. В противном случае 
тебе придется кодировать все это 
самому. Другая причина в том, что 
выполнение неструктурирован- 
ной задачи невозможно ускорить. 
Возможна ситуация, при которой 
ты станешь бутылочным горлыш- 
ком для всего проекта безо всякой 
возможности помощи со стороны 
(даже от коллег той же квалифи- 
кации). 


Читай документацию. 
Есть реальный шанс 
узнать много нового, а так- 
же найти ответ на мучив- 
ший тебя давно вопрос. 

Не играй в компьютер- 
ные игры. Это плохо дей- 
ствует на всех руководи- 
телей. 

Не пиши программы 
красиво, пиши просто. 
Твоя задача состоит не в 
том, чтобы родить самый 
красивый код, а в том, что- 
бы написать надежную, 
простую в исправлении и 
модификации программу. 
Как известно, в любой 
программе есть хотя бы 
одна ошибка. Поэтому 
шанс на то, что тебе при- 
дется влезать в свою (в 
лучшем случае свою) программу не 
один раз после ее выпуска, доста- 
точно высок. Не удивляйся, если ты 
напрочь забудешь к этому времени, 
как она устроена. Не усугубляй эту 
неприятность тем, что тебе при- 
дется решать свои собственные го- 
ЛОВОЛОМКИ. 

Не гонись за теоретической эф- 
фективностью. Эффективность 
программы определяет пользова- 
тель — это эффективность практи- 
ческая. Если программа работает с 
достаточной для реакции пользо- 
вателя скоростью — остановись на 
этом (по крайней мере, в первой 
версии программы). Заня- 
тия ползучим улучшизмом 
могут затянуть появление 
конечного продукта на не- 
предсказуемое время. 

Не изобретай велоси- 
пед. Не пиши в очередной 
раз процедуру пересылки 
файлов по локальной 
сети. Возьми этот код у 
коллеги, который пропи- 
сывал аналогичную вещь 
полгода назад. Со своей 
стороны: выделяй в от- 
дельную библиотеку все 
те процедуры, которые 
могут понадобиться дру- 
гим. Кстати, это упражне- 
ние способствует разви- 
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тию способности структуриро- 
вать задачу. 

Отлаживайся. На всех компьюте- 
рах, при всех конфигурациях опе- 
рационной системы, в условиях 
недостатка памяти, на очень боль- 
ших файлах, и т.д. На это стоит по- 
тратить время, иначе в течение 
следующего полугода (или боль- 
ше) после выпуска программы тебе 
придется разбираться в ошибках. 
Наиболее часто практикуемый при 
этом способ — дистанционный 
(когда неудовлетворенный пользо- 
ватель звонит тебе с другой сторо- 
ны Уральского хребта). В процес- 
се отладки нелишне вспомнить, 
что пользователь: а) практически 
никогда не читает документацию, 
поэтому может выполнять все со- 
всем не в том порядке, который 
описан в инструкции; 6) способен 
на все, поэтому он может загнать 
программу влюбые условия жизне- 
деятельности; в) не будет разби- 
раться ни в чем, поэтому если про- 
грамма не будет при всем этом ра- 
ботать, то программа плохая. 

Работай постоянно. Просто уди- 
вительно, как много времени для 


своего завершения требует работа, _ 


которую никто не делает. ва 
Масзипит 
ета!: агкаду@®опаап.5гсс.т15$1.5и 
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ИЗДАТЕЛЬСТВО НА СТОЛЕ 


Пусть вас не смущает громкое 
название статьи — речь пойдет о 
том, как была создана эта картин- 
ка. Точнее, будет описан процесс 
создания модели с помощью про- 
граммы трехмерного моделирова- 
ния этага 5л1ю Рго 1.5 и ряда дру- 
гих пакетов, потребовавшихся по 
ходу дела. Я постарался дать неко- 
торые базовые понятия, общие для 
всех программ моделирования, и 
некоторые приемы, которые я ис- 
пользовал в данной работе. 

Вся работа строилась по стан- 
дартной при создании подобных 
изображений схеме: построение 
моделей, создание текстур и по- 
строение сцены — три измерения 
пространства моделирования. Для 
подготовки моделей, кроме 5та[а 
5гаашо, я использовал Ааоре Шаз- 
{тагог 5.5, а для 
ПОДГОТОВКИ 
текстур — 
Ааоре  РБо- 
{озПор 25.0. 

Я начал по- 
строение мо- 
делей с наибо- 
лее простой 
формы —шес- 
теренки. Ее 
плоскую фор- 
му я отрисо- 
вал в Ааоре П- 
а$гагог и со- 
хранил, как 
ЕР$ (рис. 1). В 
гала ао 
для создания 
модели я ис- 
пользовал один из самых мощных 
механизмов пакета — базовые из- 
меняемые модели (5варе). В каж- 
дом документе угага 5410 может 
отдельно содержаться ряд моде- 
лей, которые могут присутство- 
вать в сцене — в рабочем 3-мер- 
ном пространстве. Модели, нахо- 
дясь в сцене, могут быть измене- 
ны — повернуты, растянуты или 
сжаты — но они сохраняют ссыл- 
ки на свои базовые оригиналы 
(Баре) и при изменении базово- 
го оригинала все его представите- 
ли в сцене претерпят те же изме- 
нения. 


РИС: 1 


МАЙ 1995 ПРЕСС 


Для создания 
базовой модели 
я выбрал в меню 
эпаре команду 
Ме\у/ паре и им- 
портировал с 
помощью ко- 
манды Ппрош 
файл с формой 
шестеренки. Я 
получил шесте- 
ренку, пока еще 
не имеющую 
объема. Для по- 
лучения иско- 
МОГО Я ИСПОЛЬ- 
зовал базовую 
функцию моделирования — Ех- 
(гиае, которая вытягивает у объекта 
в пространстве заданный вами 
“профиль”. Эта функция встретит- 
ся вам в лю- 
бой —анало- 
гичной про- 
грамме и бу- 
дет отличать- 
ся только до- 
полнитель- 
ными воз- 
можностями 
— импорти- 
рование про- 
филя, вытяги- 
вание по кри- 
воин ит Я 
взял прямой 
профиль и ус- 
тановил глу- 
бину вытяги- 


вания. Получил- 
ся уже трехмер- 
ный объект, не 
имеющий, одна- 
ко, одной очень 
важной характе- 
ристики — мате- 
риала, из кото- 
рого он изготов- 
лен, текстуры 
(некоторого 
цвета или плос- 
кого изображе- 
ния, которое 
“натягивается” 
на объект). 


Рис. 2 


Рис. 23 
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Просмот- 
рев готовые 
текстуры 
тата 510, 
я убедился, 
что ° среди 
них нет та- 
кой, которая 
бы меня удов- 
летворяла. 
Дело в том, 
что в реаль- 
ной жизни не 
существует 
идеально 
гладких по- 
верхностей. 
Любой металлический предмет, 
даже абсолютно новый, имеет не- 
большие царапины, неровности 
поверхности, пыль. Поэтому в 
АаоБе Рпото5$Пор я создал черно- 
белое изображение с небольшим 
шумом (М№015е) и пятнами (рис. 2). 
В згага зи 1о я взял готовую тек- 
стуру Ме{а! — Ашицаит и нало- 
жил свое изображение, как карту 
высот — Витр Мар. Витр работа- 
ет следующим образом: при об- 
счете изображения текстура на- 
кладывается на объект в соответ- 
ствии с заданными установками 
для данного объекта и, если при- 
сутствует, накладывается Витр, 
вдавливая в поверхность объекта 
более темные места на глубину, 
заданную параметром Вишр 
Не!> 01. Процесс похож на оттиск 
с помощью формы. Полученную 
текстуру я нало- 
жил на шесте- 
ренку и сделал 
бпарзВоЕ — об- 
счет изображе- 
ния. Результат 
вы можете уви- 
деть на рис. 5. 

Теперь я по- 
добрался к са- 
мому главно- 
му — движущей- 
ся ленте. Моей 
задачей было 
сделать объект, 
имеющий фор- 
му волны, квад- 
ратные отвер- 


А КЮМПЮГР МОДЕЛИРОВАНИЕ В ПРОСТРАНСТВЕ 
ЕЕ 


стия по всей длине и равномерно 
лежащую на нем текстуру. Должен 
сразу сказать, что я перепробовал 
много вариантов, проклиная не- 
понятливый компьютер — среди 
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них были и такие экзотические, 
как Ехииае импортированным 
профилем, фасетное разбиение и 
группировка по плоскостям. Нако- 
нец, я нашел самое простое, на 
мой взгляд, решение. Текстура, по- 
мимо прочего, определяет про- 
зрачность объекта, а в (тата зао 
есть возможность задания нерав- 
номерной прозрачности, которая 
определяется, как и Витр, черно- 
белой картой прозрачности 
(Тгапзрагепсу Мар). В АдоБе Рво- 
{о$Пор я нарисовал достаточно 
длинный кусок ленты серого цве- 
та (50% прозрачности) с белыми 
отверстиями (100% прозрачно- 
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сти) и сохра- 
нил его в 
формате 
ри. бра 
после этого 
я в том же файле 
(чтобы сохранить 
синхронность тек- 
стур) начал делать 
цветовую карту 
(Со[ог Мар). 
Я взял отска- 
нированную 
репродук- 
цию Моны 
Лизы и на- 
чал последователь- 
но накладывать ее 
на ленту, в каждом 
изображении меняя 
цветовую палитру с 
ПОМОЩЬЮ Аа 151 
Ние/загаганоп. 
Перейдя в 5гата 510, я создал 
текстуру, где цветовой картой 
было изображение с репродукция- 
ми, а картой прозрачности — чер- 
но-белое изображение. Я нарисо- 
вал примитив (это простая про- 
странственная фигура — плос- 
кость, куб, сфера) — плоскость и 
наложил на нее свою текстуру 
(рис. 4). После наложения тексту- 
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ры следует обязательно проверить 
Марр — место расположения 
текстуры на объекте, ее растяже- 
ние или сжатие, установки повто- 
рения текстуры и т.д. После этого 
оставалось изогнуть плоскость, и 
в этом помогла функция така 5- 
410 — 34 зсшШрипе, которая позво- 
ляет изменять объекты в про- 
странстве, оперируя Безье-кривы- 
ми, образующими этот объект. При 
работе с примитивами 34 $срИпе 
позволяет добавлять точки объек- 
ту, и я добавил две точки, которые 
вытянул вверх и вниз (рис. 5). Что- 
бы добиться плавных переходов от 
одной точки к другой, я включил 
опцию Тйапе Мез$В Стауйу — Ме- 
Чит. Теперь все модели были го- 
товы и одеты текстурами, и я при- 
ступил к созданию сцены. 
Расположив ленту и шестерен- 
ки в горизонтальной проекции, я, 
перейдя в изометрию, поместил но- 
вый объект — камеру. Вы можете 
делать рендеринг статической кар- 
тинки и без камеры — прямо со 
сцены, но камера удобней тем, что 
вам не надо вращать и перемещать 
ваши объекты или точку, из кото- 
рой вы видите сцену, — достаточ- 
но просто двигать камеру; кроме 
того, камера имеет ряд полезных 
возможностей. Одна из них — 
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“объектив” камеры, угол, под кото- 
ром камера “видит” сцену. Меняя 
угол от 466 (50 мм) до 06 ( 1600 
мм), вы можете получить от нор- 
мального изображения до иска- 
женного “широкоугольного” (так 
называемый “рыбий глаз”). 
Установив камеру, можно пере- 
ходить к установке источников 
света, освещающих вашу сцену. В 
любой подобной программе суще- 
ствуют три типа источников: об- 
щий свет (С1оБа[), длина распро- 
странения которого бесконечна и 
который не имеет точки источни- 
ка, но имеет направление; направ- 
ленный источник (5роШэЬо, кото- 
рый действует аналогично про- 
жектору — имеет точку источника, 
направление и может иметь ко- 
нечную длину и 
угол выхода из 
источника; и то- 
чечный источ- 
ник (Рош! И?Во, 
который дейст- 
вует аналогично 
лампочке — име- 
ет точку источ- 
ника, но распро- 
страняется во 
все стороны. 
Кроме того, свет 
может быть рас- 
сеянным (АтЬ]- 
еп’, —напоми- 
нающим солнеч- 
ный свет или 


"$ гие ЕбИ зеесшюй Мо 


свечение атмо- 
сферы. В Утата 
ошАю сцена 
может иметь 
любое количе- 
ство источни- 
ков всех видов 
и разной ин- 
тенсивности, 
причем каж- 
дый из них мо- 
жет проециро- 
вать или не 
проецировать 
тень, иметь ок- 
раску, фильтр 
(СеГ), пропус- 
кающий свет, 
пользуясь кар- 
той прозрачности и т.д. В моей 
сцене был задействован один С]о- 
Ба| и три Рго]естог, висящих над 
лентой. Чтобы иметь возможность 
видеть тени, я подложил под лен- 
ту плоскость. На этом работа со 
сценой была закончена (рис. 6.). 
Наступило время для последней 
операции — рендеринга — обсче- 
та всего изображения, наложения 
текстур, света, теней, отражений, 
прозрачности и т.д. знаа за Чю 
располагает очень мощными сред- 
ствами рендеринга — от Сочгаиа 
зваатэ (примитивная заливка гра- 
диентом цвета) до КаЧ1о$Цу (техни- 
ка, позволяющая создавать супер- 
реалистичные изображения, но 
доводящая время рендеринга до 
бессмысленности всей этой затеи), 
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Рис. 6 
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включая Каурашипе (рендеринг с 
возможностью моделировать есте- 
ственные техники — масло, уголь, 
акварель). В процессе работы я по- 
стоянно делал снимки сцены для 
того, чтобы получить приблизи- 
тельное представление, что у меня 
происходит, и использовал при 
этом Рвопз пал. Но для фи- 
нального рендеринга я взял 
Ваунасше с опциями максимально 
качественного просчета текстур и 
сглаживанием объектов (АпИ-аНаз- 
102). Кроме этого, я ввел функцию 
тумана (Ео2), чтобы получить дым- 
ку. Эта функция блока Кепдейпе 
ОрНоп$ имеет три параметра: цвет, 
начало тумана и точка, где види- 
мость нулевая. Туман распростра- 
няется линейно, причем все коор- 
динаты считаются по линии на- 
правления камеры. 

Установив все параметры и за- 
пустив Мас!ш1о$В — заниматься 
этим непосильным трудом, я сел 
писать статью. Мас потратил на 
рендеринг этой картинки (при ти- 
пографском разрешении 225 точек 
на дюйм) около 17 часов. О резуль- 
тате можете судить сами. 

Конечно, Мас!што$В не самое 

мощное средство для решения по- 
добных задач, но при достаточ- 
ных затратах сил и времени мож- 
но кое-чего добиться. Все зависит 
от постановки задачи — иногда 
вам хватит и АдоБе Питеп$1оп$, а 
иногда выполнить работу можно 
только на $11соп Отарв!с$. С точ- 
ки зрения Мака утага 5110 — 
наиболее интегрированное ре- 
шение, хотя для моделирования 
намного более мощным решени- 
ем является пакет моделирования 
Атар1, созданный фирмой УОМО- 
УТАТ в 1994 году. Но поддержка 
Угага заа1о Рго 1.5 сетевого рен- 
деринга Кепаег Рго и очень хоро- 
шо сделанные анимационные эф- 
фекты ставят этот пакет на первое 
место. 

Надеюсь в следующих номерах 
рассказать о других пакетах и по- 
делиться новыми хитростями. И 
если вы уже занимаетесь 3-мерным 
моделированием или собираетесь, 
то — удачи вам! 


КОМПЬЮТЕР 


нцегиисго Мадагте 


номере: 

. Мичте все о цвете. 
стальное в следующем номере 
‚ Табе. Та Таймс, ТабисЕТ, Выютоя. Кто еще? 


Сегодня у нас в гостях журнал 
Рт (Гтетгписто Маза2те), 
издаваемый фирмой 
«Интермикро». Журнал Гт 
целиком посвящен настольному 
издательству и рассчитан 

на специалистов. Выпускается 
Рт с 1993 года и имеет 
периодичность 4 номера в год. 
Нам очень нравится 
профессионализм и деловой 
стиль авторов РГт, а также 
практическая направленность 
материалов. Все статьи 
основываются на опыте 
работы с соответствующими 
аппаратными и программными 
средствами, и предлагаемые 
рекомендации представляют 
большую ценность, особенно для 
условий нашей страны. 

Тираж журнала небольшой — 
999 экземпляров; цифра эта 
магическая и счастливая 

для издателей Гт. Мы желаем 
коллективу Рт неугасающего 
энтузиазма, помогающего 
удержаться на высоком 
профессиональном уровне, 

а читателям журнала — новых 
интересных публикаций. 
Предлагаем вашему вниманию 
статью из этого журнала. 


принтер? 


КУПИТЬ ЦВЕТНОЙ ПРИНТЕР? 


` 
Купить цветной 


— Можно. Надо только решить, зачем... 


Александр Амангельдыев 


— У Вас есть в продаже цвет- 
ные телевизоры? 
— Есть. 
— Тогда дайте, пожалуйста, зе- 
леный. 
(Из анекдота) 


В последнее время покупатели 
издательских систем стали интере- 
соваться различными цветными 
выводными устройствами. Объяс- 
няется это, очевидно, тем, что эво- 
люция издательских систем сдела- 
ла очередной виток. Практически 
все издательские комплексы, при- 
обретенныеу Интермикро в конце 
1995 ив 1994 году, предназнача- 
лись для выпуска цветной продук- 
ции, при этом более половины из 
них — для выпуска высококачест- 
венной цветной продукции. Поль- 
зователь системы хочет иметь воз- 
можность видеть результаты рабо- 
ты не только на экране компьюте- 
ра или уже в тираже, но и влюбой 
желаемый момент времени на бу- 
маге. 

С другой стороны, в настоящее 
время на рынке существует огром- 
ное количество цветных печатаю- 
щих устройств, в рекламе которых 
можно прочитать самые невероят- 
ные вещи («полное фотографиче- 
ское качество», «число цветов — 
16,7 млн.>, «цифровая цветопроба» 
и т.д.). Совершенно естественно, 
что пользователю издательской 
системы, даже опытному, доста- 


точно тяжело сориентироваться и 


принять решение о необходимо- 
сти наличия цветного принтера, 
тем более правильно подобрать 
себе цветной принтер. 

Задача данной статьи — попы- 
таться дать информацию о различ- 
ных типах цветных печатающих 


устройств с указанием возможно- 
сти их применения в составе изда- 
тельских систем и перечнем ре- 
шаемых ими задач. 

Хочется сразу оговориться, что 
полноценной цветопробы в на- 
стоящее время не может обеспе- 
чить ни одно электронное печа- 
тающее устройство, известное авто- 
ру. Даже в случае достаточно полно- 
го совпадения красителей и нали- 
чия близкого цветового охвата, 
практически невозможно учесть 
нелинейность процессов получе- 
ния фотоформ, текстуры и тональ- 
ности тиражной бумаги, эффект 
печати «по сырому» или «по сухо- 
му», лакировку оттисков, наложение 
цветных слоев (возникновение 
муара) и многое другое. Поэтому от 
иллюзий по поводу полноценной 
«цифровой цветопробы» следует 
отказаться сразу. Полную цветопро- 
бу можно получить лишь на пробо- 
печатном станке или на специаль- 
ных устройствах по специальным 
технологиям (например, Сбготайп, 
МаспРипь АзГаРгооЕЁ, ОгуРгооЁ, Оз- 
а$0] и др.). Однако из этого не сле- 
дует делать вывод, что электронные 
цветные печатающие устройства 
вообще не следует применять в из- 
дательских системах — у них про- 
сто другие задачи. 

Попробуем кратко рассмотреть 
некоторые наиболее широко из- 
вестные типы цветных печатаю- 
щих устройств и оценить возмож- 
ность их применения в составе 
издательских систем. 


Простейшие струйные 
цветные печатающие 
устройства 


Принцип их работы основан на 
нанесении жидких цветных чер- 
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нил на лист бумаги. Чернила нано- 
сятся микроскопическими капля- 
ми, которые подаются из четырех 
резервуаров и отрываются от них 
под действием электрического 
поля. Сформированные таким об- 
разом капельки чернил разгоняют- 
ся в направлении листа бумаги и 
попадают на него. 

Принтеры подобного типа ис- 
пользуют четыре цвета чернил (го- 
лубой, пурпурный, желтый, чер- 
ный). И хотя эти чернила имеют 
цвета красок полиграфической 
триады, они от них отличаются 
весьма существенно и по колори- 
метрическим характеристикам, и 
по кроющей способности, и мно- 
гим другим. Цветовой охват прин- 
теров подобного типа очень неве- 
лик (рис. 1) восновном за счет сме- 
шения чернил при их попадании 
на бумагу и потере ими первона- 
чальных цветов. Оттиск с этих 
принтеров имеет плохую рез- 
кость из-за не очень высокого раз- 
решения, а главное, из-за впитыва- 
ния и растекания чернил по по- 
верхности бумаги. Если к тому же 
принять во внимание примитив- 
ный механизм развертки, неспо- 
собный обеспечить точное пози- 
ционирование капель чернил на 
бумаге, общее впечатление от от- 
тиска оставляет желать много луч- 


Рис. 1. Цветовой охват простейшего 
струйного принтера 


шего. Принтеры описываемого 
класса не имеют поддержки язы- 
ка РоязсптрЕ и не могут имитиро- 
вать растровую структуру оттиска. 

К описываемому классу принте- 
ров относятся следующие модели: 
Арр!е Со]ог Ргицег, Арре Со]ог 
еу\/гцег, Немлец-Раскага ОезК- 
У/гцег 310, 550с, Сапоп В]С820. 
Применять эти принтеры в изда- 
тельских системах можно только 
для получения весьма приблизи- 
тельного представления о цветном 
составе полосы или в случае ост- 
рой необходимости иметь в руках 
цветной макет издания. Однако ис- 
пользовать их имеет смысл только 
в случае отсутствия каких-либо 
других возможностей. 


Струйные цветные 
печатающие устройства 
повышенного качества 


Помимо перечисленных ранее су- 
ществуют и улучшенные варианты 
струйных принтеров. Принцип их 
работы во многом близок к прин- 
ципу работы простейших струйных 
принтеров. Однако имеются и не- 
которые отличия. Принтеры повы- 
шенного качества используют бо- 
лее стабильный механизм раз- 
вертки. Как результат, на оттиске 
иллюстраций менее за- 
метны полосы, образую- 
щиеся при нанесении 
чернил в направлении 
горизонтальной раз- 
вертки. Цветовой охват 
описываемых принте- 
ров практически совпа- 
дает с иветовым охва- 
том принтеров, описан- 
ных в предыдущем абза- 
це. Однако благодаря на- 
личию поддержки языка 
Ро$5стрЕ оттиск по 
крайней мере может 
считаться точным гео- 
метрическим образом 
полосы. (Принтеры, под- 
держивающие другие 
языки описания полос, 
могут искажать некото- 
рые элементы полосы, 


особенно если эти элементы при- 
готовлены для вывода с помощью 
языка Ро5сирье.) 

К принтерам описываемого 
класса в первую очередь относит- 
ся Нетец-Раскага Раш е! ХГ200, 
Нетеи-Раскага ПезК]е!1200С/Р5. 
Принтеры этого класса удобно 
применять в составе недорогих 
цветных издательских систем не- 
высокой производительности для 
получения корректурного оттис- 
ка цветных полос для сверки и 
подписания в печать. Стоимость 
оттиска у таких принтеров колеб- 
лется от 0,6 до 2 долларов, в зави- 
симости от заполнения цветом. 


Широкоформатные 
струйные цветные 
печатающие устройства 
для плакатов 


Дальнейшим развитием струйных 
принтеров повышенного качества 
ЯВЛЯЮТСЯ широкоформатные 
струйные принтеры, предназна- 
ченные для изготовления плакатов. 
Особенность плакатов состоит в 
том, что они обычно рассматрива- 


_ ются на расстоянии, что позволя- 


ет печатать их с достаточно круп- 
ным растром (56-48 л/см). В связи 
с этим для изготовления плакатов 
применяют широкоформатные (до 
120 см) струйные принтеры. Прин- 
цип их работы сходен с описанны- 
ми ранее, однако широкоформат- 
ные принтеры имеют некоторые 
особенности. Для обеспечения ка- 
чества печати применяются специ- 
альные стабилизирующие устрой- 
ства в механизме развертки, что 
обеспечивает возможность точ- 
ного позиционирования капель 
чернил на бумагу и как следст- 
вие — отсутствие «полосатости». 
Все принтеры подобного класса 
поддерживают язык Ро стр, что 
обеспечивает определенный уро- 
вень универсальности и гаранти- 
рует соответствие оттиска запла- 
нированному дизайну. 

Все широкоформатные принте- 
ры, известные автору, работают 
срулонной бумагой, причем бумагу 
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следует приобретать у про- 
изводителя принтера. При 
изготовлении этой бумаги 
стараются обеспечить ми- 
нимальное поверхностное 
впитывание чернил при пе- 
чати, что значительно со- 
кращает смешивание и рас- 
текание капель чернил на 
бумаге. Такие же требования 
применяются и к чернилам 
этих принтеров. В результа- 
те оттиски, полученные на 
описываемых принтерах, 
имеют неплохой цветовой 
диапазон, достаточно высо- 
кую резкость и позволяют 
получать плакаты практиче- 
ски полиграфического каче- 
ства. Некоторые из принте- 
ров описываемого класса 
используются совместно со 
специализированными 
цветными — растровыми 
процессорами, применяющими 
сложные алгоритмы преобразова- 
ния цветовых пространств, что по- 
зволяет получать еще более высо- 
кокачественные оттиски (рис. 2). 
Принтеров описанного типа 
выпускается довольно много, как 
наиболее типичного представите- 
ля можно назвать О15р]ау МаКег 
фирмы ГазегМачег или Рез1еп] ет 
650С/Р$ фирмы Нетеи-Раскага. 
Применение принтеров данного 
типа ясно из их названия — на них 
изготавливаются плакаты единич- 
ными тиражами. Они также могут 
применяться в составе издатель- 
ских систем для корректурной рас- 
печатки полос большого формата, 
разворотов или готовых спусков 
полос. Однако скорость работы 
таких устройств обычно невели- 
ка (2-5 см в минуту полной шири- 
ны), так что подобные распечатки 
можно делать только изредка. 


Специализированные 
высококачественные 
струйные цветные 
печатающие устройства 


Среди струйных принтеров есть и 
такие, которые разрабатывались 


Рис. 2. Цветовой охват плакатных 
струйных принтеров 


специально для того, чтобы при- 
меняться в качестве цифровой 
цветопробы. Для этого в принтер 
заложено множество технических 
и технологических усовершенст- 
вований, позволяющих свести к 
минимуму все проблемы, прису- 
щие струйным принтерам. Автору 
известен только один принтер по- 
добного класса — 115 таг е 
4012 фирмы И1$ СтарЬ1с$. Основ- 
ной особенностью данного прин- 
тера является возможность изме- 
нения размеров печатаемой точ- 
ки, практически принтер может 
производить запись растровой 
точки иллюстрации за один раз 
(чаще всего растровая точка явля- 
ется одной каплей чернил). Кроме 
того, в механизме предусмотрено 
неодновременное наложение цве- 
тов (что позволяет предыдущему 
слою просохнуть перед наложе- 
нием следующего), что значитель- 
но уменьшает цветовые искаже- 
ния, присущие струйным принте- 
рам, хотя и значительно усложня- 
ет его механику. Тщательный под- 
бор бумаги и химического соста- 
ва чернил в сочетании с прецизи- 
онной механикой и специализи- 
рованным цветным растровым 
процессором позволяют получать 
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на этом принтере оттиски, 
которые, по мнению мно- 
гих экспертов, практиче- 
ски вплотную подходят к 
цветопробным оттискам, 
обеспечиваемым техноло- 
гией цветопробы Масп- 
Рип, и соответственно мо- 
гут их заменить. Имеется 
даже возможность имити- 
ровать цветопробу на раз- 
личных типах бумаг (кото- 
рые можно приобрести от- 
дельно), что делает этот 
принтер еще более привле- 
кательным. 

Но необходимо отметить 
следующие вещи: техноло- 
гия цветопробы Мась Рип 
является американским 
стандартом и в нашей стра- 
не не используется, кроме 
того, в настоящее время 
цифровая цветопроба еще 
не стала стандартом и в качестве до- 
кумента на принимается. 

Однако для применения в соста- 
ве издательских систем принтер 
можно рекомендовать как цвето- 
пробную станцию — правда, после 
соответствующей калибровки. 
Использовать его, видимо, можно 
только в дорогих системах, по- 
скольку стоимость принтера дос- 
таточно велика (цена в Америке 
более 40 000 долларов). Однако 
стоимость оттиска очень даже не- 
плохая, не более чем 2 доллара. 


Цветные фотопринтеры 


Цветные фотопринтеры работают 
по принципу фотографии. Изобра- 
жение формируется непосредст- 
венно на фотоматериале при по- 
мощи электронно-лучевой трубки 
или какого-либо другого воспро- 
изводящего устройства, например 
плоского матричного экрана. По- 
сле обработки фотоматериала на 
нем получается изображение. 
Несмотря на достаточно непло- 
хое качество получаемых отпечат- 
ков использовать такие принтеры в 
составе издательских систем не ре- 
комендуется из-за большого не- 


Некоторые. из Ваших 
серьезных конкурентов уже 
используют Ро\ег МаспюзВ. 


Приятных сновидений. 


Они используют мощный ВГ5С-процессор. Они работают с программами Макинтоша, 2О$ и Улпао\.* 
Они больше успевают. Возможно, они больше зарабатывают. Подумайте об этом. Позвоните 


Р. 
978-4262 или 978-1257. Спросите телефон Вашего дилера АррЕе. Не теряйте время. Арре = 


Ромег Мас!т{фо$Н уже в Москве. Чего же Вы ждете? 


*Используя программное обеспечение бо \"таошх"" фирмы тявта 5оноп$ тс 
® КОГ1МС Арре Сотршег Москва 103055, 2-й Вышеславцев Пер. д. 17 Тел. 978-1257/4262/2821/2100, факс 978-1391. Сделано на компьютере АррЁе Рошег Мастю$. 
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удобства в работе, связанного с на- 
личием фотохимии и несовпадения 
по форматам (автору не известно 
ни одного фотопринтера с форма- 
том отпечатка более чем А5). 

Для применения в составе изда- 
тельских систем может заслужи- 
вать внимания только серия фото- 
принтеров фирмы Ро!аго!4, отпе- 
чатки с которых по крайней мере 
не требуют химической обработ- 
ки. Однако даже в этом случае луч- 
ше постараться обойтись принте- 
рами более традиционного прин- 
ципа действия, поскольку у фото- 
принтеров другое предназначение. 


Принтеры, работающие 
по принципу 
термопереноса 
(ММахТгап${ег, 

иногда называемые 
ТАегто\М/ах) 


Следующий класс принтеров полу- 
чил достаточно широкое распро- 
странение. В основу их работы по- 
ложен перенос цветных красите- 
лей со специальной лавсановой 
пленки на бумагу под действием 
высокой температуры. Красители 
содержат в своем составе воскопо- 
добное вещество, которое при на- 
гревании плавится и позволяет 
красителю перейти с лавсановой 
подложки на бумагу, с которой она 
входит в соприкосновение. 

В процессе печати на лавсано- 
вой подложке создается высокая 
температура в тех местах, где долж- 
но находиться изображение соот- 
ветствующего цвета. Каждый цвет- 
ной оттиск печатается в четыре 
прогона. 

Оттиски, полученные на Тве!- 
то\/ах-принтерах, обладают дос- 
таточно хорошей цветопередачей 
для плашечных цветов, поскольку 
используемые красители по коло- 
риметрическим характеристикам 
близки к полиграфическим триад- 
ным, а при наложении они не сме- 
шиваются. Следовательно, если 
говорить о цветовом охвате прин- 
теров описываемого класса, то он 
достаточно широк и приближа- 


ется к стандарт- 
ной офсетной пе- 
чати (рис 3). 

Значительно 
хуже обстоит дело 
с обеспечением хо- 
рошей резкости и 
плавных переходов 
полутонов. Дело в 
том, что у ТБег- 
шо\/ах-принтеров 
невысокая разре- 
шающая способ- 
ность (обычно 3500 
точек на дюйм). И 
здесь пользователь 
оказывается перед 
выбором: для обес- 
печения плавного 
перехода полуто- 
нов линиатура по- 
лиграфического 
растра для этих 
принтеров не должна превышать 
18-20 линий на сантиметр. Но ил- 
люстрации, напечатанные с такой 
линиатурой, смотреть вблизи 
практически невозможно, у них 
сильно заметна растровая структу- 
ра. При увеличении же линиатуры 
растра начинаются потери в чис- 
ле градаций цветов, а следователь- 
но, теряются плавные переходы 
полутонов. 

Что касается экономической 
стороны использования Трегто- 
\’ах-принтеров, то здесь дело тоже 
обстоит не самым лучшим обра- 
зом. Принтеры достаточно ка- 
призны к применяемой бумаге, она 
должна быть с максимально воз- 
можной поверхностной гладко- 
стью, при этом не должна быть 
мелованной. На рыхлую бумагу 
плохо переходит красочный слой, 
и оттиск смотрится непропечатан- 
ным. Стоимость оттиска также ос- 
тавляет желать лучшего, она нахо- 
дится в пределах 1,5-2 долларов за 
формат А4. Все известные принте- 
ры этого класса поддерживают ра- 
боту с языком Ро$си!ре. 

Достаточно долго ТБегтоуУ/Гах- 
принтеры были практически един- 
ственными доступными для ис- 
пользования в составе издатель- 
ских систем. Первый принтер в 
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Рис. 5. Цветовой охват Твегто\У/ах- 
принтеров 


этом классе анонсировала фирма 
ОМ$ еще в 1988 году. С тех пор 
принтеры получили достаточно 
широкое распространение в изда- 
тельском бизнесе, и в силу тради- 
ций бытует мнение, что их и сле- 
дует использовать. Однако сейчас 
уже можно сказать, что для приме- 
нения в составе издательских сис- 
тем есть более удачные решения. 
К данному классу относятся сле- 
дующие модели принтеров: ОМ$ 
Союотэсире 100, ОМ Со]ог5сире 
250, Зако шухитеп($ Союог РошЕ 
РЗХ, Тектомх Рвазег 200 и другие. 


Принтеры, работающие 
по принципу Зо! шк 


Следующий класс принтеров назы- 
вается опа шк Ртицег, что означа- 
ет — принтер на «твердых красите- 
лях». В основу их работы положено 
термическое плавление куска твер- 
дого красителя, разгон капли кра- 
сителя (обычно в электрическом 
поле) и быстрое его застывание при 
соприкосновении с бумагой. При 
подобном нанесении красителя на 
бумагу удается избежать двух ос- 
новных проблем струйных принте- 
ров — смешения чернил и растека- 
ния при впитывании в бумагу. 


ИЗДАТЕЛЬСТВО НА СТОЛЕ 


Таким образом, красители на 
бумаге оказываются в чистом виде 
и при этом с необходимой крою- 
щей способностью. Это обеспе- 
чивает хороший цветовой охват 
описываемых принтеров, практи- 
чески совпадающий с цветовым 
охватом ТВегто\ах-принтеров. 
опа шк-принтеры обладают дос- 
таточно прецизионным механиз- 
мом развертки, что обеспечивает 
точное позиционирование капель 
красителя на бумаге, однако каче- 
ство запечатываемых равномер- 
ных плашеку этого класса принте- 
ров несколько хуже, чем у ТБе!г- 
то\У/ах, хотя и очень неплохое. 

К сожалению, все известные $ойа 
шк-принтеры обладают разреше- 
нием не более 500 точек на дюйм, 
и следовательно, по обеспечению 
резкости и плавности перехода 
полутонов обладают всеми недос- 
татками, присущими Грегто\ах- 
принтерам. Однако 5ойа шК-прин- 
теры имеют целый ряд достоинств: 
во-первых, они могут работать 
практически на любой бумаге, на 
которой вообще сможет работать 
лазерный принтер, во-вторых, зна- 
чительно экономнее расходуется 
краситель, чем у ТВегто\У7Тах, у ко- 
торых лист, несущий на себе цвет- 
ной краситель, расходуется один 


Рис. 4. Цветовой охват Руе-5ир- 
принтеров 


раз и навсегда, независимо от сте- 
пени заполнения тем или иным 
цветом. Ну и, как следствие, стои- 
мость оттиска с 50а ШК значитель- 
но ниже, чем у ТВегто\/ах, и лежит 
в пределах 0,6-1,2 доллара за фор- 
мат 44. Все известные модели 5$0ойа 
пК-принтеров поддерживают 
язык РозсирУ. 

Принтеры 5оПа шк появились 
несколько позже, чем ТВегто\ах, 
но благодаря своим достоинствам 
достаточно быстро составили им 
конкуренцию. Применять их в со- 
ставе издательских систем удобно 
при распечатке корректурного от- 
тиска полосы, который имеет не- 
плохую цветопередачу, недорог и 
не требователен к типу бумаги. 

К описываемому классу отно- 
сится в первую очередь принтер 
Тектогих Рвазег П и Теккомх 
Рвазег Ш, а также появившийся не 
очень давно принтер ]о{ Р5 фир- 
мы Байарго4иси!5. 


Принтеры, работающие 
по принципу 
Вуе-ЗоЬйтанНоп (иногда 
называемые Буе-$ч) 


Руе-5аБ-принтеры используют та- 
кой же принцип построения изо- 
бражения, как и Те!- 
шо\/ах-принтеры, 
только в отличие от 
последних в Руе-бир- 
принтерах площадка 
растровой точки запе- 
чатывается равномер- 
но и полностью. Рас- 
тровая точка при этом 
не формируется. 
Руе-биБ-принтеры 
используют специ- 
альные красители, 
обладающие повы- 
шенной прозрачно- 
стью, поскольку при 
формировании изо- 
бражения красители 
накладываются точ- 
но друг на друга. 
Формирование того 
или иного оттенка 
цвета зависит от тол- 
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щины слоя базового красителя, 
перенесенного на бумагу. Процесс 
переноса красителя достаточно 
сложен, он основывается на нагре- 
вании красителя до состояния, 
близкого к пару. Испарившийся 
краситель соприкасается со слоем 
специального химического по- 
крытия, нанесенного на бумагу, и 
внедряется в него. Степень пере- 
носа красителя зависит от степе- 
ни прогрева в конкретной точке. 
После четырехкратного повторе- 
ния процесса (для четырех базо- 
вых цветов) на бумаге образуется 
изображение, по внешнему виду 


‚ очень похожее на фотографию, 


так как растровая структура на 
нем отсутствует. 

Оттиски, полученные на Буе- 
биб-принтерах, обладают очень 
хорошей цветопередачей (рис. 4), 
на них отсутствует растровая 
структура, сохраняется высокая 
резкость. Некоторые модели 
принтеров могут использоваться 
в качестве цифровой цветопробы, 
однако в связи с отсутствием ими- 
тации растровой структуры и 
описанными ранее особенностя- 
ми красителей в полной мере они 
ею не могут являться. Несмотря 
на высокое качество оттисков 
применять принтеры в составе 
издательских систем можно толь- 
ко в случае отсутствия возможно- 
сти получить цветопробу другим 
путем. 

Помимо достоинств, у Руе-биЬ 
принтеров имеется и ряд недостат- 
ков. Основным недостатком, бес- 
спорно, является стоимость оттис- 
ка. Для его изготовления требует- 
ся специальная бумага, которая, ес- 
тественно, перекладывается в 
стоимость оттиска. В результате 
оттиск стоит в пределах 3-4 долла- 
ров за формат А4. Кроме того, не 
все Руе-5аб-принтеры поддержи- 
вают язык Роз(сирие, хотя таких и 
немного. Ну, и стоимость самого 
принтера обычно оказывается зна- 
чительной. 

Конкретных моделей Руе-5иЬ1- 
шаноп-принтеров можно назвать 
достаточно много. Первый был 
выпущен в продажу в 1990 году 
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фирмой Мизиб1$ 1 Иесгоп1с$. В на- 
стоящее время доступны следую- 
щие модели: МИ$иЬ1561 О1атопа 
СоотРипь КазегОрз$ Соггес(Ришт 
5001, ЗирегМас Ртоо{Розшхе, зако 
СоюотРош! РЗН, Кодак ХГ/7 700, Ко- 
Дак ХГ7720, 3М ВашБо\ ВБезКтор 
Ргоогег, Тектотих Р®вазег 480 и дру- 
гие. 


Цветные лазерные 
принтеры 


Собственно цветные лазерные 
принтеры появились сравнитель- 
но недавно, менее года назад. 
Принцип их работы такой же, как 
и черно-белых. Селеновый бара- 
бан засвечивается лазерным лу- 
чом, промодулированным в соот- 
ветствии с изображением. На ба- 
рабане создается электрический 
заряд, к которому при соприкос- 
новении прилипает тонер. После 
прилипания тонера на барабане 
образуется изображение, которое 
при небольшом давлении перено- 
сится на бумагу. При нагревании 
бумаги с тонером последний на 
ней запекается и таким образом 
закрепляется. 

В цветных лазерных принтерах 
принцип работы аналогичный, 


Рис. 5. Цветовой охват цветных 
лазерных принтеров 


только процесс повторяется четы- 
ре раза — для наката тонеров четы- 
рех цветов. В результате на бума- 
ге создается изображение, полу- 
ченное последовательным наложе- 
нием четырех красок. 

Полученные оттиски обладают 
хорошей цветопередачей (рис. 5), 
поскольку цвета базовых красите- 
лей близки к цветам полиграфиче- 
ской триады. 

У большинства цветных лазер- 
ных принтеров достаточно непло- 
хая разрешающая способность 
(600х600 точек на дюйм или 
1200х500 точек на дюйм в зависи- 
мости от модели), что обеспечивает 
приемлемую передачу полутонов. 

К недостаткам можно отнести 
достаточно неточное позициони- 
рование листа при передаче из сек- 
ции в секцию, что значительно 
снижает резкость изображения, а 
также сбивает установку углов по- 
ворота растровой структуры, что 
вызывает муар-эффект. Все цвет- 
ные лазерные принтеры поддер- 
живают язык Ростра. Однако в 
связи с тем, что принтеры появи- 
лись сравнительно недавно, для 
них пока отсутствует соответст- 
вующая программная поддержка, 
например, ЕЕ1 Соог РгоШе для 
обеспечения более качественной 
передачи цвета. 

Кроме ТОГО, 
прозрачность то- 
нера значительно 
ниже прозрачно- 
сти полиграфи- 
ческой краски, 
что, разумеется, не 
позволяет принте- 
ру построить те 
же цвета, которые 
можно построить 
при помощи три- 
адных красок. По- 
мимо перечислен- 
ного, цветные 
принтеры облада- 
ют значительной 
нелинейностью 
при наложении 
тонера на ци- 
линдр, особенно 
при интенсивной 
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печати, что искажает цветопереда- 
чу. 

Цветные лазерные принтеры 
наиболее удобно применять в от- 
носительно недорогих издатель- 
ских системах для быстрого полу- 
чения корректурного отпечатка 
цветной полосы, в первую очередь 
за счет того, что у них сравнитель- 
но недорогой оттиск (0,4-0,6 дол- 
лара за формат А4) при неплохом 
качестве. В ряде случаев на них 
даже можно печатать небольшие 
тиражи готовой продукции. 

К описываемым принтерам при- 
надлежат в настоящее время всего 
две модели, которые построены на 
одном и том же механизме фирмы 
Нцасы. Это ОМ$ Маз1со[юог и Хегох 
4900. 


Принтеры, построенные 
на базе цветных 
лазерных 
копировальных 
аппаратов 


Значительно раньше, чем цветные 
лазерные принтеры, были выпу- 
щены в продажу цветные копиро- 
вальные автоматы, которые ис- 
пользовали тот же принцип, что и 
цветные лазерные принтеры. Од- 
нако механизм для этих копиро- 
вальных автоматов проектировал- 
ся с учетом потребностей качест- 
венного копирования цветных 
оригиналов. В результате меха- 
низм цветных копировальных ав- 
томатов имеет значительно более 
точное позиционирование листа 
при наложении цветов, что обес- 
печивает достаточно высокую рез- 
кость изображения, отсутствие 
муара на оттисках. Цветодой диа- 
пазон цветных копировальных 
автоматов достаточно хороший 
(рис. 6), поскольку обеспечивает- 
ся за счет тщательно выверенных 
по цветам тонеров, а также за счет 
применения специальной техно- 
логии, тщательно дозирующей по- 
дачу тонера при наложении цвет- 
ных слоев, что обеспечивает зна- 
чительно большую линейность, 
чем у лазерных принтеров. В ре- 
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Рис. 6. Цветовой охват цветных 
копировальных аппаратов 


зультате общая цветопередача у 
лазерных копировальных автома- 
тов является лучшей среди всех 
описываемых устройств, если, ко- 
нечно, не считать Оуе-5иб-прин- 
теры и таг ее. 

Лазерные копировальные авто- 
маты были спроектированы для 
достаточно большой нагрузки, и в 
них предусмотрена возможность 
обеспечения равномерности от- 
тисков при тиражировании. 

Через некоторое время после 
появления цветных копироваль- 
ных автоматов для них начали из- 
готавливать специализированные 
растровые процессоры, которые 
позволили подключить копиро- 
вальные автоматы к издательской 
системе в качестве принтера. По- 
мимо физического подключения к 
издательской системе, растровые 
процессоры обеспечивали работу 
с языком Рось, а также преоб- 
разование цветовых пространств 
с учетом цветового диапазона ко- 
пировального автомата. Это позво- 
лило еще более улучшить цветопе- 
редачу. 

Серьезным недостатком подоб- 
ных устройств может считаться 
их цена, которая вместе с растро- 
вым процессором может состав- 


лять более 50 000 
долларов. Но 
зато стоимость 
оттиска у них ре- 
кордно низкая и 
составляет 0,25- 
0,35 доллара за 
формат 44. 

Таким обра- 
зом, если подво- 
дить ИТОГ, ТО ДЛЯ 
применения в 
составе изда- 
тельских систем 
цветные копиро- 
вальные автома- 
ты используются 
совместно со 
специализиро- 
ванными растро- 
выми процессо- 
рами, которые 
превращают их в 
качественный 
цветной принтер, на котором 
можно получать корректурные 
оттиски полос изданий достаточ- 
но большого формата (формат 
всех цветных лазерных копиро- 
вальных автоматов АЗ) или разво- 
роты изданий меньшего формата. 
Они также подходят для печати 
единичных тиражей готовой про- 
дукции (естественно, оттиск 
нельзя сравнивать с качествен- 
ным полиграфическим). 

Еще одним достоинством копи- 
ровальных аппаратов можно счи- 
тать возможность работы на раз- 
личных типах бумаги, что немало- 
важно, особенно в условиях нашей 
страны. 

Бесспорным лидером в техноло- 
гии изготовления цветных копи- 
ровальных автоматов является 
фирма Сапоп, которая анонсиро- 
вала первый цветной копироваль- 
ный аппаратеще в 1987 году. С тех 
пор они постоянно совершенству- 
ются и в настоящее время фирма 
выпускает несколько моделей ла- 
зерных копировальных автоматов 
(СГС 300, СГС 350, СТС 500 и неко- 
торые другие). Кроме того, многие 
фирмы продают копировальные 
автоматы Сапоп под своей торго- 
вой маркой, например Аза, кото- 
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рая продает копировальный авто- 
мат ХС 515, базирующийся на ме- 
ханизме Сапоп. 

Среди производителей растро- 
вых процессоров выделяется 
фирма ЕЕГ, выпускающая серию 
растровых процессоров Нету, 
обеспечивающих на сегодняш- 
ний день наивысшее качество 
цветного отпечатка. Серьезную 
альтернативу Е!1егу в 1994 году 
составила фирма Аз{а, предложив 
на рынок растровый процессор 
СК-А, который по качеству при- 
ближается к Нету, а стоит не- 
сколько меньше. 


Когда статья была 
готова 


Уже после написания данной ста- 
тьи у автора появилась информа- 
ция о принципиально новой моде- 
ли принтера, выпущенной в прода- 
жу фирмой РЕагео. Идея нового 
принтера, который называется Р!1- 
тега Рго, состоит в том, что один 
и тот же принтер обеспечивает 
возможность печати по двум раз- 
личным технологиям — Трегто- 
У’Гах и Руе-59Ь. При этом принтер 
имеет неплохую разрешающую 
способность для обоих режимов 
работы, которая — составляет 
600х200. 

В результате получается доста- 
точно удачная комбинация: в про- 
цессе подготовки издания можно 
использовать менее дорогой ре- 
жим печати Трегто\У7ах, а при по- 
лучении финальной копии для 
предоставления заказчику можно 
получить более качественный от- 
печаток на Руе-5ч9. 

Стоимость принтера очень при- 
влекательна (менее 2000 долла- 
ров), и он может работать с языком 
Ро$5сири (правда, за дополнитель- 
ную плату). К сожалению, инфор- 
мации о стоимости оттиска с это- 
го принтера у автора нет. @ 


Телефон редакции Рт: 
(095) 261-29-83 
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НАСТОЛЬНАЯ ИЗДАТЕЛЬСКАЯ СИСТЕМА АШОУ$ РАСЕМАКЕК 


‚ок статья является вводной 

в курсе обучения верстке при помощи 
настольной издательской системы РазеМмаЕе!, 
разработанной Ащчи$ Сотротаноп. 


Настольная 


Дмитрий Никулин 


Современные компьютерные 
технологии позволяют выполнять 
в любом офисе работы, которые 
раньше осуществлялись специали- 
стами. Одним из видов таких работ 
является подготовка документа- 
ции, причем высокого типограф- 
ского качества. В этом случае ва- 
шим помощником может служить 
система настольной полиграфии 
РазеМакег фирмы А!Аи$, ныне вхо- 
дящей в состав компании АаоБе 
зузет. Располагая этой системой, 
вы можете создавать все виды до- 
кументов — от писем до книг, не 
выходя из своего офиса. То, что ра- 
нее занимало многие часы в изда- 
тельском деле с традиционным на- 
бором, макетированием с исполь- 
зованием наклеек, версткой офсет- 
ных пленок и корректурным обме- 
ном между редакцией, автором и 
типографией, вы можете сделать за 
несколько минут, используя свой 
персональный компьютер. Эта ста- 
тья открывает цикл занятий, кото- 
рые помогут вам освоить эту инте- 
ресную и полезную систему на- 
стольного издательства. 


Как создается 
публикация 
в РадеМакКег? 


Любой документ, подготовленный 


в системе РареМаКег — простой 
бланк, журнал, газета или книга — 
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издательская система 
А4о$ РадеМакКег 


называется публикацией. Создание 

публикации предусматривает для 

большинства случаев следующий 

издательский цикл: 

- планирование публикации и раз- 
работка дизайна; 

- ввод текстовой информации и ее 
редактирование; 

- создание иллюстраций; 

- макетирование публикации и пе- 
чать публикации. 

Практически любая публикация 
проходит этот цикл, независимо от 
того, готовите вы письмо или вы- 
пускаете многотомное издание. 

При планировании и разработ- 
ке дизайна публикации вы опреде- 
ляете размер страницы и ее ориен- 
тацию, расположение текста и ил- 
люстраций, тип шрифта, прибли- 
зительное количество страниц, 
общие элементы на всех страни- 
цах. Как правило, для больших пуб- 
ликаций вы определяете пример- 
ное построение публикации по 
главам, разделам и параграфам. 
Также решается вопрос о необхо- 
димости оглавления, подписей под 
иллюстрациями и их нумерации. 

Если при традиционном изда- 
тельском макетировании все эски- 
зы необходимо выполнять до нача- 
ла общего макетирования, то при 
использовании Раремакег все эс- 
кизы вы можете быстро создавать, 
изменять и просматривать прямо 
в процессе работы. 

Текстовая информация для ва- 
шей публикации может быть под- 
готовлена в любом текстовом ре- 
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дакторе или системе подготовки 
текстов и откорректирована систе- 
мами проверки орфографии. 
РареМакег "принимает" для разме- 
щения фактически любой тексто- 
вый формат. Помимо непосредст- 
венно текстовой информации 
РазеМаКег "поймет" и описание 
стилей и форматов, если ваш тек- 
стовый редактор использует эти 
параметры. Кроме того, РазеМакег 
сам предоставляет возможности по 
редактированию и созданию тек- 
стов (эти возможности мы обяза- 
тельно рассмотрим в дальнейшем). 
Если у вас возникнет необходи- 
мость "вернуть" текст из РареМаКег 
в обычный редактор, то такая воз- 
можность тоже имеется. 

Графические изображения для 
публикации вы можете подгото- 
вить в любом графическом форма- 
те, используя разнообразные гра- 
фические редакторы или сканируя 
изображение. Качество изображе- 
ния при переносе в РазеМакКег не 
теряется (за исключением случаев, 
когда вы масштабируете растровые 
изображения). Встроенные инст- 
рументы РазеМакКег позволят вам 
дополнить публикацию такими 
элементами оформления, как ли- 
нии, квадраты, прямоугольники, 
овалы и окружности. Если поме- 
щенное изображение не совсем вас 
удовлетворяет, то РазеМакег даст 
вам возможность немного подпра- 
вить его. 

При макетировании публика- 
ции вы имеете возможность распо- 
лагать текст и иллюстрации в лю- 
бом месте страницы и в любом 
порядке. На экране монитора 
РареМакКег показывает вам страни- 
цу в том виде, как она выглядит на 
самом деле. В отличие от других 
систем, в РагеМакКег предусмотре- 
на возможность располагать мате- 
риалы не только на странице, но и 
на рабочей поверхности. 

Использование ОГЕ позволяет 
задавать связи между размещенны- 
ми в публикации РазеМакКег тексто- 
выми, табличным и графическими 
материалами, подготовленными в 
других приложениях \/1п40%5. 
При использовании ОГЕ-связей ав- 
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томатизируется процесс обновле- 
ния информации. 

При пробной распечатке изо- 
бражения можно использовать 
любой принтер, установленный в 
УЛпао%$. Окончательная распе- 
чатка осуществляется на лазерном 
принтере или фотонаборном авто- 
мате. Возможно макетирование и 
без распечатки, если вы, например, 
собираетесь выводить публикацию 
в другом месте. В этом случае го- 
товьте публикацию для соответст- 
вующего принтера, даже если у вас 
его нет, или используйте в качест- 
ве устройства вывода монитор. 


Возможности 
РадеМакКег 


Программа РазеМакег предостав- 
ляет следующие возможности по 
оформлению публикации: 

- число страниц в публикации — от 
1 до 999; 

- формат страницы — от 10х10 мм 
до 431х558 мм; 

- число публикаций, объединен- 
ных вкнигу (общий документ) — 
неограничено; 

- число связанных файлов — до 
52 767: 

- число цветов в палитре — от 5 до 
65 280; 

- кегль (высота буквы) — от 4 до 
650 пунктов; 

- масштабирование при печати — 
от 25% до 999%. 

Помимо этого РазеМакКег при 
работе с публикациями позволяет 
автоматически создать оглавление 
и алфавитный указатель, осущест- 
вляет нумерацию страниц по тре- 
бованию пользователя, выполняет 
наложение текста и графики друг 
на друга или задает обтекание тек- 
стом графического элемента. В 
целях соблюдения требований к 
оформлению текстовой информа- 
ции РазеМаКег осуществляет кон- 
троль висячих и концевых строки 
равномерного заполнения строки 
символами. 

Для обеспечения макетирования 
публикаций с высокими цветовы- 
ми характеристиками РазеМмакКег 


использует модель РАМТОМЕ вме- 
сте с моделями КОВ, НГ$ и СМУК, 
а также осуществляет 
поддержку —полно- 
цветных изображе- 
ний, включая 24-би- 
товые ТЕЕ- и ЕР5- 
файлы. 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


дается группа А14и$ с расположен- 
ными в ней тремя пиктограммами: 


Виз Земр 


Установка 

РадеМаКег 
на персональный 
компьютер 


Для установки РазеМакКег необхо- 
димо запустить УЛп9о% и, выбрав 
из меню "Файл" команду "Выпол- 
нить", указать имя для запуска 
АГОЗЕТОР.ЕХЕ на соответствую- 
щем диске (а: или Б:). При инстал- 
ляции РазеМакег программа уста- 
новки запрашивает расположение 
каталогов для размещения фай- 
лов — по умолчанию это каталоги 
с именами АГОО$ и РМ4 (При под- 
готовке статьи автор использовал 
версию А!Чи$ РазеМакКег 4. Все све- 
дения, изложенные в курсе, верны 
и для более новой версии 
РасеМакКег 5. Прим. ред). Не реко- 
мендуется изменять имя первого 
каталога, если вы собираетесь ус- 
танавливать другие продукты фир- 
мы А!Чи$. После окончания уста- 
новки в Диспетчере программ соз- 


А!Аи$ 5етир (для добавления неус- 
тановленных при инсталляции 
компонентов и — фильтров), 
РазеМакег 4.0 (непосредственно 
РареМаКег) и ТаЫе ЕЧИог (редак- 
тор таблиц для РазеМаКег). По- 
скольку программа инсталляции 
вносит изменения не только в ПМ]- 
файлы У\У/Лп4о\$, но и в АПОТО- 
ЕХЕС.ВАТ, после окончания ин- 
сталляции необходимо перезагру- 
зить компьютер. 


Как выглядит экран 
при работе 
в РадеМаКег? 


После запуска РазеМакег можно 
приступать к созданию новой пуб- 
ликации или редактированию су- 
ществующей. При этом окно при- 
ложения, построенное по класси- 
ческим правилам интерфейса УЛп- 


аи и НИ 


| Заголовок | 
|Основной текст | 
Подзаголовок 1 | 
Подзаголовок 2 | 


4о\$, содержит окно публикации. 
Если ни одна публикация не откры- 
та, то окно содержит только стро- 
ку меню. Поскольку при работе с 
РазеМаКег чаще всего использует- 
ся весь экран, можно задать авто- 
матическое раскрывание окна до 
максимального размера при запус- 
ке РазеМакКег. Для этого в секцию 
[РагеМакКег4] файла АГОО$.ПМ (рас- 
положенного В каталоге 
АГОО$\ВКО$51АМ) необходимо до- 


бавить следующую строку: 


Мах1т17е=1 


При открывании новой или су- 
ществующей публикации в окне 
приложения открывается окно 
публикации. 

Это окно содержит изображе- 
ние одной или двух страниц в за- 
висимости от режима работы. При 
создании новой публикации вы 
определяете, с односторонней или 
двусторонней публикацией вы ра- 
ботаете, но этот режим может быть 
изменен и непосредственно в про- 
цессе работы. 

Пустое место по периметру 
страницы — рабочая поверхность, 
на которой располагаются страни- 
цы и могут быть помещены тексто- 
вые и графические материалы. 
Помимо этого вы можете создавать 
материалы прямо на рабочей по- 
верхности, а затем перемещать их 
на страницы. Все материалы, рас- 
положенные на рабочей поверхно- 
сти, доступны при переходе со 
страницы на страницу, поэтому ее 
использование может значительно 
облегчить работу по созданию ма- 
кета. Размер рабочей поверхности 
больше, чем отображаемый на эк- 
ране, поэтому вы можете переме- 
щаться по нему, используя линей- 
ки прокрутки в правой и нижней 
части окна. 

В левой нижней части окна рас- 
положены пиктограммы страниц, 
в углу — пиктограммы шаблонных 
страниц. Они имеют обозначения 
"Л" и "П" для двусторонней публи- 
кации или только "П" для односто- 
ронней. На шаблонных страницах 
размещаются материалы, которые 
повторяются на всех страницах, 
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например название статьи или ло- 
готип фирмы. Пронумерованные 
пиктограммы страниц ссылаются 
на действительные страницы пуб- 
ликации. Выделенная пиктограмма 
указывает на текущую страницу. 

Если количество страниц вашей 

публикации достаточно велико и 

пиктограммы не умещаются в вы- 

деленном для них месте, рядом с 

пиктограммами появляются кноп- 

ки просмотра страниц с изображе- 
нием стрелок. 

В верхней и правой частях окна 
публикации находятся измери- 
тельные линейки, помогающие 
располагать материал на странице. 
Можно управлять отображением 
линеек и изменять единицы изме- 
рения. В случае использования ли- 
неек вы получаете в свое распоря- 
жение также возможность привяз- 
ки материалов к отметкам линеек. 
Благодаря этой привязке вы може- 
те расставить материалы в точно 
определенных позициях страни- 
цы. 

Помимо окна публикации в на- 
чале работы могут быть открыты 
три окна палитр — инструментов, 
стилей и цветов. Эти палитры по- 
могают быстро устанавливать со- 
ответствующие параметры для ва- 
ших материалов или переклю- 
чаться в различные режимы маке- 
тирования. Окна палитр всегда на- 
ходятся над публикацией, поэто- 
му может возникнуть ситуация, 
что они заслоняют нужное место 
на странице или рабочей поверх- 
ности. В этом случае их можно 
временно сделать невидимыми 
(отключить) или передвинуть на 
свободное место традиционным 
способом. 

Палитра инструментов служит 
для выбора инструмента, с кото- 
рым вы собираетесь работать. Пик- 
тограмма текущего инструмента 
выделяется. РазеМакКег предлагает 8 
инструментов: 

- инструмент "Стрелка" — для вы- 
бора материалов и изменения их 
расположения и размеров. Этот 
инструмент используется всегда, 
когда необходимо выделить це- 
ликом материал для копирова- 
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ния, переноса или удаления. При 
этом курсор имеет вид черной 
стрелки; 

- инструмент "Буква" или "Текст" — 
для ввода и редактирования тек- 
ста. С помощью этого инструмен- 
та осуществляется редактирова- 
ние текстовых материалов или 
создание новых текстов внутри 
РасеМаКег. Курсор при выборе 
данного инструмента имеет вид 
курсора ввода текста (1-курсор); 

- инструменты рисования — для 
построения в РазеМакег простей- 
ших графических объектов, яв- 
ляющихся, как правило, элемен- 
тами оформления. В вашем рас- 
поряжении инструменты для ри- 
сования произвольных прямых 
линий, линий, параллельных сто- 
ронам страницы, квадратов и 
прямоугольников, овалов и кру- 
гов и прямоугольников со скруг- 
ленными углами. При выборе 
любого инструмента рисования 
курсор принимает вид креста; 

- инструмент "Режущая кромка" — 
для изменения размеров и види- 
мой части помещенных графиче- 
ских материалов. При этом кур- 
сор принимает вид обозначения 
инструмента. 

Хотя вся работа в РагеМакКег во 
многом зависит от того, какой ин- 
струмент вами выбран (для выпол- 
нения определенных операций не- 
обходим конкретный инструмент), 
вы независимо от этого выбора 
можете перемещаться по страни- 
цам, выбирать команды из меню, 
осуществлять прокрутку изображе- 
ния, менять инструмент, изменять 
размеры и положение окон — ведь 
инструмент работает только на 
странице и рабочей поверхности. 
Во всех остальных зонах экрана 
курсор сразу принимает вид про- 
зрачной стрелки независимо от 
инструмента. 

Палитры стилей и цвета помо- 
гут вам быстро изменить эти пара- 
метры материала в публикации. 


Для изменения необходимо выде- 


лить текст или графику (для сти- 
ля только текст) и указать имя сти- 
ля или цвет. В палитрах отобража- 
ются только те стили и цвета, ко- 


Г Мени ели, 


пре 


торые определены в вашей публи- 
кации. 


Управление 
отображением 
на экране 


При выполнении макетирования 
вам, возможно, придется неодно- 
кратно изменять вид публикации 
на экране. РазеМаКег дает возмож- 
ность изменить отображаемый 
размер страницы на экране. Как 
правило, на экране видна некото- 
рая часть страницы, но имеется 
возможность посмотреть на нее и 
целиком. Естественно, при мелких 
масштабах отображения прочи- 
тать текст в материале скорее все- 
го не удастся. 

Управление отображаемым раз- 
мером страницы осуществляется 
из меню "Страница". РазеМакег 
предлагает вам на выбор следую- 
щие варианты отображения: 


Страннца 


“ Целая страница 
Масштаб 25% 
Масштаб 50% 
Масштаб 25% 
Реальный масштаб 
Масштаб 200% 
Масштаб 400% 


Перейти к странице... 
Вставить страницы... 
Удалить страницы... 


\ Показать элементы шаблона 
Скопировать направляющие шаблона 


Для установки соответствующе- 
го размера выбирается одна из ко- 
манд меню. Кроме того, возможен 
вариант отображения на экране 
всей рабочей поверхности. Для 
этого выберите команду "Целая 
страница" при нажатой клавише 


ши. Существуют также способы. 


быстрого переключения с одного 
вида отображения на другой при 
помощи мыши. Так, для перехода 
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от "целой страницы" к реальному 
масштабу и обратно используется 
правая кнопка мыши. Вообще, пра- 
вая кнопка позволяет перейти к 
реальному масштабу из любого 
вида. А по нажатию этой кнопки 
совместно с клавишей 5ШЁ осуще- 
ствляется переход между ви- 
дами "Реальный масштаб" и 
"200%". 

Выбор размера отображе- 
ния зависит от выполняемой 
операции. К примеру, точное 
позиционирование графики 
лучше выполнять при мас- 
штабе 200 или 400%, а рисо- 
вание элементов оформле- 
ния средствами РазеМмакКег 
или вставку больших графи- 
ческих материалов с их по- 
следующим уменьшением 
удобно выполнять при мас- 
штабах 50 или даже 25%. 

При использовании для разме- 
щения материалов рабочей по- 
верхности чаще бывает необходи- 
мо видеть только 
часть страницы, а 
основную види- 
мую зону экрана 


В отдать как раз под 
^Б рабочую поверх- 
^7 ность. В этом слу- 
_ чае необходимо 
1 определить нуж- 
ее ный масштаб ото- 
^4 бражения, а затем 
установить вид на 

К экране с помощью 
линеек прокрутки. 

Более просто и 

точно ПОЗИЦИОНиИ- 


рование изобра- 
жения на экране 
можно ВЫПОЛНИТЬ 
с помощью инст- 
румента "Рука". Для использования 
этого инструмента нажмите кнопку 
мыши при нажатой клавише АЦ. 


Далее АЦ можно отпустить, курсор 


сохранит вид руки. Перемещение 
при помощи этого инструмента 
отличается особой точностью, но 
не обеспечивает параллельности 
перемещения. Но и эту проблему 
можно решить, нажимая клавишу 
ЗЫ. 
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Если вам катастрофически не 
хватает места на экране для нор- 
мальной работы, уберите "все лиш- 
нее". Вы можете отключить отобра- 
жение измерительных линеек, ли- 
неек прокрутки и палитр. Но при 
этом можно столкнуться с рядом 


Пиктограммы 


\“ Инструментарий ^6 

“ Полосы прогона 
Палитра стилен “И 
Палитра цветов “В 


Без имени 


неожиданных препятствий: все, что 
вы легко и просто делали с исполь- 
зованием палитр или линеек, при- 
дется делать с помощью команд 
меню. Перемещение по страницам 
также придется выполнять через 
команды — со скрытием линеек 
прокрутки с экрана исчезают и 
пиктограммы страниц. Но если вы 
все же решили освободить место на 
экране, воспользуйтесь командами 
"Линейки" из меню "Сервис" и ко- 
мандами из меню "Окно" — "Инст- 
рументарий", "Полосы прогона", 
"Палитра стилей" и "Палитра цве- 
тов". При выборе меню около соот- 
ветствующего пункта стоит галоч- 
ка, если элемент отображается, и ее 
нет, если элемент не виден на экра- 
не. Изменение состояния произво- 
дится выбором нужной команды. 


Начальные установки 


Работа с РазеМакКег заключается 
обычно в создании новой публика- 
ции или редактировании уже 
имеющейся. Чтобы избежать про- 
блем при создании новой публика- 
ции, рассмотрим вопрос об изме- 
нении значений по умолчанию. 
Так как вы еще не совсем знакомы 
с РагеМакег, мы обсудим основные 


ИЗДАТЕЛЬСТВО НА СТОЛЕ 


правила, останавливаясь на неко- 
торых шагах поподробнее. В даль- 
нейшем с изучением РазеМакег вы 
сможете внести дополнительные 
изменения в значения по умолча- 
нию. Значения по умолчанию мож- 
но разделить на два вида: умолча- 
ния для системы в целом и для кон- 
кретной публикации. 

Все установки для системы в це- 
лом производятся до открытия пуб- 
ликации. Информация об этих зна- 
чениях хранится в файле РМ.СЕС. 
Если по каким-то причинам файл 
не найден или  попорчен, 
РазеМакег возьмет в качестве зна- 
чений типовые. Поскольку публи- 
кация еще не открыта, не все ко- 
манды в меню могут быть доступ- 
ны. Если же команда доступна, мы 
можем использовать ее для уста- 
новки значений по умолчанию. 

Умолчания для публикации уста- 
навливаются при работе с ней. Фак- 
тически вы изменяете необходи- 
мые установки для конкретной 
публикации так же, как и для сис- 
темы в целом. Не придавайте на 
данном этапе слишком большого 
значения установкам для системы 
в целом — все установки можно из- 
менить и в ходе работы. Но учти- 
те, что изменение установок при 
открытой публикации изменит их 
только для данной публикации. 

Одними из важнейших устано- 
вок являются параметры страницы 
и принтера, устанавливаемые в со- 
ответствующих командах из меню 
"Файл". 

Чтобы ваша публикация выгляде- 
ла должным образом, начните уста- 
новки с задания спецификаций 
принтера. Определение принтера 
для вывода задаст РазеМакег воз- 
можный формат бумаги, используе- 
мое разрешение, а также возмож- 
ность использования принтерных 
шрифтов. В зависимости от выбран- 
ного принтера одна и та же публи- 
кация будет выглядеть по-разному. 
Поэтому выбирайте в качестве 
принтера устройство для вывода 
конечного экземпляра. Для задания 
принтера выберите команду "Спе- 
цификация принтера" из меню 
"Файл". 


В появившемся диалоговом окне 
укажите тип принтера из числа ус- 
тановленных в вашей системе УЛп- 
4о\/з. Принтер не обязательно дол- 
жен быть подключен к вашему ком- 
пьютеру, но его драйвер обязатель- 
но должен быть установлен. Произ- 


Параметры страницы 


ЧФормат- 
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этом же окне при нажатии на кноп- 
ку "Номера..." вы можете определить 
стиль формата нумерации страниц 
и задать префикс перед номером 
(например, "Стр."). Префикс можно 
создать и другим способом, о кото- 
ром мы упомянем в дальнейшем. 


Ориентация: @® Вертикально С Горизонтально 


№ первой страницы: М Количество страниц: юЮ | 


Варианты: Двусторонняя 


м Разворот 


[] Новая нумерация страниц 


Поля в мым: 
Внутреннее 


Верхнее 


Принтер: 


ведите при необходимости его на- 
стройку (как обычно в УЛ4о%5), 
выбрав в диалоговом окне кнопку 
"Установки... 

Далее можно перейти к установ- 
ке значений по умолчанию для но- 
вых публикаций по параметрам 
страницы. Выберите в меню "Файл" 
соответствующую команду. В диало- 
говом окне необходимо определить 
формат страницы (типовое назва- 
ние или конкретный размер), ори- 
ентацию страницы, поля страницы. 
Также здесь вы определяете, какой 
будет ваша публикация — односто- 
ронней или двусторонней. При за- 
дании двусторонней публикации 
возможно отображение на экране 
одной страницы или разворота 
страниц. Не пытайтесь определить 
заранее количество страниц вашей 
публикации — наверняка вы ошибе- 
тесь. В дальнейшем при работе вы 
сможете вставить и удалить страни- 
цы при необходимости. При рабо- 
те с большими публикациями вы 
можете задать отличный от 1 номер 
первой страницы. Кроме того, в 


[25 | Внешнее 
Нижнее 


ОТЪРЕАТ 


Из других установок следует от- 
метить настройку самой системы и 
определить некоторые режимы ее 
работы. Выполняется это при ис- 
пользовании команды "Установ- 
ки..." из меню "Редактирование". В 
диалоговом окне "Установки..." вы 
можете выбрать систему измере- 
ния для измерительных линеек. 
Вертикальная линейка может иметь 
произвольный шаг измерения, за- 
данный в пунктах. Текст на экране 
может отображаться в виде серых 
плашек (непечатаемый текст или 
грикинг) для того, чтобы увеличить 
скорость выдачи текста на экран. 
Учтите, что при определении раз- 
мера нечитаемого текста необхо- 
димо учесть характеристики ваше- 
го монитора и настройки видео- 
системы для У/паоу5. Непечатае- 
мые направляющие и границы ко- 
лонок могут быть расположены 
позади или впереди других объек- 
тов. Если эти линии сзади, то вы не 
сможете выделить их там, где они 
закрыты каким-либо текстом или 
графическим элементом. Изобра- 


жения, помещенные в публикацию, 

могут отображаться следующим 

образом: 

- серым фоном (для быстрой выда- 
чи на экран); 

- нормально; 

- свысоким разрешением ( для ото- 
бражения градаций серого или 
цветного изображения в форма- 
те ТТЕЕ). 

Высокое разрешение дает наи- 
лучшее качество изображения 
при выводе графического мате- 
риала на экран, но перерисовка 
при смене масштаба или при пе- 
реходе на другую страницу зай- 
мет больше времени. Как мы уже 
упоминали, РареМакКег может от- 


Установки 


Общий режим: 


Система измерения: 


Вертикальная линейка- 


НАСТОЛЬНАЯ ИЗДАТЕЛЬСКАЯ СИСТЕМА А1ОУ$ РАСЕМАКЕК 


ворит об его отсутствии. Зона 
"Вариант сохранения" предос- 
тавляет вам выбор способа со- 


хранения файла. Если на вашем 


компьютере мало дискового 
пространства, выберите вариант 
"Меньше". С помощью кнопки 
"Прочие..." вы можете изменить 
внешний вид экранных шриф- 
тов. Вариант "Растянуть текст 
свыше" определяет размер, начи- 
ная с которого РазеМакКег растя- 
гивает экранные шрифты. 
Шрифты могут быть растянуты 
до размера, заданного в поле 
"Векторизовать текст свыше". 
При очень больших размерах 
векторные шрифты выглядят 


Нечитаемый текст менее в | пикселов 


Направляющие Детализация изображений: Нарушения в тексте: 


®) Вперед 
С} Назад 


+ Замена серым фоном 
$) Нормальная 


[] Плотность строк 
[] Висячие строки 


4%. Высокое разрешение 


Текстовый режим: 


Кегль- И. 


Гарнитчра- 


Вариант сохранения: %® Быстрее <> Меньше 


слеживать нарушения в тексте. 
Когда выбран контроль "Плот- 
ность строк", РазеМакКег выделя- 
ет те строки, в которых межбу- 
квенные и межсловные интерва- 
лы слишком велики или малы по 
сравнению с предельными зна- 
чениями, определенными для 
данного абзаца. Когда выбран 
контроль "Висячие строки", то 
выделяются строки, которые не 
отвечают ограничениям верстки, 
введенным вами для данного аб- 
заца. Зона окна "Текстовый ре- 
жим" позволяет выбрать шрифт 
для работы в текстовом режиме 
и его размер. Появление симво- 
ла "?" перед именем шрифта го- 
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лучше и генерируются быстрее, 
чем растянутые шрифты такого 
же размера. 

Помимо перечисленных устано- 
вок вы можете не только изменить 
значения спецификации шрифта, 
абзаца, стилей, типа линии и фона 
по умолча- 
нию для всех 
новых пуб- 
ликаций, но 
и  опреде- 
лить види- 
мость лине- 
ек и палитр 
ВО ВНОВЬ ОТ- 
крываемой 
публикации. 


Открыть публикацию 


Файлы/Директории: 


МАЙ 1995 


Начинаем работу 


В случае, если вы закончили уста- 
новки системы, или эта операция 
была выполнена ранее, можно при- 
ступать к работе по созданию но- 
вой или редактированию сущест- 
вующей публикации. 


Открыть... ^О 
Закрыть 

Сохранить ъП^С 
Сохранить как... 
Восстановить 

Экспорт... 

Поместить... ВМ 
Связанные файлы... ЭВ“Г 
Книга... 

Параметры страницы... 
Печатать... ъп^Ч 


Спецификация принтера... 


Выход ^Ы 


Для создания новой публикации 
выберите команду "Новый..." изменю 
"Файл". Если вы уже настроили пара- 
метры страницы и ваша публикация 
является типовой, то в появившемся 
окне вам не придется вносить изме- 
нения, достаточно просто нажать 
кнопку "Да". РазеМаКег открывает 
окно публикации, которое мы рас- 
смотрели выше, и вы можете начи- 
нать создавать макет. 

Для редактирования существую- 
щей публикации необходимо вы- 
брать команду "Открыть" из меню 
"Файл". РазеМакКег предлагает вам 
выбрать необходимую публикацию 


ИЯ 


О Копию 


Открыть: ®) Оригинал 
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посредством вывода на экран спи- 
ска всех файлов публикаций 
(°.РМ4) или шаблонов (*.РТ4). Опе- 
рируя названиями каталогов и дис- 
ков, выберите необходимую публи- 
кацию или шаблон. По умолчанию 
для публикации открывается ори- 
гинал, а для шаблона — копия. Вы 
можете изменить это, выбрав соот- 
ветствующую опцию. 

Если вы открыли существующую 
публикацию, то в ней наверняка 
более одной страницы. Для пере- 
хода на нужную страницу выбери- 
те пиктограмму страницы или вы- 
полните переход с исполь- 
зованием команды "Перей- 
ти к странице..." из меню 
"Страница". Это же меню 
предоставляет вам возмож- 
ность вставить страницы 
или удалить их с использо- 
ванием соответствующих 
команд. Вставить страницы 
можно перед текущей, за 
текущей или между теку- 
щими страницами при дву- 
сторонней публикации. 
При удалении страниц вы 
указываете начальную и 
конечную страницы для 
удаления, в случае удаления 
одной страницы эти значе- 
ния должны совпадать. 
Если на удаляемых страни- 
цах имеется (или имелась) какая-то 
информация, РареМаКег спросит 
подтверждение на удаление стра- 
ницы вместе с содержимым. 

При создании публикации вы 
можете допустить ошибочные 
действия, по крайней мере, пока 
не очень хорошо знаете 
РареМакКег. Особенно обидно слу- 
чайно удалить нету страницу или 
вставить ее в неподходящем мес- 
те. Не надо расстраиваться, боль- 
шинству действий есть противо- 
действие. Для отмены неправиль- 
ных операций воспользуйтесь ко- 
мандой "Отменить" из меню "Ре- 
дактирование". Но учтите, что от- 
менить можно только последнее 
действие, причем если вы не пере- 
ходили на другую страницу. Так- 
же нельзя отменить команды из 
меню "Файл" (за исключением 


"Параметры страницы..."), измене- 
ние вида на экране и команды из 
меню "Текст". Что же делать, если 
вы все-таки поздно заметили свою 
ошибку или действие, совершен- 
ное вами, попало под указанные 
исключения? РазеМакКег даст вам 
возможность выбора восстанов- 
ления предыдущей версии. На- 
сколько такой возврат вас устро- 
ит, решать вам. Выбирайте, что 
больше вам подойдет: исправле- 
ние ошибки вручную, возврат к 
предыдущей сохраненной версии 
или возврат к промежуточной 


Сохранить публикацию как 


Директории: 


Путь: 


с: \рт4 


КОМПЬЮТЕР 
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томатически обратится к команде 
"Сохранить как...". Если же имя зада- 
но, сохранение будет произведено 
в тот же файл. Для изменения име- 
ни выберите команду "Сохранить 
как...". При использовании этой ко- 
манды вы можете определить, чем 
будет ваша публикация — публика- 
цией или шаблоном для дальнейше- 
го использования. При сохранении 
вы можете также скопировать все 
связанные с публикацией файлы. 
Это особенно важно, если вы рас- 
печатываете публикацию в другом 
месте. При копировании обновятся 


Е 


Сохранить как: 


®) Публикацию 
с Шаблон 


Копировать: ® Без дополнительных файлов 


@. Чайлы для чдаленной печати 


О Все связанные файлы 


версии. Если вы выбираете второй 
вариант — используйте команду 
"Восстановить" из меню "Файл". 
Использование этой же команды 
с одновременным нажатием 5 
на клавиатуре вернет вас к проме- 
жуточной версии, то есть к мо- 
менту, когда вы перешли на дру- 
гую страницу, удалили или встави- 
ли страницу или определили сти- 
ли. Создание промежуточной вер- 
сии можно осуществить и самому. 
Для этого щелкните по пикто- 
грамме текущей страницы, 
РазеМакег создаст промежуточ- 
ную версию. 

Публикацию, с которой вы рабо- 
тали, можно сохранять или не со- 
хранять. Для сохранения публика- 
ции выбирайте команду "Сохра- 
нить" из меню "Файл". Если публи- 
кация безымянная, то РагеМакКег ав- 


все ссылки на связи, и никакая ин- 
формация не будет потеряна. 

Если же сохранение необяза- 
тельно, выбирайте команду "За- 
крыть". Публикация будет закрыта, 
а РазеМаКег предоставит вам воз- 
можность продолжить работу. За- 
крыть публикацию можно и про- 
сто закрыв окно публикации. Для 
окончании работы с РареМаКег 
используйте команду "Выход" или 
закройте окно приложения. Если 
при закрытии публикации или вы- 
ходе из РазеМакег существует не- 
сохраненная публикация, то забот- 
ливый РазеМакКег спросит о необ- 
ходимости ее сохранения. 

На следующем занятии мы рас- 
смотрим вопросы оформления 
публикации и возможности мак- 
симального упрощения этой ра- 
боты. м 
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СОВЕТЫ ПО ПОДГОТОВКЕ ПУБЛИКАЦИЙ К ЦВЕТОДЕЛЕНИЮ 


Советы по подготовке 


публикаций 


к цветоделению 


Александр Синев 


В прошлом номере Компьютер- 
Пресс мы рассказывали об офсет- 
ной печати и допечатном процес- 
се (см. статью “Основы профессио- 
нальной печати”). Сегодня мы по- 
говорим об ошибках подготовки 
публикаций к цветоделению и о 
приемах решения наиболее частых 
проблем. 

1. Правильно определите и 
задайте формат бумаги. 

Формат бумаги и внутренние 
поля задаются в начальных уста- 
новках программ компьютерной 
верстки. Чтобы не ошибаться в вы- 
боре этих величин, полезно иметь 
некоторое представление о ком- 
плектовке страниц издания в ти- 
пографии. 

Любое издание — брошюра, кни- 
га, журнал — комплектуется из одно- 
го или нескольких печатных лис- 
тов. Процесс формирования печат- 
ного листа удобнее пояснить на 
примере. Пусть формат вашего из- 
дания 84х108/16. Это значит, что из- 
дание комплектуется из печатных 
листов размером 84х108 см, на од- 
ной стороне каждого из которых 
размещается 16 печатных полос 
(страниц). Всего же на таком листе 
с обеих сторон помещается 32 по- 
лосы (страницы) издания. Каждый 
печатный лист складывается попо- 
лам четырежды — поперек и вдоль 
попеременно. Эта операция называ- 
ется фальцовкой (Ю14112). В итоге 
получается неразрезанная тетрадь 
из 16 листов (52 страниц). Изтаких- 
то тетрадей и собирают издание. 

Комплектовка книжного бло- 
ка — процесс складывания отпеча- 
танных и сфальцованных листов 
(или тетрадей) в книжный блок. 
Различается комплектовка под- 
боркой (лист клисту в порядке сле- 
дования сигнатур и колонцифр) и 
вкладкой (лист в лист). Комплек- 

| ока вкладкой допускается при 
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небольшом объеме издания (до 80 
страниц; в зарубежных типографи- 
ях возможно больше). 

После подбора комплекта тетра- 
дей выполняют переплет и обрез- 
ку (си 12). При бесшвейном скре- 
плении перед переплетом делают 
обрезку книжного блока по кореш- 
ку. После переплета осуществляют 
обрезку с трех сторон (кроме ко- 
решка). Операция обрезки не толь- 
ко выравнивает формат издания 
под нужный размер, но и освобо- 
ждает неразрезанные листы от- 
дельных тетрадей. 

Таким образом, для печатной 
полосы (страницы) определяют 
три важных формата. Дообрезной 
формат или живописное поле — 
формат печатной полосы до обрез- 
ки. Послеобрезной формат — фор- 
мат полосы после обрезки. Фор- 
мат полосы набора или тексто- 
вое поле — формат для размеще- 
ния на полосе непосредственно 
текста (рис. 1). 

Все упомянутые форматы регла- 
ментированы ГОСТами и выбира- 
ются из соответствующих справоч- 
ников. Выбранный формат нужно 
обязательно согласовать с техно- 
логами в типографии. 

При указании формата бумаги в 
программе верстки за основу берут 
дообрезной формат. Если вы 
предполагаете выводить на печать 
метки обреза и маркеры приводки, 
то формат бумаги нужно увеличить. 
При автоматической простановке 
регистрационных меток к дообрез- 
ному формату прибавляют пример- 
но по 25 мм с каждой из четырех 
сторон. Это не всегда удобно, так 
как для форматов изданий, близких 
кА4, заданный формат бумаги пре- 
вышает А4 и бывает, что не выво- 
дится не только на принтере, но 
даже на фотоавтомате. В таких слу- 
чаях при выводе на фотоавтомате 
страницу поворачивают на 90°, что 
ведет к увеличению расхода плен- 
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ки и, соответственно, удорожанию. 
Поэтому иногда лучше проставить 
регистрационные метки вручную, 
что увеличит формат бумаги по от- 
ношению к дообрезному лишь на 
10-15 мм. Не забудьте только, что 
маркеры приводки должны присут- 
ствовать во всех четырех красках. 

Имейте также в виду, что во мно- 
гих программах верстки значения 
внутренних полей определяют 
расстояния от формата бумаги 
именно до области размещения 
основного текста. Если в вашем 
издании предусмотрены колонти- 
тулы, то они будут размещаться в 
пределах заданных полей, а нев 
текстовой области. Это нужно учи- 
тывать при расчете размеров по- 
лей вверху и внизу. 

2. Не забывайте давать запас 
под обрезку. 

При размещении иллюстраций в 
обрез (края иллюстрации выступа- 
ют за пределы обрезного формата и 
впоследствии обрезаются) не забы- 
вайте давать припуск под обрезку. 
Этот припуск должен составлять 2- 
5 мм с каждой из сторон (для печа- 
ти в отечественной типографии 
лучше сделать припуски по 5 мм). 
При бесшвейном скреплении при- 


Формат бумаги Дообрезной формат 


Обрезной формат 


р обреза 


Рис. 1. Формат бумаги 


Маркеры приводки 
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пуск со стороны корешка можно не 
давать. Имейте в виду, что после об- 
резки страницы тетради имеют раз- 
ную ширину. В толстых брошюрах 
на скрепке крайние страницы могут 
превышать ширину обрезки на 3-4 
мм, а средние быть меньше на 1-2 
мм. Обычно эти сдвижки компенси- 
руют при монтаже пленок на печат- 
ных листах в типографии. 

Нужно также учитывать, что в 
операции обрезки существуют до- 
пуски не только на обрезной фор- 
мат (обычно это 2-5 мм в сторону 
уменьшения), но и на сдвижку пе- 
чатной полосы в пределах форма- 
та (те же 2-3 мм влюбую сторону). 
Поэтому при маленьких припусках 
после обрезки по одному из краев 
(ато и по двум) может пройти бе- 
лая полоса. Так что в этом деле луч- 
ше перестраховаться, чем впослед- 
ствии сетовать на некачественную 
настройку обрезной машины. 

Большие иллюстрации на разво- 
ротах лучше планировать так, что- 
бы они попадали в середину тетра- 
ди. Выводить такой разворот на 
пленку удобнее целиком. При этом 
отпадает необходимость в совме- 
щении соседних страниц. И нив 
коем случае не размещайте такие 
развороты на смежных страницах 
разных тетрадей. 

3. Не забывайте выполнять 
цветоделение иллюстраций 
перед их включением в публи- 
кацию. 

Для корректного цветоделения 
публикации в целом необходимо, 
чтобы вверстываемые в нее иллю- 
страции были предварительно 
цветоделенными. Под цветоделе- 
нием иллюстраций понимается их 
преобразование в формат СМУК. 

Компьютерные программы вер- 
стки и цветоделения накладывают 
ограничения на форматы записи 
цветных изображений. Если это 
растровое (Б!тар) изображение, 
то оно должно быть представлено 
в формате ТГЕЕ-СМУК. Причем для 
корректного вывода изображения 
на печать необходимо иметь не- 
сжатый ТТЕЕ-файл (без Г7\/-ком- 
прессии). Выполнить преобразова- 
ние КСВ-картинки в СМУК и запи- 


сать ее в несжатый ТТЕЕ-файл мож- 
но, например, при помощи про- 
граммы АдоБе РпоюзБор. Помни- 
те о том, что разрешение вверсты- 
ваемой полутоновой ТТЕЕ-картин- 
ки после масштабирования долж- 
но быть в пределах 1,5-2 линиатур. 

Если вверстываемое изображе- 
ние векторное, то оно должно быть 
представлено в формате ЕР5- 
СМУК. Корректно записать этот 
формат вам поможет, например, 
Ааоре Шазигатог. 

Вы можете также записать Би- 
тар-изображение в формате ЕР$. 
При этом картинка может быть 
“обтравлена” (видны только желае- 
мые объекты, а остальные участки 
прозрачны) для последующего на- 
ложения на фон. Выполнить это 
поможет тот же АдоБе Рпото$Вор. 

Не используйте сомнительных 
форматов изображений. Даже если 
картинка выводится и цветоделит- 
ся на принтере — это не показатель 
того, что она будет цветоделиться 
на фотоавтомате. 

4. Выполняйте верстку пуб- 
ликации под драйвер конкрет- 
ного фотоавтомата. 

Несмотря на то что Роз$сире — 
язык универсальный, при переком- 
поновке публикации под драйвер 
другого Ро$5сир!-устройства мо- 
жет “поползти” верстка. Вызвано 
это может быть различиями в при- 
ближениях при расчете ширин 
символов в драйверах, рассчитан- 
ных на разные разрешения уст- 
ройств вывода. Поэтому в установ- 
ках параметров страниц для ком- 
поновки лучше выбрать драйвер 
конкретного фотоавтомата, на ко- 
тором будет осуществляться вывод. 

Часто (но не всегда) на фотоав- 
томат удается выводить страницы, 
скомпонованные с другим Роз{- 
эсир!-драйвером (в случае их вы- 
вода непосредственно из публика- 
ции). Однако при этом формат 
страниц на пленке может слегка 
отличаться от заданного при вер- 
стке (в пределах 2-5 мм для стра- 
ниц формата А4). 

5. Для макета используйте 
распечатку на Ро$15сг1р1-прин- 
тере. 


КОМПЬЮТЕР 
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Страницы, скомпонованные с 
драйвером фотоавтомата, вы мо- 
жете вывести на Ро$сири-принте- 
ре без их перекомпоновки. При 
этом формат страницы может 
слегка отличаться от заданного, но 
все элементы будут отображены 
правильно. 

6. При передаче публикации 
на цветоделение не забывайте 
приносить ВСЕ используемые 
шрифты. 

Даже если в месте, где произво- 
дится цветоделение, есть анало- 
гичные шрифты, они могут отли- 
чаться от ваших версиями. Поэто- 
му вместе с публикациями следует 


приносить все шрифты, с которы- 


ми выполнялась верстка. 

Файлы цветных публикаций все- 
гда объемны, поэтому передавать их 
лучше на дисках большой емкости. 
Сегодня стандартными в настоль- 
ном издательстве стали магнито- 
оптические накопители, а также на- 
копители 5уОиез{ и ВегпоиШ. 

7. Перед выводом файлов пе- 
чати выясните все особенности 
их подготовки. 

Вывод пленок с файлов печати 
всегда выгоднее вывода из публи- 
каций, поскольку операция компь- 
ютерного цветоделения для них 
уже выполнена. Однако подготов- 
ка файлов печати представляет 
определенную сложность, так как 
при этом нужно строго соблюдать 
все необходимые требования по 
цветоделению. 

Выясните в месте, где вы выво- 
дите пленки, все особенности под- 
готовки файлов печати. Узнайте, 
какой драйвер фотоавтомата ис- 
пользовать при выводе, нужно ли 
подключать РРО-файл, какое уста- 
новить разрешение и линиатуру, 
нужно ли задавать “зеркало” при 
выводе и прочие требования. 

При выводе файлов печати не 
забудьте задать опцию включения 
шрифтов в файл печати, а также 
отключить оптимизацию или низ- 
кое разрешение для графических 
файлов. 

Не следует выводить в один 
файл печати всю публикацию це- 
ликом. На больших файлах фото- 


автоматы часто дают сбой, поэто- 
му выводите в файл по одной стра- 
нице или даже по одной краске на 
насыщенных объектами или объ- 
емных страницах. 

Узнайте, нет ли возможности 
предварительного просмотра цве- 
тоделенных страниц на экране 
компьютера с помощью программ- 
ного КГ. Если есть, то обязательно 
используйте эту возможность. 

8. Если можно, преобразуйте 
текст в кривые. 

Некоторые программы, напри- 
мер Соге!ШВАУХЛ, позволяют пере- 
вести текст в векторные объекты, 
образованные кривыми. Это быва- 
ет полезно в случае передачи на 
цветоделение публикации, а не 
файлов печати. 

При переводе текста в кривые 
устраняется необходимость пере- 
дачи вместе с публикацией исполь- 
зуемых в ней шрифтов (особенно 
это полезно, когда шрифтов непо- 
мерно много). Однако здесь суще- 
ствуют определенные ограниче- 
НИЯ. 

Фотоавтомат, а точнее ВТР, спо- 
собен безболезненно обработать 
страницу в том случае, если на ней 
присутствует не более 1500-2500 
объектов. Последние, наиболее 
совершенные модели КТР обрабяа- 
тывают до 6000 объектов на стра- 
нице. А поскольку каждая буква 
“векторного” текста представляет 
собой отдельный объект, — то де- 
лайте соответствующие выводы. В 
кривые можно преобразовывать 
страницы лишь с небольшим коли- 
чеством текста. В остальных же 
случаях надежнее передать на цве- 
тоделение файлы шрифтов. 

Имейте также в виду, что в текст, 
представленный в кривых, невоз- 
можно (или крайне сложно) вне- 
сти какие-либо исправления. Так 
что, прежде чем осуществить по- 
добное преобразование, тщатель- 
но проверьте возможные ошибки. 

9. Разбейте сложную страни- 
цу на части для последующего 
ручного монтажа. 

Соображения, приведенные в 
предыдущем пункте, касаются лю- 
бых страниц с большим количест- 
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вом объектов (независимо от спо- 
соба их вывода — из публикации 
или через файлы печати). Поэтому, 
если нет уверенности, что удастся 
вывести страницу целиком, раз- 
бейте ее на части для последующе- 
го ручного монтажа. Каждую из 
этих частей выведите как отдель- 
ную страницу и покажите на маке- 
те для типографии, как нужно 
смонтировать пленки. 

10. Используйте минималь- 
ное количество шрифтов одно- 
временно. 

Помимо того, что это придаст 
элегантность и строгость публика- 
ции, будет облегчен и ее вывод на 
фотоавтомате. 

Старайтесь не использовать 
шрифты ТгаеТуре — сначала убе- 
дитесь в возможности их вывода на 
данном фотоавтомате. Не допус- 
кайте сочетания в одной строке 
ТгоеТуре и Ро$5 сир! — такое со- 
седство дает наиболее частые сбои. 
При совместном использовании 
ТгаеТуре и Роз сир! желательно 
разбить страницу на части, объ- 
единенные группами шрифтов, — 
для удобства вывода на фотоавто- 
мате. 

Не используйте шрифтов сомни- 
тельного происхождения. Такие 
шрифты порой бывают с ошибка- 
ми и не выводятся на фотоавтома- 
те даже в том случае, если “нормаль- 
но” выводятся на принтере. 

Осторожно подходите к исполь- 
зованию “стандартных” шрифтов, 
“зашитых” в фотоавтомате. Если вы 
применили шрифт со “стандарт- 
ным” названием и пытаетесь загру- 
зить его в фотоавтомат, то фотоав- 
томат может заменить загружае- 
мый шрифт своим собственным 
или вообще — Курьером. Будьте 
готовы к подобным неожиданно- 
СТяЯмМ. 

11. Помните о маскировании 
и наложении (оуегрг1п0) при 
печати. 

Всегда помните, что черный 
текст, линии, таблицы, мелкие гра- 
фические объекты должны печа- 
таться с наложением красок (оуег- 
рипо. И если для текстовых объек- 
тов наложение задается по умолча- 
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нию, то, например, для текста, 
представленного в кривых, нало- 
жение нужно задавать вручную. 
Для линий, импортированных таб- 
лиц и графических объектов по 
умолчанию задается маскирова- 
ние, поэтому им также обязатель- 
но нужно вручную задавать оуе!- 
ри!пг. Это одна из самых распро- 
страненных ошибок, наиболее за- 
метная при печати тонких линий 
и текста поверх цветных подложек. 
Малейшее несовмещение — и бук- 
вы двоятся, троятся, возникают 
нежелательные контуры и тени. 

Еще раз подчеркну: всегда пом- 
ните об оуегрг1п{ — на экране 
монитора вы этого не увидите. И не 
удивляйтесь потом радужным об- 
водкам вокруг таблиц, линий и 
мелких объектов. 

12. Помните о треппинге. 

При создании графических объ- 
ектов помните о том, что в случае 
несовмещения при печати на гра- 
ницах смежных объектов могут 
возникнуть зазоры или цветные 
обводки. Небольшое перекрытие 
смежных объектов (1гарр!л2) по- 
зволяет избавиться или свести к 
минимуму этот эффект. На экране 
монитора этого опять же не видно, 
поэтому о треппинге нужно пом- 
нить. Если у вас нет доступа к про- 
фессиональным программам авто- 
матического треппинга, то при 
небольшом количестве объектов 
его не сложно выполнить вручную. 

13. Обращайте внимание на 
толщину линий в таблицах и 
иллюстрациях. 

При создании таблиц и иллюст- 
раций не забывайте указывать тол- 
щину линий. Не делайте линии 
слишком тонкими. Учтите, что при 
масштабировании с уменьшением 
уменьшается и толщина линий. На 
экране этого может быть не вид- 
но и даже при распечатке на прин- 
тере толщина линий может казать- 
ся приемлемой. Однако при выво- 
де на пленку линии могут оказаться 
чрезмерно тонкими и в дальней- 
шем не пропечататься на бумаге. 

14. Давайте тонким линиям и 
мелким шрифтам сплошную 
закраску. 
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Давайте стопроцентную закрас- 
ку тонким линиям и шрифтам, ина- 
че они получатся зазубренными и 
рваными. Старайтесь, чтобы тон- 
кие линии и шрифты печатались 
одной краской — в противном слу- 
чае они будут раздвоенными. 

Старайтесь также не использо- 
вать мелких кеглей и тонких 
шрифтов при печати текста выво- 
роткой на темном изображении. 
На печати такой текст обязательно 
будет “радужным”. 

15. Создание “абсолютно чер- 
ной плашки”. 

При создании сплошной черной 
плашки не всегда бывает достаточ- 
но сделать заливку черной крас- 
кой. Здесь многое зависит от каче- 
ства бумаги и краски, и зачастую 
такая плашка получается белесой. 

Некоторые дизайнеры для полу- 
чения черного цвета используют 
комбинированную заливку 100% 
суап + 100% ШМаск. В этом случае 
получается действительно глубо- 
кий черный цвет, правда, с синева- 
тым отливом. Если такой эффект 
был задуман изначально, то тогда 
все в порядке; в противном случае 
нужно действовать по-другому. 

Некоторые пытаются выйти из 
положения, сливая на плашку все 
четыре краски СМУК по 100%. Это 
уже совершенно неприемлемый 
вариант, поскольку в таком соот- 
ношении четыре краски не только 
не лягут друг на друга, но также 
возникнет опасность размокания 
и разрыва бумаги при печати. 

Для создания “абсолютно чер- 
ной плашки” нужно взять ней- 
тральный серый цвет, состоящий 


| . а РР . 1/7 
11ример шрифта кегля 


Шрифт Ф©ез ОЦТЕИМЕ 


СОВЕТЫ ПО ПОДГОТОВКЕ ПУБЛИКАЦИИ К ЦВЕТОДЕЛЕНИЮ 


примерно из 40% суап + 30% та- 
репга + 50% уеПоу, и добавить к 
нему 96-97% черного. При этом 
краски хорошо ложатся друг на 
друга и получается насыщенный 
черный цвет (рис. 2). 

16. Мелкий текст на “абсо- 
лютно черной плашке”. 

Если по “абсолютно черной 
плашке”, созданной описанным 
выше способом, пустить выворот- 
кой текст, выполненный мелким 
или тонким шрифтом, то на печа- 
ти все буквы будут “радужными”. 

Однако есть способ избавиться 
от указанного недостатка. Для это- 
го текст на плашке должен быть 
набран не обычным шрифтом, а 
шрифтом оиШше с тонкой черной 
обводкой. Причем для такого тек- 
ста нужно вручную задать маски- 
рование и отменить наложение 
(текст не должен идти оуегрипо. 
Образец тонкого текста выворот- 
кой на “абсолютно черной плашке” 
вы видите на рис. 2. 

17. Не используйте для залив- 
ки чрезмерно осветленный 
цвет. 

Имейте в виду, что не все типо- 
графии в состоянии воспроизве- 
сти оттенок цвета менее 7%. Такой 
цвет может получиться с пятнами, 
проплешинами и т.п. На больших 
участках сплошной заливки по- 
добные недостатки очень замет- 
НЫ. 

18. Не доверяйте цветам, ото- 
бражаемым на мониторе. 

В большинстве случаев цвета 
на мониторе не соответствуют 
цветам при печати. Откалибро- 
вать монитор практически невоз- 


пунктов без ОУТИМ! 


Шрифт < ОЦТЕИМЕ 


Пример шрифта кегля 8 пунктов с ОЧТИМЕ размером 0,4 пункта 


Рис. 2. “Абсолютно черная плашка” 


ПРЕСС МАЙ 1995 


можно, поскольку один и тот же 
цвет не только по-разному пока- 
зывается разными программами, 
но и при преобразовании его, 
скажем, из КСВ в СМУК на экра- 
не мы увидим два совершенно 
разных цвета. 

Поэтому цвета лучше всего вы- 
бирать из специальных каталогов, 
например каталогов РАМТОМЕ. 

В публикациях, подготавливае- 
мых к цветоделению, все цвета 
должны быть заданы в триаде 
(СМУК) либо, если нужно, в РАМ- 
ТОМЕ или другом стандарте. В по- 
следнем случае не забудьте указать 
цвет как составной (ргосе$$), ни в 
коем случае не как простой (рой, 
если, конечно, вы не выводите его 
отдельно пятым цветом. 

19. При маленьких тиражах 
используйте печать плашками. 

Допустим, вы готовите реклам- 
ную листовку, печатающуюся не- 
большим тиражом (1000-2000 эк- 
земпляров). Пусть помимо цветно- 
го слайда на листовке присутству- 
ет цветная плашка с текстом (на- 
пример, логотип). Цветоделение 
страницы вы выполнили обычным 
способом и отдали четыре пленки 
в типографию. 

При печати листовки возникнет 
следующая картина. Маленький 
тираж на печатной машине “про- 
летает” мгновенно; при этом ма- 
шина не успевает выйти на рабо- 
чий режим (для чего необходим 
прогон примерно одной-двух ты- 
сяч копий). В итоге на всех лис- 
товках цвет логотипа получится 
разным. На слайде это будет не так 
заметно из-за неоднородности за- 
краски. 

Если вам необходимо точное 
соответствие цвета логотипа ори- 
гиналу, то при подготовке к цвето- 
делению нужно задать логотипу 
плашечный ($рой) цвет по катало- 
гу РАМТОМЕ и вывести его отдель- 
ной пятой краской. При этом на 
маленьком тираже будет обеспече- 
на точная передача цвета логоти- 
па; правда, печатать нужно будет на 
пятикрасочной машине либо для 
этой краски придется делать от- 
дельный прогон. в 
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ы продолжаем беседу о способах 
восстановления утерянных дисковых данных 
и методах профилактики 

для предотвращения потери информации на диске. 

Сегодня мы остановимся на методах защиты 

от последствий случайного форматирования дисков. 


Курс молодого бойца 


ЗАНЯТИЕ СЕМНАДЦАТОЕ 


Камилл Ахметов 


«Случилось 
страшное...» 


Любому нормальному человеку 
случайное форматирование диска 
кажется не более вероятным, чем 
случайное самоубийство. До тех 
пор, пока он не совершит его (фор- 
матирование, разумеется) сам. 

Неужели можно «своею собст- 
венной рукой» дать смертельно 
опасную команду и пренебречь 
предостережениями, которые в 
изобилии выдаются любыми про- 
граммами форматирования? Факт, 
можно. Не менее одного раза в 
жизни каждый пользователь собст- 
венноручно совершает случайное 
форматирование жесткого диска. 
А уж о случайном форматирова- 
нии дискет и говорить не прихо- 
дится — на дискете ведь не напи- 
сано, что она нужная (вообще-то 
ДОЛЖНО БЫТЬ написано, но ведь 
под рукой никогда нет чистой эти- 
кетки)! 

Разработчики дисковых утилит 
не зря выдумали массу средств пре- 
дупреждения случайного формати- 
рования. Программа М5-2ОО5 Еог- 
таг перед форматированием каж- 
дой дискеты предлагает: 


ТпзегЕ пем 91зКетте Гог дг1уе А: 
апд ргезз ЕМТЕВ мпеп геаду. .. 


По команде «ЕОКМАТ С: про- 
грамма Еопта( предупредит весьма 
недвусмысленно: 


МАНМТМС: АЕ ОАТА ОМ МОМ-ВЕМОУАВЕЕ ОТ5К 
ОВТ\УЕ С: МТЕЕ ВЕ 10$Т! 
Ргосеед м1фН Рогтаф (У/М)? 


Программа Моггоп 5аЁе Еогтат 
при попытке форматирования лю- 
бого диска, на котором имеются 
данные, выдает дополнительное 
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форматирования на сто процентов 
можно считать только диски Со- 
КОМ. Выход один — сделать фор- 
матирование безопасным. 


Как сделать 
форматирование 
безопасным 


По традиции, сложившейся в «Кур- 
се молодого бойца», попытаемся 
решить этот вопрос самостоятель- 
но. Для чего форматируют исполь- 
зованные диски? Во-первых, для 
того чтобы очистить от ненужных 
данных. Во-вторых, для того чтобы 
удостовериться в исправности (или 
неисправности) диска. Из этого 
следует, что проблема «безопасно- 
го форматирования» будет решена, 
если поверхность диска будет про- 
тестирована (физическая перераз- 
метка для этого не нужна, о чем 


Огтуе Й: Раз Ве Го Пошта 
11ез ап зибЧтгесфогтез$ оп 11: 


деп]11.41_ 
м1 ЧтзоЕ+. 41 _ 
{БКБазе. 4] _ 
{ЬКсомр . 4] _ 
ЧК 9.941 


Йге уои зиге уои шапф Фо Тогмай 117 


Рис. 1 


предупреждение (рис. 1), причем 
возможность форматирования же- 
сткого диска по умолчанию забло- 
кирована. Диспетчер Файлов \У/т- 
Чо\5 вообще не дает возможности 
форматирования жестких дисков. 

И все же люди раз за разом фор- 
матируют жесткие и гибкие диски 
с нужными данными. Наверное, за- 
страхованными от случайного 


свидетельствует существование та- 
ких программ, как М!сгозой 5сап- 
215К и №опоп 01$К Ростог), а про- 
странство освобождено, но при не- 
обходимости все данные можно 
будет восстановить. 

Эти условия вовсе не являются 
взаимоисключающими. «Лазейка» 
находится в организации файло- 
вой системы М5-0О5. Операцион- 
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Рис. 2 


ная система «думает», что диск пуст, 
когда в таблице размещения фай- 
лов (ЕАТ) не зарегистрировано ни 
одного занятого кластера, а в кор- 
невом каталоге нет ни одной запи- 
си (кроме, возможно, метки диска). 
Здорово, правда? Диск может быть 
под завязку начинен данными, но 
если системные области пусты, он 
считается свободным! 

Итак, если программа и 
рования будет в действительности 
только тестировать поверхность 
обрабатываемого диска и очищать 
системные области (или только 
очищать системные области — та- 
кое форматирование называется 
«быстрым»), то дисковые данные на 
самом деле останутся в целости и 
сохранности. Но легко ли будет 
программными средствами при- 
вести такой диск в первоначальное 
состояние? 


Давайте разберемся 


Без записей корневого каталога 
нельзя будет восстановить ни еди- 
ного кластера из файлов, находив- 
шихся в корневом каталоге. Оста- 
нется информация об именах, раз- 
мерах и начальных кластерах фай- 
лов, расположенных в подкатало- 
гах. 

Подкаталоги, конечно, можно 
идентифицировать по характер- 
ной структуре данных, свойствен- 
ных только подкаталогам. Но, увы, 
если подкаталог занимает более од- 
ного дискового кластера, (как по- 
казывает Могоп Г15К ЕЧИог на 


следует; что 


рис. 2), ручаться 
за то, что данные 
из следующего 
кластера являют- 
ся продолжени- 
ем подкаталога, 
нельзя — ведь 
подкаталог мо- 
жет быть фраг- 
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Таким обра- 
зом, слишком 
длинные подка- 
талоги будут раз- 
дроблены на бо- 
лее мелкие подкаталоги длиной 
один кластер. И это еще не все — 
файлы подкаталогов могут быть 
восстановлены целиком, только 
если они не фрагментированы, 
поскольку утрачена ЕАТ, в которой 
хранилась информация о цепочках 
кластеров и координатах концов 
файлов. 

Вот сколько проблем из-за поте- 
ри системной области диска! Но 
кто сказал, что ее нельзя сохра- 
нить? Она занимает очень мало 
места — скажем, для 1,44-Мбайт 
дискеты это 12,5 Кбайт, а для 0,5- 
Гбайт винчестера — 144 Кбайт. 
Длина как системной области в це- 
лом, так и всех ее компонентов — 
области загрузочных записей, обе- 
их копий ЕАТ и корневого катало- 
га — строго фиксирована для каж- 
дого конкретного диска. Дажеесли 
просто скопировать системные 
данные в некоторую непрерывную 
область диска (всего 12,5 Кбайт на 
1,44-Мбайт 
дискете!), не 
обозначая ее 
как файл, их 
можно легко 
найти и ис- 
пользовать. | 

Из этого Зиз{фем ЁЕ1[е5: 


Гогма{ Туре: 


если перед 
«безопасным» 
форматирова- 
нием диска 
скопировать 
загрузочную 
запись, ЕАТ и 
корневой ка- 
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о име [аБе]: 
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талог в любую непрерывную сво- 
бодную область этого диска, то при 
необходимости не составит ника- 
кого труда вернуть все на свои мес- 
та. 


Как сохранить информацию 


Современные программы форма- 
тирования дисков, такие как М5- 
2РО5$ Еогта( (начиная с М5-О2О$ 5.0) 
и Мопоп 5аЕе Еоптаф по умолчанию 
автоматически создают копию сис- 
темной области, а форматирование 
производят неразрушающее. Обра- 
тите внимание на стартовую диало- 
говую панель программы $аЁе Еог- 
па (рис. 5) — по умолчанию вы- 
бран режим форматирования 
«баЁе» («безопасным»), при этом 
отмечена опция «5ауе Ппазе шо» — 
режим сохранения системной об- 
ласти. 

В случае жесткого диска имеет 
смысл перестраховаться и периоди- 
чески сохранять содержимое сис- 
темных областей в дисковом файле. 
Мы уже изучали программу Мигтог, 
которая была лицензирована Мсго- 
зой у фирмы Сепга! Рош! и постав- 
лялась в комплекте М5-2О$ 5.0. По 
команде «МВКОК диск:» эта про- 
грамма создает в корневом катало- 
ге диска скрытый файл МВКОК.ЕП. 
с информацией системной области 
этого диска. Предыдущий файл 
МВКОВ.ЕП, будет переименован в 
М[{КОК.ВАК, или уничтожен, если 
задан параметр </1›. 


маче ШпГо 
баче бе{{1паз оп Ех1# 
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Похожие функции выполняет 
программа Ипазе из Мопоп 0ИП@6$. 
Файл, создаваемый этой програм- 
мой, называется 1МАСЕ.ЛАТ. Про- 
грамма имеет следующие парамет- 
ры запуска: 


ТМАСЕ [диск: ] [[диск:]...] [/МОВАСКУР] 
[/09тТ] 


/МОВАСКИР 
от 


Не создавать файл ТМАСЕ. ВАК. 
Не выводить сообщения. 


Следует понимать, что при каж- 
дой записи на диск теряется акту- 
альность файлов МВКОВБ.ЕП, и 
[МАСЕ.ОАТ, сделанных ранее. В 
целях соблюдения соответствия с 
текущим состоянием диска следу- 
ет чаще запускать утилиту сохране- 
ния системной области, рекомен- 
дуется поместить команду ее вызо- 
ва в АОТОЕХЕС.ВАТ. Видимо, име- 
ет смысл запускать такую програм- 
му даже чаще, например, не толь- 
ко до, но и после загрузки \Лпоу%уз. 
Программы 5рееа Г1$К и $рееа 015К 
для \/шао\$, радикально пере- 
краивающие при своей работе кар- 
ту диска, сами заботятся об обнов- 
лении содержимого файла 
[МАСЕ.ЛАТ. 

А теперь перейдем к главному — 
как же именно восстановить содер- 
жимое отформатированного диска. 


ОМРЕОВМАТ 


Программы, которые и в М5-2ОО$, и 
в Мопоп ОИЦИе$ называются О№М- 
ЕОВМАТ, имеют примерно одина- 
ковый алгоритм работы. Сначала 
они пытаются найти на обрабаты- 
ваемом диске копию информации 
системной области. Если вы возь- 
мете за правило форматировать 
Диски ТОЛЬКО В «безопасном» режи- 
ме, то не будет сомнений в том, что 
«в случае чего» на отформатиро- 
ванном диске останется актуальная 
копия системной области. Про- 
грамма восстановит ее, и проблемы 
как не бывало. | 

Ситуация выглядит несколько 
хуже, если Мигог- или Ппаве-ин- 
формация неактуальна. Как вы пре- 
красно понимаете, в этом случае 


дисковые данные будут восстанов- 
лены именно втой степени, в кото- 
рой совпадали оригинальные сис- 
темные области и их резервные 
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обновление файла 11111111, то 
очередная версия запишется так, 
как на рис. 6, причем его последние 
девять кластеров перекроют нача- 


СОТ КАИ О ЗА АО ООО ООО ОО 
ВОИ Е аи Ее ее 
ПЕ ОЕ ПЕС ОНА ОВЕН РРР УХА УИ 


Рис. 4 


копии. В не самом худшем случае 
при этом будут потеряны послед- 


ло оригинального варианта файла 
(помечено серым фоном на рис. 6). 


ние редакции файлов, в худшем — 
просто ничего не получится. 
Легко понять, почему так проис- 
ходит. Пусть копия системной облас- 
ти соответствует схематической кар- 


Это сделает невозможным его кор- 
ректное восстановление по Митог- 
информации. 

Впрочем, бывает и хуже — а 
именно, когда копия системной об- 


Рис. 6 


те диска, изображенной на рис. 4. На 
этом диске всего 40 кластеров и два 
файла — 11111111 и 22222222. 

После процедуры обновления 
файла 11111111 кластеры, поме- 
ченные на рис. 5 красным, «освобо- 
дились», а файл перекочевал в сле- 
дующие по порядку свободные кла- 
стеры. 

Если по информации рис. 4 вос- 
станавливать диск, карта которого 
изображена на рис. 5, то файл 
11111111 возродится в своем пер- 
воначальном состоянии. Это, так 
сказать, расплата малой кровью. Но 
если было произведено еще одно 


ласти вовсе не была сохранена. Эту 
ситуацию мы уже разобрали. 

Если же диск отформатирован в 
режиме полного обновления сек- 
торных меток, то восстановить 
данные поможет только чудо — а 
именно, наличие резервной копии. 


М$-00$ Утогта! 


Запускать программу М5-2О5 Оп- 
Гогта! необходимо обязательно с 
параметром — именем восстанав- 
ливаемого диска. Например, для 
того чтобы восстановить этой про- 


КОМПЬЮТЕР 


|- 
ЕЕЕЕ 


бе1ес{ {Не Оглуе То ИпГогма* 


Рис. 7 


граммой диск С:, следует дать ко- 
манду «ОМЕОКМАТ С.. Такая ко- 
манда подразумевает, что програм- 
ма ОпЮюпта( будет восстанавливать 
диск по данным, сохраненным 
программой форматирования или 
командой МВКОК. Командой «О М- 
ЕОВМАТ С: /]» можно предвари- 
тельно проверить, согласуются ли 
файлы М1ВВОК с системной ин- 
формацией. Если файлы МВКОК 
сильно устарели, то можно попы- 
таться восстановить подкаталоги 
диска без использования файлов 
МТВКВОК, это делается по команде 
«ОМЕОВМАТ С: /СЦ». 

Программа М5-РО$ Опюгтае 
имеет не слишком наглядный стро- 
ковый интерфейс. Информация о 


[] ИпРогма+ 


014 уои ргеутои$1у изе ТНЯбЕ.ЕХЕ ог НТВВОВ. СОН 


{о заче гесочегу лпРо Гог а4гтуе Й:? 


(ТР уоц’ге по зиге. 


> Уез < 


Рис.9 


найденных в ходе работы файлах и 
подкаталогах отображается только, 
если в командной строке был ука- 
зан параметр «/Т». Значительно по- 
нятнее и удобнее в работе програм- 
ма ОпЕогта[ из комплекта М№опцоп 
(Ша е$. 


Могоп ЧпРогта! 


Если загрузить Мопоп ОпЕогтат 
без параметров, то программа за- 


120 


апзшег %Е$} 


просит имя 
диска для вос- 
становления 
(рис. 7). 
Программа 
Могюоп ИпЕог- 
та может 
восстанавли- 
вать дисковые 
данные по ко- 
пии систем- 
ной области, 
сохраненной 
любой утилитой безопасного фор- 
матирования, а также с использо- 


ОпЕогма{ 


. — Цпизеа 
С]изтег 2 


Рис. 8 


ванием файла 1МАСЕЛАТ или 
МТВКОК.ЕЦ. Перед началом работы 
ОпЕогшае 
обязательно 
спрашивает 
пользователя: 
«Использова- 
ли ли вы про- 
грамму 1МА- 
СЕЕХЕ или 
МТВКОВ.СОМ 
для сохране- 


ния информа- 
ции, необходи- 
мой для вос- 
становления 
диска? (Если 
вы не уверены, 
выберите от- 
вет УЕ5)» 
(рис. 8). Пас- Вез4ог. 
саж «Если вы 
не уверены», 
разумеется, об- 
ращен к тем, 


СПизфег_ 2 
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кто не понимает сущности безо- 
пасного форматирования, что ни- 
коим образом не касается читате- 
лей «Курса молодого бойца». 

Если информация, необходимая 
для восстановления системной об- 
ласти, будет найдена на диске, Оп- 
ЕогтаЕ доложит об этом, а заодно 
сообщит дату и время сохранения 
этой информации (рис. 9). 

Руководствуясь этими данными, 
вам придется решить — актуальна 
ли копия системной области, най- 
денная на отформатированном 
диске. Если время сохранения ко- 
пии отличается от те- 
кущего времени ми- 
нут на пять-десять, то, 
вероятно, ее создала 
программа, которой 
вы только что отфор- 
матировали этот диск, 
и никаких проблем 
нет. 

Если при формати- 
ровании не была ис- 
пользована возмож- 
ность резервирования 
системной области, то 
программа ОпЕопта 
может обнаружить копию систем- 
ной области, сохраненную про- 
граммой Мигог (или Ппазе). Если с 
момента создания файла 
МТВКВОК.ЕП, (или 1МАСЕЛАТ) про- 
шло не так много времени, то все же 
можно попытаться восстановить 
информацию на диске. Впрочем, 
информация могла сохраниться и 
после предыдущего безопасного 
форматирования, тогда смысла 
пользоваться ею нет. 
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МАЙ 1995 ПРЕСС 
Программа Мог- \ ОТКО 
оп ОпЕогтае раз- \ В [С ОТК1 
решает воспользо- КМВ ОТВ2 
ваться Мигог-ин- ОТВЗ 
сенотье В ВЫ И НовО 
айс 052 т 
только загрузочный : Е М Р | В Т ма Т о ОТКо 
сектор, или только НТМЫОВр ОТВ 
ЕАТ, или только 0188 
корневой каталог. ОМТУАКЕ У 
На рис. 10 выбрано ВНЕ 0111 
восстановление 
всей системной об- к ТЕМЕМУ Е 
ласти, именно так Рис. 11 ОТВ& 
ОрЕопта( поступит 
по умолчанию. ка и результат восстановления это- а 
го же диска, отформатированного ОТВ17 
без сохранения системной области. 017818 
Будьте осторожны! Программа Момоп ОпЕогтаи 01819 
сделала в этих условиях все что ОТВ 
Программы восстановления отфор- | могла. Восстановлены даже подка- 01821 
матированных дисков в меру интел- | талоги второго уровня РТ5 и \Л№М- 01822 


лектуальны и могут сделать многое. 
Однако не стоит надеяться, что они 
помогут тем, кто не пользуется воз- 
можностями безопасного формати- 
рования. На рис. 11 и 12 показаны со- 
ответственно дерево каталогов дис- 


У\/ОКО — их координаты были со- 
отнесены с записями в каталоге 
ТЕМРГАТЕ. Но файлы корневого ка- 
талога, естественно, пропали, а 
большинство «восстановленных» 
подкаталогов содержит мусор. 


Рис. 12 


МЫ УЧИМ КОМПЬЮТЕРЫ 
ЧУВСТВОВАТЬ 


я 
[2 
- Высокоэргономичные мыши, трекболы - ыы 
- Игровые манипуляторы [ОСиТЕСН 
- Сканеры — ручные и полностраничные, цветные и черно- 
белые; ОСВ для русского и европейских языков 
- Звуковая плата на основе технологии \!ауе ТаШе 


Продукция обеспечена гарантией на срок от 1 до 3 лет! 


МЫ ПРЕВРАЩАЕМ РАБОТУ 
В РАДОСТЬ 


- Многофункциональные столы и стенды для компьютера, 
принтера, факса, ксерокса 

- Высокоэффективные защитные экраны европейского 
стандарта 

- Подставки Сорупо!аег для документов 

- Разнообразные аксессуары для мыши и клавиатуры 

- Элегантные сумки для портативных компьютеров 

- Чистящие наборы для периферии 
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Учимся программировать на С 


Марианна Антонова 


Эта статья является программой 
на Си может быть набрана и запу- 


щена как С-файл. 


В программе рисования флага 
можно улучшить некоторые мо- 
менты. Зачем, например, для чисел 
0,1,2 понадобился 1(-массив, а не 
сраг? Можно ввести 0,1 и 2 просто 
как строку и работать с элемента- 
Функцию 
при! п1а5() изменим с учетом этих 


ми этой строки. 


замечаний. 


спаг МАЗ[М]; 

у014 1при*_таз(у019) 

{ 
рг1п{{ (“введите исходный массив\п”); 
зсап!(“Х3”, паз); — /*ключ формата $ 

употребляется для ввода строк*/ 

/*таз - это адрес исходного массива*/ 

} 


Изменяется и функция регсеп!(). 


у014 регсепт (\0149) 
{ 
111 1; 
11+ $10, $11, $12; 


$11=3$12=0; /*+одновременное присваивание» / 


Рог(1=0; 1<М; 1++) 
{ 
11 (МАЗ[1]=='1')311++; /*сравниваем с 
Символом 1, а не с числом 1*/ 
1 (МАЗ[1]=='2')512++; 
з10=М-311-$12; 
рзА0=$10*100. /М; 
рзй1=311*100. /М; 
рзА2=$12*100. /М; 


Теперь немного усложним зада- 
чу: добавим еще вывод параллеле- 
пипедов трех цветов. Высоты их 
должны отражать процентное от- 
ношение 0,1 и 2 висходном масси- 
ве. Надо нарисовать оси и ось У 
разметить, отметив на ней процен- 


ТЫ. 


Для этого в главную функцию 
таш добавим обращение к новой 
функции. Назовем ее ахе5(). 


Теперь таш будет такой: 

у014 та1п(\019) 
{ 

1приу*_таз(); 

регсепт(); 

с010г_Бох(); 

м198_3(); 

гам_Бох(); 

ахез(); 


Добавим перед таш прототип 
уо1А ахез(уо14); 

Саму функцию ахез напишем в 
конце программы. 

Привожу второй вариант про- 
граммы полностью. 


#11пс1и0е <$1910.1> 
#11с1и0е <9гарй1с$. 1> 
#1пс1и4е <соп10.1> 
#1пс1и40е <610$.1> 
#0е{1пте М 12 

#0е71пе МЕЕАС 100 
#9е1пе НЕГАС 100 
#9еЁ1пе ОЁР (дефтахх()/16) 
#0е71пе ЗТЕР 10 
#9е1пе ЕМТЕВ 28 
#де71пе ЦР 72 
#9е1пе ООММ 80 
#9е1пе 1ЕРТ 75 
#9е1пе ВТСНТ 77 
у014 1прит_таз(\у014); 
у014 регсеп*(\019); 
\0149 с010г_Бох(\019); 
\0149 с010г_3(\%014); 
\014 м19+1_3(\0149); 
у014 дгам_Бох(\019); 
у014 ахез(\014); 

спаг МАЗ[М]; 

11 рзпО, рзй1, рзй2; 
11 11, 2, 13; 

11 $%[3]; 

1п{ а=ОЕТЕСТ, 6; 


у014 ма1п(\019) 
{ 
1при{_таз(); /*ввод исходного массива из 
12 чисел; например: 0000112222222*/ 
регсепт{(); 

/*расчет процентного отношения» / 
с010г_Бох(); /*рисование палитры*/ 
с010г_3(); /* выбор трех цветов*»/ 
\1911_3(); /*определение высоты 

каждого прямоугольника* / 
Фгам_6ох(); /*рисование флага*/ 


ахез(); /*рисование осей 
и параллелепипедов»* / 


} 


\014 1при{_таз(\у014) 
{ 
рг1п{Р (“введите исходный массив из 12 
элементов как строку\п”); 
зсап{(“%3”, МАЗ); 
} 


у014 регсеп{ (019) 
{ 
ТЕ 
11 $10, $11, $12; 
$11=$12=0; 
Рог(1=0; 1<М; 1++) 
{ 
1е(МАЗ[1]==' 1’) 311++; 
1е(МАЗ[1]=='2°) 312++; 
} 
$10=М-$11-$12; 
рзп0=$10*100. /М; 
рз№1=$11*100. /М; 
рзй2=$12*100. /М; 
} 


\0149 с010г_Бох(\019) 
{ 
111 1; 
111% 0гарп (&а, &6, ”е: \\1с\\691”); 
/*инициализация графиких/ 
Рог(1=0; 1<16; 1++) 
{ 
3е{1111131у1е(3$01Т0_ЕТЕЕ, 1); 
/*стиль закраски: полная 
закраска цветом 1 */ 
фаг( де{тахх()/16*1, 0, дефтахх( ) / 
16*(1+1), 50); /*рисуем палитру*/ 
} 
} 


У0149 с010г_3(\%019) 
{ 
Е У: 
11 с, 61,1; 
х=де+тахх()/2; 
у=9е{таху( )/2; 
зе{иг!1Тетоде(1); 
11пе(х-3, у-3, х+3, у+3); 
11 пе(х+3, у-3, х-3, у+3); 
Рог(1=0;1<3;1++) 
{ 
мп11е(1) 
{ 


/*курсор*/ 
/*курсор*/ 


с=Б1озкеу(0); 

61=(с&0х#100)>>8; 

11пе(х-3, у-3, х+3, у+3); 

11пе(х+3, у-3, х-3, у+3); 

1Е (с1==00\М№) 11(у<де+таху()-ЗТЕР) 
у+=5ТЕР; /*курсор вниз*/ 
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1Р (с1==0Р) 11(у>ЗТЕР) у-=$ТЕР; 
/*курсор вверх*»/ 
1Е (с1==АТОНТ) 11 (х<детмтахх()- 
ЗТЕР) х+=5ТЕР; 
/*курсор вправо*/ 
1 (с1==ЕЕРТ) 1+ (х>5ТЕР) х-=5ТЕР; 
/*курсор влево*/ 
11пе(х-3,у-3, х+3, у+3); 
11пе(х+3, у-3,х-3, у+3); 
1(с1==ЕМТЕВ) 
/*если нажали ЕМТЕВ */ 


/*курсор*/ 
/*курсор*/ 


{ 
$у[1]=х/0ЕР; 
ргеак; 
} 
} /*КОНЕЦ МНТЕЕ */ 
} /*КОНЕЦ ЦИКЛА ЕОВ*/ 
} /*КОНЕЦ ФУНКЦИИ» / 


/*выбрали цвет*/ 


У0149 м1 9тП_3(\014) 
{ 
й1=НЕЕАб*рз10/100. ; 
/*«высота первого прямоугольника */ 
В2=НЕГАб*рзй1/100. ; 
/*высота второго прямоугольника */ 
3З=НЕЕАб*рзй2/100. ; 
/*высота третьего прямоугольника */ 


} 


у014 9гам_Бох(\019) 

{ 
11 х, у; 
х=де+тахх()/3; 
у=деттаху( ) /3; 
$е11111$+у1е($0ЕТО_ЕТЕЕ, $%[0]); 
фаг(х, у, х+МЕЕАС, у+11); 
$е111113+у1е($0ЕТО_ЕТЕЕ, з\[ 11); 
раг(х, у+11, х+ИЕЕАб, у+11+12); 
$е11111$+у1е( $ 0.ТО_ЕТЕЕ, $%[2]); 
фаг(х, у+11+12, х+ИЕЕАС, у+11+12+13); 


у014 ахе$(\у014) 

{ 
11пе(20, 407, 270,407); /* рисуем оси */ 
11пе(25, 270, 25, 413); 
11пе(22, 276, 25,270); 
11пе(25, 270, 28, 276); 
11пе(270, 407, 266, 403); 
11пе(270, 407, 266, 411); 
$е1111151+у1е($0ЕТО_ЕТЕЕ, $м[0]); 

/* рисуем первый куб */ 
раг3а(50, 400-рзпО, 100, 400, 15,2); 
3е11111$+у1е($0ЕТО_ЕТЕЕ, зу[1]); 

/* рисуем второй куб */ 
раг34(120, 400-рзН1, 170, 400, 15,2); 
3$е1111151у1е($0ТО_ЕТЕЕ, 3у[2]); 

/* рисуем третий куб */ 
баг34( 190, 400-рзн2, 240,400, 15,2); 
зеттехфз+у1е (ТАТРЕЕХ_РОМТ, НОВТ7_ОТВ,2); 

/*Нестандартный шрифт, 
горизонтально / 
оифтех{фху (70, 410, "0"); 
/*«выводим надпись 0*/ 
ои{техеху( 140, 410, ”1"); 
/*выводим надпись 1*/ 
ои{фех{ху(210, 410, "2"); 
/*выводим надпись 2*/ 
зе{техз+у1е(БЕРАПЕТ_РОМТ, НОВТ7_ОТВА, 1); 
/* выводим цифры на оси */ 
ои{+ехфху(10, 264, "Х”); 
ои{техфху(7, 393, ”0"); 


ои{техеху (3, 373, "20"); 
ои{техеху (3, 353, "40"); 
ои{тех+ху (3, 333, "60"); 
ои{+ехфху(3, 313, "80"); 
оифтехтху(1, 293, "100"); 
детсп(); 


Прежде чем перейти к следую- 
щей программе, суммируем свои 
знания по С. 


Константы 


Реальные с 
плавающей | Символы | Строки 
ТОЧКОЙ 


ри, 

Ох2аь, 

-200Г, 
0177771, 


'А' ‘\0 1 ый 


5.3, 40402 |, 


Начнем с констант (см. табли- 
цу). Видим, что если константа 
восьмеричная, то начинается с 0, а 
шестнадцатиричная — с Ох. Симво- 
лы изображаются в одинарных ка- 
вычках и могут изображаться как 
самим символом, так и его АЗСП- 
КОДОМ. 

В ТиБо С зарезервированы 
символьные константы для негра- 
фических символов: 
`\а’— звуковой сигнал; 

\Б’ — возврат курсора на одну по- 
зицию; 

\Р — перевод страницы; 

\0’— новая строка; 

\г — возврат каретки; 

\Р — табуляция; 

\У’ — вертикальная табуляция; 

\000’ — любой символ, где ооо — 
восьмеричное 
ЧИСЛО; 

\хрб’ — любой 
символ, где 
БВ — шестна- 
дцатиричное 
число. 

Г после числа 
означает удвое- 
ние памяти под 


эоЙмгаге 
Зесигку 


это число. 
Строки — это 
последователь- 


“А+,В” 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕССЕ 


ность символов, заключенная в 
двойные кавычки. 

Строка всегда заканчивается 
символом ‘\х0’, который автомати- 
чески добавляется к строке. 

В программе использованы не 
все типы описаний переменных, 
но основные из них: сБаг 1! Йод. 
При описании переменных воз- 
можно присвоить начальные зна- 
чения. 

Пример: 

11 В=7; 
Р]Тоа{ 1=5.3; 
спаг с=’+’; 

В дальнейшем нам понадобятся 
другие типы переменных, и мы 
изучим их. 

Кроме того, мы теперь знаем: 

- как описываются массивы; 
- как вводить простые переменные 
и массивы; 
как выводить сообщения; 
как пользоваться операцией по- 
битового логического умноже- 
ния и побитовой операцией сло- 
жения по модулю 2: А^В (1^1=0; 
1^0=1; 0^0=0; 0^1=Т) для каждо- 
го бита. Замечу только, что есть 
еще побитовые операции: АВ — 
зто побитовое логическое сложе- 
ние (1|1=1; 1|0=1; 0]1=1; 0]0=0) для 
каждого бита, и ”А — операция 
инверсии, когда каждый бит за- 
меняется на противоположный: 
(1->0), а (0->1); 
- как работают условные операто- 
ры и циклы Ююги \ВЦе. 

Если какие-то вопросы по этим 
разделам остались, рекомендую 
вернуться к статьям в предыдущих 
номерах. 


ЭЛЕКТРОННЫЕ КЛЮЧИ 


для защиты программ в ВОЗЛАИИМОО\М$ 
* энергонезависимая память 
* защита объектных модулей 


и исполняемых файлов 


* защита данных и оверлеев 


ЗАЩИТА ПЭВМ И ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ 


с помощью персональных электронных 
идентификаторов Тоисй Метогу 


ЗоИмаге Зесигу Веаги$. Тел: (0172)45-21-03, 


факс: 45-31-61, е-тай: 1еу@5$Ь.Бу.д!аз$.арс.ога 
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Дикие животные 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


от фирмы ИЮ№Мсго5о Я 


Алексей Федоров 


Фирма М!сгозоЕ снова у вас дома (см. Компьютер- 
Пресс №4’94). На этот раз с дикими животными. 
Правда, животные мирно живут на СО, который на- 
зывается “М1сгозой Рапзегои$ Сгеагиге5”. Диск “Рап- 
регои$ Сгеагиге$” — четвертый из серии мультиме- 
дийных энциклопедий, выпущенных фирмой М1!сго- 
зо в серии М!сгозой Ноте. Информация, хранящая- 
ся в этой энциклопедии, организована следующим 
образом: вы можете воспользоваться атласом, что- 
бы выделить какой-либо континент и узнать, кто там 
живет, картой среды обитания животных — пусты- 
ня, тундра, лес и т.д., индексом, где названия живот- 
ных перечислены в алфавитном порядке, или, что, 
на мой взгляд, самое интересное, — воспользоваться 
услугами двенадцати профессиональных гидов. 
Это — охотники, рассказывающие различные зани- 
мательные истории про Амазонию, Австралию, Се- 
верную Америку и африканское сафари, а также 
местные жители, хорошо знакомые с повадками 
диких животных, обитающих в их краях. Такой под- 
ход может напомнить известный рассказ Н. Носо- 
ва про охотников, но все намного правдоподобнее. 
Рассказывается не о том, как однажды кто-то видел 
10-метровую щуку, а о том, насколько увлекательна 
жизнь диких животных. Все экраны снабжены пере- 
крестными ссылками, и, попав, скажем, в рассказ о 
змеях, можно не только узнать множество интерес- 
ных фактов о жизни пресмыкающихся, но и послу- 
шать звуки, издаваемые этими животными, и нау- 
читься отличать смертельно опасных представите- 
лей от совершенно безопасных. Интересны также 
советы для любителей понаблюдать за дикой при- 
родой. Например, вам показывают симпатичных 
медвежат, которые резвятся на траве. Здорово! Но не 
забывайте, что у медвежат есть родители, которые 
не всегда дружелюбны. Энциклопедия “Рапзегои$ 
Сгеагиге5” предназначена для всех, кто интересует- 
ся жизнью животных, и представляет собой отлич- 
ный пример использования технологии мультиме- 
диа в сфере обучения. Единственное, что бы хоте- 
лось увидеть в следующих версиях — видеофрагмен- 
ты. От этого стало бы еще интереснее. 


Я-робот, ты-робот, он-робот... 


Еще один диск, выпущенный фирмой М!сгозой в се- 
рии М!сгозой Ноте, посвящен творчеству известно- 
го писателя-фантаста Айзека Азимова и называется 
“1заас Азипоу’5 ТВе О]итаие КоБоГг. Энциклопедия 
разделена на несколько частей: 

Роботоиды. В этом разделе рассказывается о состав- 
ных частях роботов и о том, как самому построить 
робота. 

Роботы в кино. В этом разделе приводятся не толь- 
ко видеофрагменты из фильмов — “2001: Космиче- 
ская Одиссея”, “Звездные войны”, “Чужие” и т.п., но 
и рассказывается о компьютерных роботах, индуст- 
риальных роботах и виртуальной реальности. 
Хронология. Приводятся сведения о роботах из да- 
лекого и близкого прошлого и настоящего. 
Физические основы роботов. Рассказывается о ки- 
нематике, механике и физике применительно к ро- 
бототехнике. 

Труды А. Азимова. В этом разделе приводятся неко- 
торые рассказы А. Азимова, посвященные, естествен- 
но, роботам. 

Азимов рассказывает. Писатель рассказывает о ро- 
ботах, искусственном интеллекте, науке и космиче- 
ских путешествиях. 

Галерея роботов. Здесь мы найдем портреты Азимо- 
ва, фотографии книг и журналов, в которых печата- 
лись его рассказы, а также фотографии роботов, кос- 
мических аппаратов и даже примеры мирной дея- 
тельности механических существ. 

Я не могу с уверенностью сказать, что диск “заас 
А$1тоу’5 ТБе О[иласе Корог’ будет интересен многим, 
но, несомненно, любители творчества Азимова най- 
дут в нем много полезной информации. Эта энцикло- 
педия была разработана фирмой Вугоп Рге!55 МиИите- 
Ча, которая также создала мультимедийные энцикло- 
педии, посвященные творчеству Рэя Бредбери, Рай- 
монда Чэндлера, диск “"Литае Пупозаиг” и ряд дру- 
гих, которые, скорее всего, будут выпущены фирмой 
М1сгозой. 

Диски для данного обзора предоставлены АО “Юни- 
Вер”. 
Тел./факс: (095)434-20-60, 207-95-14 


ШИН 125 


Андрей Борзенко 


Сегодня начинать свой рассказ с того, что такое 
оптический компакт-диск, видимо, уже нет необхо- 
димости. С активным внедрением систем домашнего 
мультимедиа плеер СО-ВОМ скоро станет таким же 
стандартным, каким, например, сегодня является 
привод для флоппи-дисков. Так, по данным агент- 
ства Ва{ациез{, в 1994 году на 20% персональных 
компьютеров уже стояли накопители СО-ВОМ. Про- 
гноз на 1995-996 годы обещает увеличение числа та- 
ких компьютеров до 30 и 35% соответственно. А вот 
по данным опроса читателей, проведенного ежене- 
дельником РС М\еек, 71% его читателей уже имеет 
привод СО-ВОМ, а 15% планируют купить его в те- 
чение года. Интересно, что согласно тому же опро- 
су, 85% пользователей в СО-ВОМ привлекает их не- 
высокая стоимость, большая емкость и безошибочное 
восстановление данных, 67% читателей при этом 
0с0бо отметили хранение мультимедиа-информации, 
289% — возможность установки с них коммерческого 
программного обеспечения. Кстати, заметим, что 
действительно все больше и больше новых программ- 
ных продуктов начинает распространяться на ком- 
пакт-дисках. Более того, даже документация может 
теперь храниться в “электронном” виде. 

Собственно, революция в применении компакт- 
дисков произошла с появлением малогабаритных 
устройств для записи СО-ВОМ (кстати, в том числе 
и аудио). Такие устройства могут создавать как от- 
дельные диски, так и небольшие их партии. За- 
метим, что запись выполняется на специальных 
С0-ВОМ с золоченой подложкой. Стоимость та- 
кого носителя, разумеется, существенно больше, 
чем компакт-диска, тиражируемого обычным 0б- 
разом. С выпуском так называемых многосеансо- 
вых (тизез$юот) плееров СО-ВОМ (например, от- 
вечающих спецификации СО-ВОМ ХА) появилась 
также возможность читать информацию, дописы- 
ваемую частями на эти компакт-диски. Это не- 
сколько расширило области применения подоб- 
ных приводов. К обычному архивированию доба- 
вилось и резервное копирование информации. 

Как известно, среди технических средств для 
этой цели достаточно широко используются стри- 
меры, флоппи-диски, сменные жесткие диски, 
диски Вегпошй, магнитооптические диски и т.д. 


ЛИЧНАЯ БИБЛИОТЕКА НА КОМПАКТ-ДИСКАХ 


МАЙ 1995 


появлением относительно недорогих 
и малогабаритных устройств для записи 
компакт-дисков стало возможным использовать 


подобные оптические носители для долговременного 
хранения информации. В статье рассказывается 

о преимуществах создания собственных библиотек 
с использованием устройства КСО-1000. 


Личная библиотека 
на компакт-дисках 


Все эти устройства различаются по времени за- 
писи и чтения, по объему хранимой информации, 
по надежности, долговечности, способам контроля 
и коррекции ошибок и другим параметрам. Конеч- 
но, далеко немаловажным фактором является цена 
как самого устройства, так и его сменных носи- 
телей. 

Одним из самых распространенных техниче- 
ских средств, применяемых для резервного копи- 
рования у конечных пользователей, стали обыч- 
ные флоппи-диски. За продолжительное время 
работы их обычно накапливается несколько коро- 
бок — как минимум десятки мегабайт информа- 
ции, которую и стереть жалко, и хранить наклад- 
но. Кстати, для поиска нужных данных в этом “ко- 
робочном царстве” уже написана не одна програм- 
ма типа “каталогизатора дискет”. Но поиск необ- 
ходимой информации еще не самое страшное. 
Дело в том, что дискеты, увы, не слишком надеж- 
ное средство хранения. В большинстве случаев 
(если это не огапдпате) и качество их оставляет 
желать лучшего. Таким образом, в один прекрас- 
ный день вместо искомого файла на экране мо- 
жет появиться надпись типа: “Абоц, Вегу, Рай?” 

Резюмировать хотелось бы следующее. Если 
информация не требует изменений в течение дли- 
тельного времени и в течение этого же времени 
может еще понадобиться, то одним из самых иде- 
альных способов ее хранения является, конечно 
же, оптический компакт-диск. В качестве приме- 
ра возможного использования СО-ВОМ можно при- 
вести, например, хранение архивов банков, стра- 
ховых и финансовых компаний, а также иных ком- 
мерческих структур. 

Приведу другой пример, возможно, более близ- 
кий конечным пользователям. Огромное количество 
информации, хранимой на винчестерах ВВ$, так и 
просится для записи на компакт-диски. СО-ВОМ в 
данном случае выступает как удобная и недорогая 
альтернатива большому винчестеру, причем за счет 
довольно быстрой замены носителя емкость архива 
может расти практически неограниченно. 

Не секрет, что уже существует огромное ко- 
личество библиотек с графическими изображе- 
ниями, которые, ввиду своего большого объема 
хранятся обычно именно на компакт-дисках. Для 
пользователей настольных издательских систем 


часто имеет смысл создавать свои собственные 
графические библиотеки. Разумеется, и в этом 
случае хранить ее удобно именно на СО-ВОМ. Му- 
зыканту, работающему с РС, в принципе, может 
понадобиться своя библиотека, например, мело- 
дий. Можно приводить и другие примеры, но 
теперь стоит, видимо, пару слов сказать о са- 
мих устройствах для записи. 

Одним из самых известных и недорогих за- 
писывающих устройств компакт-дисков является 
модель ВСО-1000 фирмы Ртпас!е Мгсго. С лю- 
безного разрешения компании “Информтехно- 
логия” мне удалось поработать именно с ней. 
Сразу надо сказать, что ВСО-1000 выглядит как 
обычный внешний привод для компакт-дисков: 
те же разъемы, кнопка Еес{, загрузка через 
“кэдди” (садду) и т.п., только, может, чуть боль- 
ше по размерам. Подключается данное устрой- 
ство к компьютеру через $С$]-адаптер типа АНА- 
1520 (или АНА-1540) фирмы Адарес. Разуме- 
ется, для программной поддержки используются 
АЗР!-драйверы. Стоит отметить, что к самому 
компьютеру, к которому подключается ВСО- 
1000, требования предъявляются не очень 
высокие: процессор не ниже 3860Х-33 плюс 
4 Мбайта оперативной памяти. Другое дело — 
жесткий диск, на котором собственно и форми- 
руется образ будущего СО-ВОМ. Среднее вре- 
мя доступа винчестера должно быть не более 
12мс, а скорость передачи информации не ме- 
нее 1Мбайт/с, ну и соответствующая емкость. 
Обычно для этой цели используются $С$1-вин- 
честеры. После настройки аппаратных средств 
и запуска программы ш$1а! пользователю соб- 
ственно понадобится только минимум знаний по 
работе с МИпаом$. Все остальное программное 
обеспечение ВСО-1000 расскажет и покажет 
само. 

Иметь в личном пользовании устройство для 
записи компакт-дисков, видимо, каждому ни к 
чему, хотя для организаций, часто создающих 
оптические архивы, цена его не столь и высока — 
чуть больше 3 тысяч долларов. Желающие же за- 
писать свой собственный СО-ВОМ могут также об- 
ратиться в компанию “Информтехнология”. ка 
Тел. для справок: (095)150-56-72 
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‘Арые — лучший производитель компьютеров для образования..” 


(Банальная истина) 


ы ря у, 
„Никто не знает лучше 5сроазис’а, как с их помощью учить детей 


Уиасфе\ИогК$ 


Ольга Михеева, Павел Якушкин 


Разработчик: эсБо]азИс шс. 

Требования: компьютер Масшто$В с 4 Мбайт ОЗУ, 
процессором не ниже 68020, Зуз{ет 7.0 и выше, 
СО-КОМ апуе и микрофон. 

Язык: английский. 

Краткая характеристика: \/1221]е\/огК$ — игровая 
среда для детей от 3 лет и старше, 

позволяющая совместить развлечение с довольно 
серьезным детским творчеством и большим 
количеством учебных элементов. 


У/1е1е\/огК$ представляет собой замечательный 
пример учебного интерактивного мультимедийного 
пакета, который не только не теряет своей привлека- 
тельности по мере взросления ребенка, но и растет и 
развивается вместе с ним. Звук, мультипликация, кра- 
сочные рисунки, текст, возможность творить самому 
плюс незаметная для ребенка родительская надстрой- 
ка, управляющая всеми процессами, дают в результа- 
те продукт нового учебного качества. 


(=: 
Мет Бу бее Шедога 
Шизго фед Бу лету Хититегиюй 


РАМУ ВУТТЕР 


ВН!мо 


(Мнение фирмы АррЕе о своем партнере) 


РЕАМУТ ВУТТЕР 
ВНмо 


Игровую основу среды У\/1е]е\У/огК$ составляет 
Библиотека из трех различных книжек-историй: “Про 
Носорога и бутерброд с арахисовым маслом”, “Завт- 
рак Лягушки” и “Птичий концерт”. 

В симпатичном мультике, предваряющем работу 
с У1ее\/огК$, ребенок попадает в гости к книжно- 
му червячку в очках и бейсболке набекрень, талис- 
ману программы, в его библиотечную норку. Здесь он 
сможет найти себя в списке гостей (а если пришел 
первый раз, то вписать свое имя) и сделать отметку. 
Дальше ему будет предложено выбрать одну из трех 
книжек. При этом он видит обложки всех трех кни- 
жечек, может услышать завлекательную аннотацию 
каждой из них и даже увидеть одновременно все стра- 
ницы любой книжки в сильно уменьшенном виде. 
После того как он сделает свой выбор, ему будет пред- 
ложено несколько путей для дальнейшей работы. Са- 
мый простейший и самый очевидный — прослушать 
всю историю и просмотреть все картинки. Слушая ис- 
торию, ребенок может задержаться на любой из стра- 
ниц и повторить звуковое сопровождение еще раз как 
целиком, так и по отдельным непонятным словам. Он 
может воспользоваться встроенным блокнотиком и 
записать в свой словарь новые и понравившиеся сло- 
ва и выражения. Но все это только начало. Гораздо 
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интереснее самому начитать текст вместо професси- 
онального диктора или нарисовать свои иллюстра- 
ции вместо профессионального художника. А собст- 
венно, почему бы полностью не сочинить свою ска- 
зку, подобно настоящему писателю? А потом ее про- 
иллюстрировать и озвучить. Пожалуйста. Все эти воз- 
можности в пакете есть. В У/1е]е\/огК$ встроены гра- 
фический и текстовый редакторы с автоозвучивани- 
ем набранного текста, ребенок может наговорить 
текст своим голосом и в нужный момент его вызы- 
вать ит.д. и т.п. 

В У\У1ее\отК$ имеется мощная педагогическая 
надстройка, невидимая ребенку. Используя ее, взро- 
слый (учитель или родители) имеет возможность не- 
зримо управлять деятельностью чада, ограничивая 
или, напротив, расширяя границы доступных тому 
средств. Организующий работу взрослый может воз- 
действовать на ребенка заранее подготовленными 
голосовыми сообщениями, которые размещаются на 
любой странице книжки. При необходимости предо- 
ставляется возможность изменить множество параме- 
тров конфигурации — от управления звуковыми эф- 
фектами до скорости воспроизведения звука или раз- 
меров шрифтов. Кроме того, что надстройка конфи- 
гурации спрятана от ребенка, можно поставить пароль 
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на внесение в нее изменений — защита от чересчур 
сообразительных детишек. 

В программе есть еще один симпатичный инстру- 
мент, стоящий несколько особняком, — “магнитная 
доска”, доступная влюбой из книжек. С помощью “маг- 
нитной доски” можно организовать большое количе- 
ство игровых и учебных упражнений по прочитанно- 
му материалу, что позволяет взрослым значительно 
расширить точки приложения творческой активности 
ребенка. 

Программа может использоваться ребенком без 
участия взрослых, и он получит массу удовольствия 
от взаимодействия с ней. Но все-таки, если работа 
будет регулярно идти под началом преподавателя или 
родителей, от нее можно будет ожидать значительно 
большего эффекта. 

В комплект пакета кроме подробнейшего руковод- 
ства по работе с программой и описания интерфей- 
са входят три методических руководства с большим 
количеством развивающих упражнений. Заинтересо- 
ванный педагог или заботливые родители, используя 


Ольга Михеева в 1980 г. 
с отличием окончила 
школу № 609 и поступи- 
ла на факультет ВМиК в 
МГУ. После окончания 
учебы работала програм- 
мистом в Институте про- 
блем кибернетики АН 


СССР, а затем в Институ- 

те системных исследова- 

ний РАН. Последнее вре- 

мя работает учителем ин- 
форматики в школе №609 г.Зеленограда и активно 
сотрудничает с Институтом новых технологий 
образования (ИНТ). 


методические указания к книжечкам (а в каждой — 
свой набор учебных идей), смогут увлечь ребенка 
творческой деятельностью, вплетая в нее исподволь 
учебные элементы. Чтобы не быть голословными, мы 
приведем в качестве примера перечень тем, предло- 
женных только в одной из методичек (“Завтрак Лягуш- 
ки”): 

- тренировка произношения новых слов по одному 
правилу чтения с уже известными (по окончанию 
слова); 

- составление предложений на описание местополо- 
жения предметов с помощью предлогов оп, агоцп4, 
ш фе пуаае оё..; 

- освоение составных слов; 

- поиск и занесение в “блокнот” одинаковых по напи- 
санию и произношению слов из словарного запаса 
ребенка; 
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Павел Якушкин 
©) ©) 5620701 Москов- 


ский институт элект- 
ронной техники, ра- 
ботал в НИИ микро- 
приборов НПО 
“Элас”, в 1987 году 
ушел в школу учите- 
лем математики и 
информатики, с 1990 
по конец 1994 года — 
методист по инфор- 
матике Зеленоград- 
ского учебного окру- 
га Москвы и учитель школы № 609. С участием 
Якушина разработана и внедрена в округе сис- 
тема компьютерной поддержки предметов на- 
чальной школы, по его сценариям в фирме “Ф- 
бит”сделаны учебные пакеты на УКНЦ и1ВМ для 
младших школьников. С ноября 1994 года — на- 
учный сотрудник Института новых технологий 
образования (ИНТ). 


- чтение рассказа по ролям с записью и последующим 
прослушиванием; 

- тренировка памяти (пересказ истории, по возмож- 
ности близко к оригиналу, с последующим сравне- 
нием с исходным текстом); 

- сочинение диалогов на тему рассказа, используя 
“магнитную доску”; 

- развитие навыков письма (завершение рассказа по 
заданному началу); 


- составление кроссвордов на основе “магнитной до- 


ски”; 

- работа со словарем (составление словаря незнако- 
мых слов, встретившихся в тексте, занесение в “блок- 
нот” синонимов и слов, близких по тематике, изло- 
жение текста с их помощью); 

- развитие воображения на примере сочинения ана- 
логичной истории с подменой основных героев с 
другими характерами (лягушка — жаба, муха — пчела 
и т.д.); 

- как общий итог всех предыдущих упражнений — 
создание новой полноценной сказки со своими ил- 
люстрациями, текстом и озвучиванием. 

И можно начинать все сначала, обыгрывать новые 
сценки из только что созданной ребенком истории и 
придумывать дополнительные упражнения на ее основе. 

У1е1е\/огк$ растет вместе с ребенком! 

В настоящее время в Институте новых технологий 
образования к УЛе1е\ХогК$ разрабатывается методи- 
ческое сопровождение на русском языке. 

Тел.: (095) 915-62-92 


Непревзойленная 
эффективность 
ОПТОВОЛОКОННЫХ 
сетей 


и Оптоволоконные технологии: 
объединение узлов сети на расстояниях до 14 км, 
абсолютная помехозащищенность, гальваническая 
развязка сегментов сети, криптостойкость 

и Все для сетей: 
сетевые карты, маршрутизаторы, репитеры, 
концентраторы ЗСОМ, 0-ИМК; 1МС, кабель, 
аксессуары 

и Оптоволоконные элементы; 
инструмент и остнастка для работ с оптоволокном АМР 

и Сетевое диагностирующее и тестирующее 

_ оборудование ЕИКЕ 

= Коммуникационное оборудование: 
модемы, факс-модемы, факс-серверы НАУЕЗ, 
21ООМ ТЕГЕРНОМЮ$, МИЕГПТЕСН 

и Серверы и рабочие станции СОМРАО, А$Т, 
РАСКАВО ВЕЦ. 

и Системы архивации данных на стримерах 
и перезаписываемых оптических дисках фирм 
ТАМОЕВЕВС ОАТА и РАММАСЕЕ М!СВО 

и Системы бесперебойного питания фирмы АРС 

и Полный спектр программных продуктов 
фирмы МО\УЕЦ. 

и Программное обеспечение М!СВОЗОЕТ, 

ВОРЕАМО, ЗУМАМТЕС, (ОТу$ 


Лучший сервис. Вас обслуживают СМЕ. 
Приглашаем к сотрудничеству дилеров. 


Разработка проекта, поставка оборудования 
и программного обеспечения, 
монтаж, инсталляция, обучение, 
гарантийное обслуживание, 
послегарантийное сопровождение. 


МОМЕБЕ МеблогКкто Райпег, ы 
СОМРАФО Аз5оса*&е ВезеЙег, > 
ЗСОМ Аш поте МеблогКкКто Раепег. в 
= АРС Аш Помхе@ ВезеНег р 


й нии нано онананаинаниши 
Телефоны АО “ХОСТ”: 
(095) 924-3275, 374-6796, 
924-3468 
Факс: (095) 374-6884 
Е-Май: по${©аопо${.т$К.$и 
103051, ул. Садово-Сухаревская, 2/34 


м 


зошаыш 


Журнал КомпьютерПресс всегда 
в продаже в следующих 
магазинах... 


«Столица». 
Москва, ул. Покровка, 44 
Телефон: (095) 297-58-87 


_ «Библио-Глобус» 
Москва, ул. Мясницкая, 6 


«Молодая гвардия» 
Москва, ул. Большая Полянка, 28 


Телефон: (095} 238-50-01 


«Дом технической книги» 
литература по каталогу Мгсгозой Ргез$ 
Москва, Ленинский проспект, 40 


Телефон: (095) 137-60-19, 137-68-88 


Инфосервис 
117234 Москва, Ленинские горы, МТУ. 
2-й гуманитарный корпус. 


Телефон: (095) 939-53-90, 939-16-09 


«Московский Дом книги» 
Москва, Калининский проспект 


Телефон: (095} 203-82-42 


Магазин № 6 
Москва, Кузнецкий мост, 18 
Телефон: (095} 923-17-05 


НПП «Триумф» 
220012 г.Минск, пер. К.Чорного, 5 
Телефон: (0172) 66-63-35 


Оптовые закупки 
а территории России: 


«Ри С» 313-83-45 
Москва, ул.Красного Маяка, 11, корп. | 
АО «ЦЕНТРКНИГА» 

109202, Москва, ул.2-я Фрезерная, 14 


...И всегда бесплатно в А В М 


ОССИЯ 


«Мир» 
Москва, Ленинградский пр-т, 78 
Телефон: (095) 152-45-11 


АО «Диалог—Салон» 
107066 Москва, ул. Спартаковская, 13 


«Центр-Техника» 
Москва, ул. Петровка, 15 
Телефон: (095} 924-36-24 


«ТМГ в Москве» 
Москва, Ленинский пр-т 87/] 


Телефон: (095) 134-30-05 


«Дом книги» 
191186 Санкт-Петербург, 
Невский пр-т, 28 


Ростов-на-Дону 

Логунов Дмитрий Сергеевич 
344102, г.Ростов-на-Дону 
ул.Каширская д.18/2 кв.16 
Телефон: (8632) 24-13-10 


Уфа 
ПКФ «Шамиль» 
Телефон: (3472) 23-79-78 


краина 


«Наука и техника» 

Киев, ул. Строителей, 4 

Телефон: (044) 559-63-63 

НПП «Владибор» 

Киев, ул. Лейпцигская, Та 
Телефон: (044) 294-89-81 
ДиаСофт Лтд. 

Украина 252055 Киев-55, а/я 100 
Телефон/факс: (044) 277-06-77 


рибалтик 
Фирма «636» 


Латвия, Рига [\-1050 
ул. Екаба 24-12 
Телефон: (0132) 32-11-42 


Москва, ул. Архитектора Власова, 49 
(095) 128-8114, 128-9626, 120-1112 
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КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


родолжаем представление российских команд, занимающихся 

созданием продуктов мультимедиа на СО-КОМ. Этот сектор 

рынка мультимедиа у нас только сейчас — сзаметным 
отставанием от Запада — вступает в период бума, массовой 
вовлеченности команд и капиталов, вслед за компьютерной 
анимацией и настольным видео. Хотя все необходимые предпосылки 
для опережающего производства существовали и три года назад, 
интерактивное мультимедиа реально приходит к нам лишь 
с формированием рынка потребления.. 


Откройте окна в мир Мультимедиа 


Андрей Кауров 


Стремительный рост техниче- 
ской оснащенности вычислитель- 
ной аппаратуры и появление но- 
вых технологий в области обра- 
ботки информации выводят сис- 
темы мультимедиа в ряд важней- 
ших направлений развития не 
только самой вычислительной 
техники, но и создают предпосыл- 
ки для возникновения нового вида 
художественного творчества. За- 
дача создания мультимедийного 
программного продукта в России 
очень привлекательна. Вот и ста- 
ли появляться на нашем рынке 
сначала отдельные группы энту- 
зиастов, а теперь и целые СО- 
КОМ-издательства. Одно из таких 
издательств — “Сотрас(ВоокК РиБ- 
156112” — создано в 1993 году как 
дочерняя компания фирмы “Экс- 
тел”, занимающейся производст- 
вом сканеров и медицинской тех- 
ники. В настоящее время издатель- 
ство насчитывает 28 штатных со- 
трудников, в том числе програм- 
мистов, художников, дизайнеров. 
Основное направление его дея- 
тельности — производство муль- 
тимедиа-изданий на компакт-дис- 
ках (СО-КОМ) для западного и 
внутреннего рынка. Причем с мо- 
мента возникновения издательст- 
во производило продукцию, суще- 
ственно ориентированную на 
внешний рынок, что было вполне 
объяснимо: в России попросту не 
было достаточного количества 
СО-КОМ-устройств (а следова- 


тельно, и спроса, рынка) — в то 
время как, к примеру, в США их 
число достигло уже примерно 8- 
10 млн. штук. Однако бурное раз- 
витие мультимедиа в России за- 
ставило издательство серьезно пе- 
ресмотреть свои планы. В послед- 
ние полгода проведена значитель- 
ная работа по подготовке СО- 
КОМ, рассчитанных на отечест- 
венного потребителя. Мы привле- 
каем к работе лучших авторов, в 
числе которых Ярослав Голованов 
и Григорий Остер. Издательство 
сотрудничает с рядом известных 
организаций — поставщиков ин- 
формации: фирмой “Мелодия”, 
РЦСДФ, компанией “Видеокос- 
мос”, издательством “Большая Рос- 
сийская энциклопедия” и другими. 
Ведется работа и с так называемы- 
ми “вертикальными” заказами. 
Известно, что представление фир- 
мы, производимых или продавае- 
мых ею товаров на крупных меж- 
дународных выставках скоро бу- 
дет просто невозможно без соот- 
ветствующего презентационного 
мультимедийного диска СО-КОМ. 

Как и любой творческий про- 
цесс, работа над созданием про- 
дукта мультимедиа состоит из двух 
основных этапов: придумать и реа- 
лизовать. По сложности же произ- 
водственного процесса создание 
продукта мультимедиа можно 
сравнить со съемкой фильма, хотя 
есть и свои особенности, в основ- 
ном проистекающие из новизны 
самой технологии и мультимедиа- 
индустрии в целом. Точно так же 


авторскому коллективу (сценари- 
стам, редакторам) на этапе созда- 
ния сценария, наряду с эстетиче- 
скими, эргономическими аспекта- 
ми приходится учитывать техниче- 
ские особенности и ограничения. 
Разница, правда, в том, что у нас 
степеней свободы больше — вер- 
нее, они другие. И технология ме- 
няется значительно динамичнее, 
чем в кино. Каждые 2-5 месяца по- 
является что-то новое, а значит и 
возможность создавать все более 
сложные и интересные продукты. 
Самое главное при этом — чтобы 
те, кто придумывает (авторы), и те, 
кто создает (разработчики), хоро- 
шо понимали друг друга. Конечно, 
легче, когда это одни и те же 
люди, — однако обычно так не по- 
лучается. Поэтому в группе необ- 
ходим человек, который хорошо 
понимает и тех, и других. Мы назы- 
ваем такого человека менеджером 
проекта. В конце концов, от него в 
наибольшей степени зависит ко- 
нечный результат — единство со- 
держания и формы. В общем, каки 
любой творческий процесс, созда- 
ние продукта ММ — дело прежде 
всего авторское. 
Программирование ММ-продук- 
тов — это отдельная история. К со- 
жалению, большой объем инфор- 
мации, характерный для современ- 
ных ММ-продуктов, наличие мно- 
гих способов доступа к ней, изо- 
бразительная сложность обяза- 
тельно вступают в противоречие с 
быстродействием программы, с 
ограничениями на скорость пере- 


ГЕ 


дачи данных с СО, с возможностя- 
ми звуковых и видеоплат у пользо- 
вателя. По большому счету, есть два 
альтернативных пути разработки: 
использование готовых пакетов 
“верстки” ММ-продуктов и прямое 
программирование. В первом слу- 
чае быстрее и с меньшими затра- 
тами получается результат, во вто- 
ром — оптимальнее и эффектив- 
нее работает программа. В реаль- 
ной жизни идти вторым путем 
слишком дорого, идти первым — 
означает столкнуться с ограниче- 
ниями каждого из средств. Поэто- 
му мы применяем сочетание под- 
ходов, то есть используем готовые 
пакеты (М5 Уе\мжег, Арре МедЧ!а 
Тоо Риестог, ТооФоокК), в ряде 
случаев расширяя их возможности 
и оптимизируя программировани- 
ем. О пакетах верстки изданий 
мультимедиа — аиШойпе $0й- 
уаге — имеет смысл рассказать 
подробнее. 

Пигестог, версии 4.0 фирмы Мас- 
готе а — один из самых распро- 
страненных инструментов для под- 
готовки изданий развлекательного 
характера. По сути является средст- 
вом для создания интерактивной 
анимации с возможностью воспро- 
изведения текстовых, графических, 
аудио- и видеофайлов различных 
форматов. Основные элементы: 
“труппа” (са$е) — база данных объ- 
ектов и 48-канальная партитура 
(°соге) — покадровый график собы- 
тий, происходящих с ними. Каждое 
“явление” объекта из труппы в од- 
ном из каналов партитуры именует- 
ся “спрайтом” (5ргЦе) и является так- 
же самостоятельным объектом. Для 
управления спрайтами в зависимо- 
сти от действий пользователя в па- 
кет встроен событийно-ориентиро- 
ванный язык Ипр?о. Имеются совмес- 
тимые версии для Масиц\оз$В и для 
УЛпао\у5, то есть один и тот же про- 
ект может быть подготовлен и вос- 
произведен на любой из этих плат- 
форм. Версия для УЛпао\$ требует 
от компьютера 16 Мбайт ОЗУ для 
разработки и 4 (лучше 8) Мбайт для 
воспроизведения. На 4 Мбайт ско- 
рость воспроизведения оставляет 
желать лучшего. 
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Монитед1а Улежег Гог У/т- 
до\у5 фирмы М1сго$ой — это рас- 
ширенный генератор гипертекста. 
В редакторе М1сгозой У/ога тг 
УЛпао\у вы создаете документ, со- 
держащий в виде сносок (БоокК- 
тагК) описания различных объек- 
тов задуманного вами интерфей- 
са — окон, меню, кнопок, гипертек- 
стовых ссылок и т.д., а затем пере- 
даете этот документ в ВЕТЕ-форма- 
те в оболочку, включаете в проект, 
пропускаете через компилятор и 
смотрите, что получилось. Ми!- 
те 1а УМле\жуег — самый быстрый из 
рассматриваемых продуктов, 
включает мощные средства поис- 
ка текста, может воспроизводить 
видео и звук. Хорошо подходит для 
справочных изданий со стандарти- 
зированным интерфейсом. Но его 
возможности в части работы с гра- 
фикой и создания сложных сцена- 
риев ограничены, а отсутствие 
приличной среды разработки де- 
лает авторский процесс весьма 
трудоемким. 

Мо{ите 41а Тоо]ВоокК версии 
5.0 фирмы Азутех. Проект, соз- 
данный с его помощью, — это на- 
бор страниц (разе) с размещенны- 
ми на них объектами (текстовыми 
полями, кнопками, окнами для ви- 
део ит.д.), и каждый объект может 
иметь свой сценарий поведения, 
описанный на языке Ореп $с!ре. 
Сценарий, как и другие характери- 
стики объекта, такие как размер, 
положение в окне, наличие рамки, 
ее тип, цвет, цвет фона и т.д., хра- 
нятся в базе данных и извлекают- 
ся по получении соответствующе- 
го сообщения от системы или дру- 
гого объекта. Разные страницы 
могут использовать общие фоны 
(Баскэгоипа), на которых также 
размещаются объекты. Имеются: 
большой набор стандартных объ- 
ектов, средства для создания ги- 
пертекста, организации поиска, 
воспроизведения видео и звука, 
удобная работа с графикой, управ- 
ление палитрой, встроенная ани- 
мация, обработка стандартных со- 
общений Хоу, интегрирован- 
ная среда разработки. Кажется, все 
это — то, что нужно, но если ко 


всем этим прелестям вы добавите 
еще красивые фоны на каждой 
странице, то на обложке диска 
придется писать “8 Мбайт ОЗУ ре- 
комендуется”. 

Арр!е Ме41аТоо]! версии 1.2 
фирмы Арр/е работает только на 
МасшгозВ, но позволяет готовить 
издания и для Мас, и для РС. Корен- 
ным отличием его от других 
средств является не наличие интег- 
рированной среды разработки в 
режиме У\/УЗГХУУС и объектно- 
ориентированного языка Кеу, а то, 
что среда разработки создает пол- 
ный текст проекта на этом языке. 
Затем, если вы хотите сделать что- 
либо для пользователя 1ВМ РС, то 
транслируете текст из языка Кеу в 
текст на У15иа1 С, который уже и 
компилируется в \У/шао%\з-прило- 
жение. Возможность программи- 
стам вмешиваться на любом из 
этих этапов придает системе при- 
ятную гибкость, ограниченную 
лишь традиционным требованием: 
проект должен хоть как-то рабо- 
тать на 4 Мбайт ОЗУ. 

Следует заметить, что средства 
окончательной сборки изданий 
мультимедиа — это далеко не все, 
что необходимо для подготовки 
этих изданий. Нужны еще и мощ- 
ные графические и анимационные 
пакеты, и программно-аппаратные 
средства для перевода видео и зву- 
ков в цифровую форму, их обра- 
ботки и монтажа, и сканеры для 
слайдов, и многое другое. 

Обычно хочется, чтобы продукт 
получился красивым, многофунк- 
циональным и быстрым одновре- 
менно. Это не так просто, но мы 
прикладываем максимум усилий 
для того, чтобы наши издания со- 
ответствовали всем этим требова- 
НИЯМ. 

Чем, на наш взгляд, выделяются 
издания Сотрас(Воок дисков дру- 
гих российских фирм — это своим 
дизайном. Объясняется это уровнем 
художественной подготовки спе- 
циалистов: в фирме работает десять 
дипломированных художников. 
Новизна и интерес работы на моло- 
дом в России рынке мультимедиа 
открывают перед ними огромные 
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возможности для творчества. И, на 
наш взгляд, им удается привнести 
российский колорит в уже сложив- 
шиеся западные каноны оформле- 
ния мультимедиа-продуктов. 

В заключение коротко расска- 
жем о некоторых изданиях Сот- 
рас{Воок РибИ$ 11. 

Начать надо, безусловно, с наи- 
более значительного с художест- 
венной точки зрения проекта 
“Большой театр”. Этот диск зна- 
комит с наиболее известными по- 


становками Большого театра, его 
историей и людьми, чье творчест- 
во прославило театр. Музыка, слай- 


ды и видеофрагменты позволяют 
получить представление о мно- 
гих спектаклях. По желанию 
пользователя текст статей высве- 
чивается либо на русском, либо 
на английском языке. Изобрази- 
тельный ряд построен на смеше- 
нии стилей известных художни- 
ков театра двадцатых-сороковых 
годов. Возможности мультимедиа 
позволяют синхронизировать изо- 
бражение со звуком — и это на- 
толкнуло творческую группу про- 
екта на идею создания презента- 


ций самых известных спектаклей 
Большого театра. Раздел “Коротко 
о балете” знакомит с балетными 


терминами, подкрепляя текстовые 
пояснения иллюстрациями и ани- 
мацией. Диск содержит более 
560 Мбайт информации. 


Не секрет, что многие 
покупают компьютер для 
детей. И именно на них 
рассчитан ряд изданий 
Сотрас{Воок. Основное 
качество, отличающее 
системы мультимедиа от 
книг и кинофильмов, — это воз- 
можность участия в происходящих 
на экране событиях. Имеющие ми- 
ровую известность, бест- 
селлеры Шуше ВоокК$ 
просто чудесны, но вот 
беда, их нет на русском 
языке. Восполнить это 
взялись программисты и 
аниматоры — Сотрас(- 
ВооК — так появился ин- 
терактивный мульт- 


фильм “Кот в сапогах”. Этот диск 
научит малыша пользоваться мыш- 
кой и не бояться компьютера. Осо- 
бую гордость анимационной сту- 
дии издательства составляют мно- 
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гоплановые пейзажи и интерьеры. 
Сложные по смысловой нагрузке, 
они выполнены таким образом, 
что легко воспринимаются зрите- 
лем. В создании этого диска при- 
нимали участие мультипликаторы 
студии “Рысь”, их рисунки оказа- 
лись наиболее подходящими для 
этого проекта. Действие сказки 
разворачивается на 9 сценах-эк- 
ранах, оживлено симпатичными 
интерактивными персонажами. 
“Кот в сапогах” — не единствен- 


ная работа анимационной студии 
СотрасВоок. Скоро выйдут в свет 
еще несколько занимательных обу- 
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чающих мультипликационных 

СО-ВОМ. 

Еще одно издание, адресован- 
ное дошкольникам и младшим 
школьникам, называется “Пой 
со мной, малыш!”. Этот СО- 
КОМ использует принцип РС- 
караоке. Вы вместе с вашими 
детьми сможете: 

- послушать 9 очаровательных пе- 
сен, наблюдая при этом на экра- 
не за текстом, сопровождаемым 
веселыми мультипликационны- 
ми иллюстрациями; 
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Андрей Кауров ро- 
дился в 1957 году, в 1981 
закончил МФТИ. Рабо- 
тал в космической про- 
мышленности. С октяб- 
ря 1994 года — менед- 
жер, руководитель про- 
екта в издательстве СО- 


КОМ “СотрасВоок Рир- 


1$ш® Со”. 


- подключив микрофон, подпевать 
певице или даже, отключив ее го- 
лос, рискнуть спеть самим; 
подключив к выходу звуковой пла- 
ты магнитофон, записать на 
нем свое пение в сопровожде- 
нии аранжировки; если же на 
жестком диске компьютера дос- 
таточно свободного простран- 
ства, то можно обойтись и без 
магнитофона, записывая прямо 
в звуковой файл на диске; 
наконец, можно поставить 
этот СО-КОМ на обычный СР- 
проигрыватель и слушать его 
как обычный аудиодиск (начи- 
ная со второй дорожки). 
Управление программой 
очень простое, вполне по силам 
детям начиная с 5-6 лет. 


А знаете ли вы, что самый боль- 
шой рубль весил 1 кг 656 грамм, а 
самая большая пирамида из буты- 
лочных пробок имела основание 
4х4х4 метра? А что изображено на 
самой длинной картине (длиной 
346 метров)? На эти и множество 
других вопросов готова ответить 
новейшая электронная версия по- 
пулярной книги “Диво”, подготов- 
ленная совместно с одно- 
именным издательством. 
Это собрание выдающих- 
ся достижений, удиви- 
тельных фактов и собы- 
тий — аналог книги ре- 
кордов Гиннеса. Издание 
содержит большое число 
уникальных фото- и ви- 
деоматериалов, поддер- 
живает разнообразные 
способы доступа и поис- 
ка информации. 

“Азбука фокусов” — но- 
вый и необычный диск 


СотшрасЕВоокК 
Риб $11. 50- 
анимация, 
большое коли- 
чество слайдов 
и видео допол- 
няют фокусы 
знаменитого 
мага и чародея 
Амаяка Акопяна. Изобрази- 
тельная лаконичность проек- 
та не должна скрывать от спе- 
циалистов огромного объема 
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работ, выполненных художниками 
издательства, но для пользователя 
именно это качество помогает в 
быстром изучении “Азбуки”. 
Совместно с издательством БРЭ 
ведется работа над мультимедиа- 
энциклопедией. Этот продукт бу- 
дет включать в себя около 5 тысяч 
слайдов, музыку, большое количе- 
ство видеофрагментов и анима- 
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ции. По количеству статей (более 
85 тысяч) данное издание будет в 
несколько раз превосходить из- 
вестные мультимедийные энцик- 
лопедии Стоцег и Сотртоп5. Вы- 
пущены также диски “Русские в 
Космосе”, “Меег Виза”. Как види- 
те, издательство пробует себя в 
самых разных жанрах и областях, 
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проверяя и свои силы, и потребно- 
сти рынка. 


Принтеры семейства НР ОезК/е 
всегда отличались профессиональным 
качеством монохромной графики и 
НАША МОНОХРОМНАЯ ПЕЧАТЬ ао о а — 

. - ‚ : два новых принтера езк/е 
ПОДТВЕРЖДАЕТ ВАШ ПРОФЕССИОНАЛИЗМ. и 660С по этим характеристикам 
поднялись на еще более высокий уровень. 
Принтер НР ОезК]е{ 540 обеспечивает 
особую четкость символов благодаря 
использованию новых чернил на 
пигментной основе, которые не текут и не 
разбрызгиваются, а так же модулю цветной 
печати «Со]оигКИ», который быстро и 
легко устанавливается. 
Сегодня уже ни для кого 
не секрет, что цветное 
оформление документов 
делает их на 40% более 
привлекательными для чтения. 
Поэтому в принтере 
НР ОезК]е{ 660С, наряду 
с еще более высоким 
качеством профессиональной 
печати, доступна также 
цветовая гамма из 16,7 миллиона оттенков! 
Оба эти принтера используют уникальную 
технологию улучшения разрешающей 
способности, разработанную НР: 
графическая контрастность текста, 
отчетливость символов — Ваша 
документация будет оформлена 
на высочайшем уровне 
и в индивидуальном стиле! 

Применение передовой технологии 
оптимизации цветной печати позволяет 
принтерам НР ПезК]е{ автоматически 
подбирать для Вас оптимальные сочетания 
оттенков и насыщенности цветов. 
Принтеры семейства НР ОезК]е{ — 


А С НАШЕЙ ЦВЕТНОИ ГРАФИКОЙ это крылья, которые поднимут уровень 
и еийий вашей документации на новую высоту. 
ВАШИ ИДЕИ ОБРЕТАЮТ КРЫЛЬЯ! НЕМЛЕТТ* 
РАСКАНО 
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ЗВУКОВЫЕ КАРТЫ: ГОД НЫНЕШНИЙ И ГОД МИНУВШИЙ 


этой статье мы расскажем об основных 
тенденциях, которые доминируют в настоящее 
время на рынке современных звуковых карт. 


Звуковые карты: 
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и год минувший 


Андрей Борзенко 


Прошедший 1994 год можно 
смело назвать годом начала бума 
домашнего мультимедиа на рос- 
сийском компьютерном рынке. 
Вообще говоря, данный сегмент 
рынка мультимедиа связан, как 
правило, с развлечениями и час- 
тично с образованием. 

_ Несмотря на значительный рост 
популярности средств домашнего 
мультимедиа, стоит отметить, что 
за минувший год, например, в 
принципах построения звуковых 
карт изменения произошли совсем 
незначительные. Тем не менее, не- 
которые прогнозы говорят о том, 
что такие сравнительно неболь- 
шие сегменты рынка мультимедиа, 
как обучение и развлечения, до 
1997 года будут иметь самые высо- 
кие темпы роста (45-50%). Более 
того, в этом году крупнейшим рын- 
ком мультимедиа должна стать Ев- 
ропа (будем надеяться, что и Рос- 
сия). Итак, основные тенденции на 


рынке современных звуковых 
карт... 
\М/Т-синтез 


Пожалуй, основным ключевым 
словом для современных звуковых 
карт является слово “\Угауе”. Имен- 
но У/Т-синтезаторы добавляют се- 
годня все основные производите- 
ли в серии своих изделий. Пионе- 
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ром в реализации У/Т-синтеза, ко- 
торый обеспечивал более естест- 
венное звучание, чем даже ЕМ-син- 
тез, стала в 1984 году фирма Еп5$0- 
114. Заметим, что эта фирма спе- 
циализировалась на производстве 
профессиональных музыкальных 
клавиатур. Вскоре после Еп$ота 
\/Т-синтезаторы стали произво- 
дить такие известные компании, 
как Е-та, Ког®, Ко|ап и УатавВа. 
По некоторым прогнозам, \/Т-син- 
тез в ближайшем будущем полно- 
стью вытеснит своего предшест- 
венника. Коротко напомним, в чем 
состоит суть У/Т-синтеза. 
Используя соответствующие ал- 
горитмы, даже только по одному 
тону музыкального инструмента 
можно воспроизвести все осталь- 
ные, то есть восстановить его пол- 
ное звучание. Выборки таких сиг- 
налов (таблицы) сохраняются 
либо в посто- 
янных запоми- 
нающих уст- 
роийствах 
(КОМ), либо 
программно 
загружаются в 
оперативную 
память (КАМ) 
звуковой кар- 
ты. Специаль- 
ный У/Т-про- 
цессор выпол- 
няет операции 
над выборками 
сигнала, изме- 
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няя их амплитуду, частоту и дли- 
тельность. Разумеется, что выход- 
ной сигнал, получаемый таким об- 
разом, более похож на звучание 
реальных инструментов, нежели, 
например, при ЕМ-синтезе. 

Одним из наиболее популярных 
наборов микросхем, реализующих 
\/Г-синтез, является комплект 
ОРГ 4 фирмы Уатава. В одной та- 
кой микросхеме реализованы 24- 
голосный У\/Т-синтезатор и набор 
ОРТ, 5. Стоит, правда, отметить, что 
У\/Г-синтезаторы других произво- 
дителей могут обеспечить и 32-го- 
лосную полифонию. 

В настоящее время фирмы — 
производители звуковых плат до- 
бавляют \/Т-синтезатор к своим 
изделиям двумя способами: либо 
встраивая его непосредственно на 
звуковую карту, либо реализуя в 
виде отдельной дочерней платы. В 


’ последнем случае начальная цена 


карты без синтезатора более низ- 
кая, чем карты со встроенным У/Т- 
синтезатором. Тем не менее, сум- 
марная стоимость основной и до- 
черней плат, как правило, выше. 
Большинство производителей объ- 
являют свои дочерние карты со- 
вместимыми с \/ауе В!ачег фирмы 
Сгеайуе ГаБ5$. 


Совместимость 


Кстати, о совместимости. За срав- 
нительно недолгую историю разви- 
тия средств мультимедиа появилось 
уже несколько основных стандар- 


МУЛЬТИМЕДИА 


тов де-факто на звуковые карты. 
Так, практически все звуковые кар- 
ты, предназначенные для игр и раз- 
влечений, поддерживают совмести- 
мость с АЧШЬ и зоипаВ!а$ег. Кста- 
ти, в технических характеристиках 
некоторых современных карт мо- 
жет указываться совместимость не 
только с ЗоппаЙа$ет, но и с 501п9- 
Вазег Рго и выше. Все звуковые 
карты, ориентированные на биз- 
нес-приложения, совместимы обы- 
чно с М5 УЛюао\$ 5оипа бузет 
фирмы М!сгозой. Ряд фирм-произ- 
водителей поддерживает специфи- 
кации Соуох 5реесв ТЫ пе и 015 пеу 
боцпа 5ошгсе компаний Соуох и ОЕ- 
пеу оЁсаге. Разумеется, 
помимо перечисленных 
здесь существуют и дру- 
гие общепризнанные 
спецификации. Напри- 
мер, есть все основания 
считать, что стандартом 
де-факто станут (если 
уже не стали) звуковые 
карты фирмы Медла У!1- 
$1оп, поскольку ее набо- 
ры микросхем широко 
используют другие про- 
изводители. 


Сигнальные процессоры, 
или О$Р 


Количество звуковых карт, осна- 
щенных сигнальным процессо- 
ром О$Р (012па1 $12па1 Ргосе$$ог), 
нетак велико, как кажется на пер- 
вый взгляд. Причина этого кроет- 
ся в том, что реально такое доста- 
точно мощное устройство помо- 
гает только при решении строго 
определенных задач. Так, сущест- 
венное увеличение скорости ра- 
боты происходит при компрессии 
и декомпрессии звуковых файлов 
для звукового аудиоканала, так как 
они обычно занимают много мес- 
та. Небесполезным оказывается 
использование ОЗР и при \/Т-син- 
тезе. Как правило, настоящий 
РР — устройство достаточно до- 
рогое, поэтому сразу устанавлива- 
ется только на профессиональных 
музыкальных картах, например, 
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фирмы ТигЦе ВеасВ. Большинство 
пользователей пока может спо- 
койно обходиться без ОР таким 
же образом, как масса людей, не 
использующих в своей работе ма- 
тематический сопроцессор в ком- 
пьютере. 


С «мамой» или отдельно? 


Несмотря на то что ряд производи- 
телей системных (материнских) 
плат уже включают в свои изделия 
микросхемы для воспроизведения 
звука, обеспокоенности в рядах по- 
ставщиков звуковых карт пока не- 


заметно. Потенциальная проблема 
при использовании встроенных 
средств обработки звука состоит в 
ограниченности системных ресур- 
сов ВМ РС-совместимых компью- 
теров, а именно в возможности 
конфликтов по каналам прямого 
доступа к памяти (ОМА). Правда, 
рынок подобных “говорящих” ма- 
теринских плат ориентируется в 
основном на аудиобизнес-прило- 
жения, где до недавнего времени 
господствовали 8-разрядные карты. 
В качестве примера можно привес- 
ти системную плату ОРТ!-4955Т.С, в 
которой используется 16-разряд- 
ный звуковой стереокодек АО1848 
фирмы Апа|оФ ПРеу!сез. Вместе с 
этой материнской платой постав- 
ляется программное обеспечение 
М$ УЛпдо\$ 5оипа бузет. Кстати, 
данная микросхема используется в 
одноименных звуковых картах 
компании М!сгозой и системных 
платах компьютеров ОезКРго фир- 


КОМПЬЮТЕР 


мы Сотрач. Вероятно, скоро отече- 
ственные пользователи смогут 
ознакомиться и с новой микросхе- 
мой от Сгеайуе Габ$ — У1Бга, кото- 
рая предназначена именно для ус- 
тановки на системные платы ком- 
пьютеров. 


Подключение приводов 
СО-ВОМ 


Практически все существующие 
сегодня звуковые карты имеют 
встроенные интерфейсы для под- 
ключения приводов компакт-дис- 
ков одной или сразу всех трех 
фирм — 5опу, Рапазоп1с 
(Мази5Ьиа) и Мизит:. 
Небольшое количество 
карт допускает подклю- 
чение приводов, выпус- 
каемых компаниями 
соА$аг и РЫШр5. Тем не 
менее, все-таки подав- 
ляющее большинство 
карт рассчитано на под- 
ключение приводов 
фирмы 5$опу. В послед- 
нее время появились зву- 
ковые карты и приводы 
СО-КОМ, которые под- 
держивают стандартный интер- 
фейс АТА (ШЕ), используемый 
обычно в 1ВМ РС-совместимых 
компьютерах для винчестеров. 
Однако с распространением спе- 
цификации Еппапсеа ШЕ (АТА-2), 
позволяющей подключать к адап- 
теру до 4 устройств, в том числе и 
приводы СО-КОМ, реализация ШЕ- 
интерфейса на звуковой карте не 
имеет большого смысла. В ряде зву- 
ковых карт есть либо встроенный, 
либо выполненный на дочерней 
плате $С$-интерфейс. Особых 
преимуществ по сравнению с Еп- 
Бапсеа ШЕ данный интерфейс не 
дает. 


Одновременные запись 
и воспроизведение 


В последнее время на ряде звуко- 


вых карт используется так называе- 
мый режим Оиа| ОМА, то есть двой- 


ШИ 137 


@ омтютр 
ЕЕ 


ной прямой доступ к памяти. Это, 
в частности, означает, что благода- 
ря использованию двух каналов 
ОМА вместо одного с помощью 
звуковой карты можно реализовать 
одновременно запись и воспроиз- 
ведение сигналов. Как известно, в 
том случае, когда на карте задейст- 
вован только один канал ОМА, в 
одно и то же время может выпол- 
няться только одна операция: либо 
запись, либо воспроизведение. 


Объемное звучание 


Разумеется, стереозвучание далеко 
не предел в стремлении к естест- 
венному звучанию. Одним из путей 
реализации этого стремления ста- 
ла технология так называемого 
объемного, или 3-мерного (иначе, 
5О-) звучания, названного так по 
аналогии с трехмерным изо- 
бражением. Например, кар- 
ты серии ЗоипаВ1азег 16 со 
встроенным О5Р могут за- 
гружать специальное про- 
граммное обеспечение (по ли- 

цензии фирмы О-5оипа), которое 
и позволяет получить объемное 
5О-звучание. Стоит отметить, что 
программные приложения должны 
быть специально ориентированы 
на О-боипа, а, по понятным причи- 
нам, количество таковых программ 
пока ограничено. В последнее вре- 
мя стали появляться звуковые кар- 
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ты, оснащаемые дочерними плата- 
ми, которые обеспечивают для 
большинства приложений так на- 
зываемый псевдо-3)-эффект. 


Программное обеспечение 


Набор программного обеспечения, 
поставляемого вместе со звуковы- 
ми картами, на сего- 

дняшний день зна- 
чительно расши- 
рился. Кроме 
обычных 
драйверов 
и утилит, 
КОТО - 


ны, 


рые 
необходимы чаще 

всего для обеспечения нормальной 
работы аппаратных средств, в ком- 
плект с картами стали включать 
разнообразные программы записи 
и воспроизведения звука, средства 
для подготовки и проведения пре- 
зентаций, мультимедийные энцик- 
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лопедии и компьютерные игры. 
Для ряда звуковых карт поставля- 
ются программы для редактирова- 
ния и прослушивания музыкаль- 
ных произведений. Помимо всего 
прочего в наборы часто включают- 


ся средства создания движущихся 
“иконок” и “обоев” для УЛпао\5, 
“говорящие” будильники, календа- 
риит.п. 


Цены 


Разумеется, этот во- 
прос часто является 
одним из самых инте- 
ресных. Стоит отме- 
тить, что цены ЕОВ на 
16-разрядные звуковые 
карты с ЕМ-синтезатора- 
ми к осени прошлого года 
упали до 50-60 долларов за 
штуку. Ожидается, что на Се- 
ВГ?95 цены ЕОВ на звуковые 
карты со встроенным \У/Т-син- 
тезатором не превзойдут 90 дол- 
ларов. К концу 1994 года в мос- 
ковских магазинах-салонах можно 
было купить весьма приличную 16- 
разрядную звуковую карту по цене 
в пределах 100 долларов. Цены на 
8-разрядные устройства упали до 
70 долларов. Можно прогнозиро- 
вать, что скоро 16-разрядные кар- 
ты сравняются в цене с 8-разряд- 
ными и вытеснят их с рынка. й 


Миф второй 


“ТРИ ГЛАВНЫХ КРИТЕРИЯ 
ПРИ ПОКУПКЕ ПЕРСОНАЛЬНОГО КОМПЬЮТЕРА 
— ЭТО ЦЕНА, ЦЕНА И ЕЩЕ РАЗ ЦЕНА.” 


(Из этого не следует, что Вы должны забыть о качестве, качестве и еще раз качестве.) 


Компания 1ВМ представляет РС 300. 

Люди, считающие, что персональные компьютеры 
ВМ стоят очень дорого, давно не интересовались 
ценами на них. На самом деле, компьютеры [ВМ 
РС 300, которые идеально подходят для 
современного офиса, стоят от $1,300 (цена без 
стоимости монитора). 

При этом доступная цена — единственное, что 
объединяет персональные компьютеры 1ВМ 

с компьютерами других фирм, потому что ВМ 
РС 300 имеет такие преимущества, как, например 
новый оригинальный дизайн корпуса. 
Уникальная технология Зеес{аВизтМ, 
позволяющая выбрать архитектуру [ЗА/УЕЗА или 
ТЗА/РСТ, а также пакет программ ЕазуТоо}[5, 
включающий набор средств, необходимых для 
удобства Вашей работы. 

Не нуждается в комментариях надежность 
компьютеров ВМ. 

Не забудьте также о 3-летней гарантии на РС 300. 
Если Вы захотите узнать больше о преимуществах 
персональных компьютеров 1ВМ, обратитесь 

в представительства компании ВМ в России 

к официальным дилерам. 


|ВМРС 300: 


486 0Х2/50, ОХ2/66, Ге  ОХ4М /100МГи или 
60МГи Репнит!М; технология 5@есаВиз!М 
15А/ТЕ$А или 15А/РСТГ; 4-128 Мб КАМ; 5ТСА 
1 Мб на локальной шине; ГРЕ-жесткий диск. 
Монитор поставляется по выбору. 


В этом все дело 


Москва: 5Н5 (095) 203-71-04 — Калуга: 

Сотршетапа (095) т 75-58 Радом (095) 256-44-73 Отато Стоир (08422) 4-67-55 
Мет5е1 (095) 276-90-08 а Курган: 

МТЕ (095) 243-39-73 о ОР а — ы — Акме (35222) 2-73-07 
КАМ! (095) 278-96-80 деонора о Алма-Ата: 

б1еер[ег (095) 246-33-23 С.-Петербург: Енлик (3272) 49-69-42 
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ИВК 


(095) 459-00-40 


Сотршетапа 


(512) 224-02-43 


Хабеко-партнер 


(4212) 33-73-36 


МПЬЮТЕР 


Е ПРЕВРАТИТЕ КОМПЬЮТЕР В ИГРОВУЮ ПРИСТАВКУ: СКЕАТУЕ 1АВ$ ЗВО ВТАЗТЕК 


й рэзремить кошиьюутьр. 
8 гроз ЖЕ “ 
ЗРэыНуь 555 


Алексей Федоров 


Я давно искал повод ненадолго 
перенестись в мир игровых при- 
ставок и посмотреть, как обстоят 
дела там. А пока я был занят поис- 
ками, фирма Сгеайуе ГаБ$ совмест- 
но с ЗОО Сотрапу создала карту, 


. 


СО32 Соштоадоге 


5рО 5рО 


Сотрапу 


тар 


Название |Фирма Характеристика 


Процессор Могого!а 68070 15.5МГц. 
Возможность отображения полноцветной 

графики из палитры в 16,7 миллионов цветов с 
разрешением от 384х280 до 768х560. Имеет 1,5 
Мбайт памяти и привод СО-КОМ со скоростью 
передачи 150 Кбайт/с. 


Процессор Могого!а 68020, 32-бит, 14 МГц, 
графический процессор АСА, возможность 
отображения полноцветной графики из 
палитры в 16,7 миллионов цветов с 
разрешением от 320х256 до 1280х512. Имеет 2 
Мбайт памяти и привод СО-КОМ со скоростью 
500 Кбайт/с. 


Процессор Могюого!а МС68000, 64-бит, два 
64-битных графических В5С-процессора и ряд 
дополнительных графических сопроцессоров. 
Возможность отображения полноцветной 
графики из палитры в 16,7 миллионов цветов с 
разрешением до 720х576. Имеет 2 Мбайт 
памяти и использует кассеты. 


52-битный Е5$С-процессор с частотой 12,5 
МГц, два 32-битных графических 
сопроцессора. Возможность отображения 
полноцветной графики из палитры в 16,7 
миллионов цветов с разрешением 520х240, 
интерполированным в разрешение 640х480. 
Имеет 3 Мбайт памяти и привод СО-КОМ со 
скоростью 3500 Кбайт/с. 


Два 52-битных К5С-процессора фирмы НИиасШ 
с частотой 27 МГц, набор графических 
сопроцессоров. Возможность отображения 
полноцветной графики из палитры в 16,7 
миллионов цветов. Имеет привод СО-КОМ со 
скоростью 300 Кбайт/с. 
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2 нриз СЕК 


которая может превратить вашо 


компьютер в игровую приставку. 
Для того чтобы понять, зачем нуж- 
на такая карта, следует ненадолго 
взглянуть на рынок игровых при- 
ставок. На сегодняшний день игро- 
вые приставки (нет, не Депду или 
бега, а более “профессиональные”) 
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представлены основными моделя- 
ми, приведенными в таблице. 
Некоторые из перечисленных 
моделей выпущены совсем недав- 
но, некоторые чуть раньше, но всех 
их объединяет одно свойство — 
это модели второго или третьего 
поколения, имеющие достаточно 
мощные ресурсы. Так как эта ста- 
тья посвящена карте, эмулирую- 
щей приставку 5ОО, давайте по- 
смотрим на положение этой при- 
ставки на рынке, где год-полтора 
назад доминировали две игровые 
платформы — Мицепдо 5ирег МЕЗ 
и зега Сепез1$, а остальные — М№1- 
(еп4о Саше Воу, 5ега Сате Сеаг, 
5рО и ]агчаг находились на вто- 
ром плане. За прошедшее время 
ситуация не сильно изменилась. 
Основная причина тому — недос- 
таточное производство самих игр 
для той или иной приставки. По- 
смотрим на 5ОО. По мнению фир- 
мы, первый год на рынке был дос- 
таточно успешным: во всем мире 
было продано около 250 000 при- 
ставок, выпущено около 100 игр, а 
цена на приставку снизилась на 
42% по сравнению с начальной и 
составила 399 долларов. Тираж не- 
которых игр достиг 50 000 копий. 
В настоящее время приставки 3РО 
можно приобрести в 5000 магази- 
нов только в Северной Америке. В 
США выпуском приставки 5РО за- 
нимаются две фирмы — Рапа$оп!с 
и Со таг. Кто стоит за компани- 
ей 3)О? Такие известные фирмы, 
как АТ&Т, Магзиз$Вца, Нестогис Аг($ 
и Тите У/агпег. Следует заметить, 
что приставка ЗОО — собственно 
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детище фирмы Несшогис 
Аг($, а точнее, ее бывшего ос- 
нователя Трипа Хокинса 
(Тир НамК!1$), который не- 
давно покинул ЕА, ПОоЛНо- 
стью отдав себя новому дети- 
щу. Только один вопрос ос- 
тался неясным — зачем вы- 
пускать такую карту? Ответ 
достаточно прост. Во-пер- 
вых, рынок игровых приста- 
вок медленно, но верно уми- 
рает, а вложенные в разра- 
ботку игровых программ 
средства необходимо оку- 
пать. Во-вторых, появление 
такой карты может привести 
к новому витку интереса к са- 
мой приставке, что приведет 
к появлению новых про- 
грамм и так далее. Пора, однако, 
взглянуть и на саму карту. 


Компьютер превращается, 
превращается компьютер 
в... игровую приставку 


Как это сделать? Достаточно про- 

сто. Устанавливаем карту ЗОО В1а$1- 

егв 16-битный разъем на материн- 

ской плате и подключаем к ней: 

- интерфейсный кабель от приво- 
да СО-КОМ; 


- кабель, со- 
единяющий 
карту с разъ- 
емом расши- 
рения видео- 
карты (Ёеа- 
ге соппес- 
ог); 

- аудиока- 
бель, соеди- 
няющий кар- 
ту саудиовы- 
ходом при- 


И =. > 
- аудиока- 


бель, соеди- 
няющий карту со звуковой кар- 
той. 

Интерфейс СО-КОМ имеет 40- 
пиновый разъем и совместим толь- 
ко с приводами семейства Рапа$оп- 
1с. Аудиоразъемы рассчитаны на 


И/ПаЕ до 


карту семейства зоипаВ]а$ег. Од- 
ним словом, сфера использования 
данной карты ограничена либо 
картами/приводами производства 
Сгеайуе ГаБ$, либо их достаточно 
точными клонами. Впрочем, я не 
испытал каких-либо проблем со 
звуковой картой Ажес У/ауе Заег 32. 
Единственная проблема, с которой 
я столкнулся, — это драйвер приво- 
да СО-КОМ. Карта рассчитана на 
драйверы, входящие в мультиме- 
дийные комплекты фирмы Сгеайуе 
Газ. Но об этом чуть ниже. С внеш- 
ней стороны к карте подключа- 
ются монитор и игровая па- 
нель, функционально соот- 
ветствующая игровой па- 
нели приставки. На 
карте также имеется 
разъем, помечен- 
ный как МРЕС 
ЕМУ СОММ, 
что позволяет 
думать о том, 
что планиру- 
ется выпуск 
дочерней 
карты, позво- 
ляющей про- 
игрывать 
МРЕС-файлы. 
После того как 
все установлено и 
подключено, наступа- 
ет очередь установки 
драйверов и программ. 


Уои бе! Ву 
оттод Тпе 
300 Сиб? 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Собственно говоря, функцио- 
нальность карты на уровне 
драйверов обеспечивается не- 
большим драйвером 
СОЗРОВГТ.5 У, в задачу кото- 
рого входит переключение 
режимов чтения компакт- 
диска. Но при этом требуется 
наличие определенного драй- 
вера самого привода, а имен- 
но $ВСО.5У5, в командной 
строке которого необходимо 
указать дополнительный па- 
раметр — /Т:2. Фрагмент фай- 
ла СОМЕГС.5У5 будет выгля- 
деть следующим образом: 


ОЕУТСЕ = СОЗООВЕТ. $У$ /Р:260 
ОЕУТСЕ = $800.$\$ /Р:260 / 
0:М$С0001 /Т:2 


ВАОТОЕХЕС.ВАТ добавля- 
ется следующая строчка: 


ЗЕТ ЗООВЕЗТ = С:\300 А: 260 


После всех этих несложных опе- 
раций мы загружаем УЛпдоуу и на- 
чинаем установку программы, ко- 
торая и будет эмулировать при- 
ставку ЗОО. Это не вызывает ника- 
ких проблем, за исключением того, 
что вам необходимо сцентриро- 
вать изображение в окне и не за- 
быть установить в привод СО-КОМ 
компакт-диск, предназначенный 
именно для 

Зо: 
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д КЮМРЮГР ПРЕВРАТИТЕ КОМПЬЮТЕР В ИГРОВУЮ ПРИСТАВКУ: СВЕАТУЕ 1АВ$ ЗОО ВЕАЗТЕВ 


Вместе с картой поставляются три | можно познакомиться еще с 


таких диска, а также диск с про- 
граммами А!Чи$ СаПегу ЕНес{$ и 
А14и$ Рвоюзгуег. Включение по- 
следнего в комплект игровой при- 
ставки вызывает определенные во- 
просы, тем более, что это програм- 
мы для [ВМ РС (зато отвечает на 
вопрос, как подсчитывается число 
проданных копий той или иной 
программы). Завершая чисто аппа- 
ратную часть этого обзора, хочу 
отметить, что в большинстве слу- 
чаев карта устанавливается без ка- 
ких-либо дополнительных настро- 
ек — значения ее параметров по 
умолчанию выбраны достаточно 
разумно. Тем не менее, вы можете 
изменить адрес порта ввода/выво- 
да (значение 

по умолча- 
нию — 


260Н) — 
допусти- 
мы значения 
270Н, 280 и 
290Н. 


Пора заняться делом 


Как я уже отметил выше, в ком- 
плект поставки входят три ком- 
пакт-диска. Один из них содержит 
демо-версии различных игровых 
программ, два других — игры. Одна 
из них — это стрелялка 5Поск 
\У/ауе: Орегайоп литреже фирмы 
Весгогис Аг$, вторая — более или 
менее логическая игра Си@аЧег$ 
фирмы Тешагоп. На демо-диске 
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десятком игр для 35О0О. 
Больше всего мне по- 
нравилась игра Коаа 
Ваз фирмы Еес- 
{гоп!1с АЁ$ — ДО- 
вольно реали- 
стичный имита- 
тор гонок на мо- 
тоцикле. Все ар- 
кадные игры на- 
поминают Мо!- 
а1 Сотра(... 
Фирма Несхоп- 
1с А$ предлага- 
ет ремейки своих 
популярных игр 
ЕТЕА Ицегпайопа!| $0с- 
сег, ТБе Го$+ ЕЦе$ оЁ 5Бе!- 
1оск Нойтез, уп сже и 
ТБете РагК. Если же мы 
заглянем в каталог игр, 
предлагаемых ДлЯ 
этой приставки, на- 
пример, в журна- 
ле Сотрщег Са- 
шше \Мойа за 
февраль 1955 
года, то окажется, 
что из 358 предла- 
гаемых игр 24 — 
это игры, перене- 
сенные с ВМ РС, а 
остальные — это 
аркада, или фут- 
бол, или гольф. 
Скучно живут ре- 
бята. Правда, пред- 
лагается РООМ и Маа 
Роз МссСтгее 2. 


При цене порядка 500 
долларов карта 5рО 
Ва$ег позволяет 
дополнить ваш 
мультимедий- 
ный компьютер 
(уровня МРС-2) 
свойствами иг- 
ровой пристав- 

ки. При этом вы 

не получаете 
ничего прин- 
ципиально но- 


вого — ни в аппаратном, ни в про- 
граммном смысле. С уверенностью 
могу сказать, что нет ни одной игры 
для ЗОО (см. выше), которая бы 
стоила того, чтобы установить дан- 
ную карту на ваш компьютер. Более 
того, в нашей стране игры для этой 
приставки просто негде взять. Мой 
совет — приберегите деньги на что- 
нибудь более полезное, например 
на проигрыватель МРЕС-файлов, 
или просто купите несколько кру- 
тых мультимедийных игр. в 


Карта ЗОО ВЛачег для данного об- 
зора была предоставлена АО 
“ЮниВер” 

Тел./факс (095) 434-20-60, 

(095) 207-95-14 


СВЕЛИМЕ 


БЫСТРО. ПРОСТО. НАДЕЖ 


ИР ДИС лучший 
_1994 ==тоА_ 
7 ГИП МИА 6 года гаранти \ИНПТЕ ВЕАВ 88$ 
з 7—6 = 932-8465 
РОССИИСКАЯ ВЕРСИЯ о я И Мей/\а ге о 16 линий / 1 92006рз 
ЛУЧШИЙ ФАКС-МОДЕМ ГОДА 


Модем / Факс / Автоответчик / Определитель номера 


Все модемы ГухЕЁ совместимы с большинством других модемов и могут работать по коммутируемым или выделенным линиям 
в синхронном или асинхронном режиме с такими программными средами, как: ООЗтм, М/птдомиз®, О$/2®, Масиозп®, ИМХ®, Мехт®, 
Аптюатм, А4аптм. В синхронном режиме с использованием команд \.25Ы$ ГухЕЕ совместим с системами А$/400® и В$/6000® фирмы 1ВМ. 


— Высокая скорость - 19200 бит/с — Дистанционное конфигурирование 

— Сверхнадежный режим 2уСЕН- — Динамический выбор рабочей скорости 

— \.325$/\.32, \У22Ы5$/\.22, ВЕТ 212А — Защита от НСД: пароли, обратный звонок 

 \.17 14400 бит/с, СЬА$$ 1, СЬА$$ 2/2.0, С©3 Факс — Адаптация к абонентской линии 

_ \.42//42.Ы$ (+ Заесйуе Веес\), ММР® 3/4/5 — Регулировка уровня передачи на коммутируемой линии до 0 дб 
— Цифровая записывоспроизведение звука — 2/4 проводная коммутируемая/выделенная линия 

— Распознавание условных звонков — Автоматическое распознавание вызова модем/факс/голос 

— Определение номера вызывающего абонента — Перепрограммируемое ПЗУ - обновление микропрограммы 

— Улучшенное распознавание сигналов АТС — Документация и программа на русском языке 


Приобретая модемы ГухЕЁ у авторизованных дилеров МКЦ "Вариант", Вы получите оборудование, произведенное специально для 
России, имеющее сертификат Министерства связи, неоходимые дополнительные программы, 2 года гарантии со склада, бесплатное 
обновление микропрограммы, профессиональную поддержку квалифицированного технического персонала и достул к ВВ. 


МОДЕМЫ, 
КОТОРЫЕ ОБЪЕДИНЯЮТ 
РОССИЮ 


Официальный дистрибьютор Информация (095) 932 8510 
АО МКЦ "Вариант" Техническая поддержка (095) 932 7201 
117279 Москва, ул. Островитянова, 37а (095) 932 7601 
Тел. (095) 420 2519 М/НТТЕ ВЕАН ВВ$ (095) 932 8465 


Факс (095) 420 5311 гухе|@ уапат.тзК.зи, 2:5020/22@Ядопе 


КОМПЬЮТЕР 


РЕСС 


Е 
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Татьяна Балаховская 


Компьютерная 
анимация в России 


К сожалению, мы давно привыкли 
ощущать себя на задворках исто- 


рии и жаловаться, что в нашей 
стране мы были вне процесса, ни- 
чего не знали и не видели, да и во- 
обще бедные родственники. А пер- 
вое наше знакомство с компьютер- 
ной графикой и анимацией про- 
изошло в феврале 1991 года, когда 
при поддержке $1ССКАРН?а в Моск- 
ве впервые состоялась конферен- 
ция ГРАФИКОН. Даже во француз- 
ском журнале РГХЕГ статья о ГРА- 
ФИКОНе называлась “Нулевой год 
компьютерной графики в России”. 


Окончание. Начало в Компьютер- 
Пресс № 495. 
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ВИРТУАЛЬНЫЙ МИР НА ЛАЗУРНОМ БЕРЕГУ — 1МАСИМА`95 


Виртуальный мир 
на Лазурном 


берегу — 
|1МАС1МА`95 


В восьмидесятых годах анимация 
на РС была еще практически невоз- 
можна; существовавшие в то время 
ролики делались на специальном 
оборудовании, а программы писа- 
лись отдельно для каждого случая, 
поэтому в этой области действи- 
тельно эпоха только 
начиналась. Однако, 
может быть, как раз 
благодаря отсутствию 
оборудования а, зна- 
чит, и ограничений, на- 
кладываемых оборудо- 
ванием, компьютерное 
искусство в России уже 
существовало. В рамках 
ГРАФИКОНа прошли 
две выставки: одна — 
привезенная из Амери- 
ки, вторая — собранная 
в Москве. И эта вторая 
оказалась гораздо ин- 
тереснее и богаче, осо- 
бенно в худо- 
жественном 
отношении. Далеко не 
все ее экспонаты были 
созданы с помощью ком- 
пьютера, для многих ав- 
торов он был еще недос- 
тупной роскошью. По- 
этому в выставке вопло- 
тилась не существовав- 
шая ктому времени срав- 
нительно убогая практи- 
ка, а идея вживления но- 
вой технологии в искус- 
ство, воспринятая худож- 
никами в своей исход- 
ной, не замутненной ре- 
ально доступными маши- 
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нами и программами чистоте. К со- 
жалению, на следующий год вы- 
ставка была куда хуже, а потом и 
вовсе исчезла из поля зрения. Но 
все же можно уверенно сказать, что 
нулевой год компьютерной графи- 
ки в России наступил почти на де- 
сять лет раньше. 

Первые компьютерные системы 
для работы с цветным изображени- 
ем появились в России (тогда еще 
СССР) в начале восьмидесятых го- 
дов, то есть примерно тогда же, 
когда была основана [МАСМА; они 
стояли в нескольких академиче- 
ских институтах и использовались 
для визуализации результатов на- 
учных измерений. Неожиданно 
красивые, хотя и не всегда понят- 
ные картинки привлекли внима- 
ние прессы и украсили журналы 
“Наука и жизнь” и “Техника моло- 
дежи”. В ходе теперь полузабыто- 
го, а в свое время достаточно шум- 
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ного международного проекта “Ве- 
нера-Галлей” (1986 год) было по- 
лучено и обработано с помощью 
компьютера множество фотогра- 
фий космических объектов, кото- 
рые тоже попали в поле зрения 
широкой публики. 

Вскоре, в 1989 году, мы, сами 
того не зная, познакомились с од- 
ним из самых первых и знамени- 
тых компьютерных роликов: “Тахо 
Тапюг’ с измененной музыкой стал 
заставкой телепередачи “Детский 
час”. Так что советские люди были 
гораздо ближе к применению вы- 
соких технологий в искусстве, чем 
кажется. В том же году появилась 
уже упомянутая “брадо\’”; работа 
студии “Альбатрос” продолжается 
до сих пор на самом высоком уров- 
не. Вскоре в Санкт-Петербурге по- 
явилась студия “Крейт”, а в 1991 
году, когда распространился пакет 
50-51410, появилось множество 
студий анимации и компьютерных 
художников. (О студиях анимации 
подробно рассказал С.Новосельцев 
в статье “Мультимедиа в трех изме- 
рениях”, КомпьютерПресс, №№ 1-9 
1995 г.). Тогда же возник спрос на 
рекламные клипы, который, в от- 
сутствие рекламной инфраструк- 
туры, проще всего оказалось удов- 
летворить компьютерными роли- 
ками; в результате по экранам на- 
ших телевизоров стали летать зо- 
лоченые логотипы и наступил рас- 
цвет компьютерной анимации. 


Мне, правда, 
кажется, что 
это был не 
расцвет, а 
технологиче- 
ский период. 
Еще не впол- 
не освоен- 
ные про- 
граммные 
пакеты дик- 
товали ху- 
дожникам 
решения, 
частенько не 
отличавшие- 
ся: друг от 
друга. 

В 1994 
году 1МАСТМА провела презента- 
цию программы компьютерной 
анимации стран Восточной Евро- 
пы. В ней участвовали одна словац- 
кая студия, одна венгерская, одна 
югославская и двенадцать россий- 
ских. Специальный приз был вру- 
чен московской студии Кепаег СшЬ 
за заставку “Партийная трибуна” 
(художник Андрей Никитин, дизай- 
нерская разработка лаборатории 
Владислава Кирпичева). 

Сейчас, когда появился “Фор- 
рест Гамб”, герой которого встре- 
чается чуть ли не со всеми амери- 
канскими президентами и другими 
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великими людьми — в фильме ис- 
пользованы блестяще препариро- 
ванные документальные кадры — 
мне вспомнилась работа Романа 
Ильинского, сделанная для выстав- 
ки в рамках ГРАФИКОНа-92, где 
Брежнев появляется в знаменитой 
сцене убийства Кеннеди. 

Так что нельзя говорить о значи- 
тельном отставании России, хотя 
мне кажется, что растворение ком- 
пьютерной графики в потоке об- 
щекультурного развития, которое 
так заметно на Западе, у нас еще 
почти не началось. Многие вполне 
серьезно обсуждают вопрос, нужен 
ли компьютер вообще, художники, 
не сумевшие получить доступ к со- 
временной технике, обиженно от- 
крещиваются от нее, а многие и 
просто побаиваются новой маши- 
ны. Однако интеграциия техноло- 
гии и искусства продолжается; 
многое делает для этого Ассоциа- 
ция Новых Экранных Технологий, 
основанная Анатолием Прохоро- 
вым год назад. Реальное знакомст- 
во художников с компьютерным 
оборудованием осуществилось в 
рамках проекта Лаборатории Но- 
вых Медиа. В России, как и во всем 
мире, наступила эра синтезиро- 
ванных изображений, и даже нуле- 
вой ее год не сильно запоздал по 
сравнению с Западом. 


_ ВЕМОЕВ СКИВ 
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Киберэра 


Так называлось приветствие пред- 
седателя комитета 1[МАС1МА Фи- 
липпа Кео фестивалю этого года. 
Не знаю, существует ли в русском 
языке такое слово, если еще нет — 
оно неизбежно скоро появится. По 
крайней мере, во время конферен- 
ции разговор о киберэре звучал 
постоянно. Все заседания, кроме 
уже упоминавшегося последнего, 
были посвящены кибернетическо- 
му виртуальному пространству. 
Вот названия основных сессий: 
“Сообщество клонов”, “Виртуаль- 
ные жизни”, “Виртуальное общест- 
во и информационные магистра- 
ли”, “Виртуальные игры”, “Расши- 
рение реальности”. Одновременно 
в других аудиториях проходили 
круглые столы, посвященные ис- 
кусству в виртуальном мире, связи 
архитектуры с миром синтетиче- 
ских изображений, применению 
компьютерной графики в медици- 
не. Круглый стол под названием 
“Интернет сегодня” собрал столь- 
ко народу, что негде было не толь- 
ко сесть, но и встать. Параллельно 
заседаниям проходили презента- 
ции компьютерных фильмов и ра- 
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ботала выставка. Так что рассказать 
подробно о насыщенной програм- 
ме фестиваля невозможно. Поста- 
раюсь хотя бы перечислить самое 
забавное. 

Неожиданным оказался рассказ 
о “киберпространственной свадь- 
бе”, которую организовала корпо- 
рация СуБегМ!1 а в Калифорнии. 
Жених и невеста в день своей 
свадьбы, надев $и1$, въехали на 
виртуальный колеснице в специ- 
ально “построенный” для них дво- 
рец. Эту процедуру наблюдали так- 
же специально экипированные 
ГОСТИ. 

Ученые разных стран обсуждали 
влияние новых информационных 
технологий на общественные про- 
блемы. Как будут развиваться демо- 
кратические принципы в-мире ме- 
ждународных сетей и систем муль- 
тимедиа? Будет ли нанесен вред 
правам человека или, наоборот, 
только теперь появляются техноло- 
гии, способные обеспечить эти 
права? Безналичные денежные опе- 
рации, кредитные и даже телефон- 
ные карточки позволяют просле- 
дить за всеми действиями челове- 
ка, отдавая его во власть централь- 
ных учреждений. Поэтому большой 


интерес вызвал доклад Тимоти Мэя 
из США о проекте внедрения “ки- 
бербаксов” — системы денежных 
расчетов через сеть, обеспечиваю- 
щей полную анонимность участни- 
ков. При разговоре об искусстве в 
условиях информационных маги- 
стралей оказалось, что многих 
очень волнует проблема авторских 
прав в виртуальном мире. 

Французский ученый Пьер Бонд- 
жованни рассказал о готовящемся 
грандиозном международном про- 
екте “Караван”. Весной 1997 года 
группа ученых, художников и фи- 
лософов из разных стран Европы 
отправится в пеший поход через 
Японский архипелаг. Каждый пере- 
ход Каравана будет отмечен вы- 
ставками, представлениями, конфе- 
ренциями, концертами. Участники 
похода будут общаться с жителям 
городов и деревень, через которые 
пройдет их путь, и вместе прово- 
дить семинары и обсуждения. Па- 
раллельно Каравану поплывет ко- 
рабль, оснащенный самыми совре- 
менными средствами коммуника- 
ции, который будет обеспечивать 
постоянную связь пилигримов со 
всем миром. Предполагается, что в 
таком виртуально-реальном похо- 
де возникнут новые идеи и новое 
понимание, важное для всего чело- 
вечества. 

Возможности Интернета были 
представлены на фестивале двумя 
событиями. Большое внимание 
привлекла передача в реальном 
времени регаты из Сан-Диего. Ка- 
ждый вечер можно было наблю- 
дать борьбу за Кубок Америки. Для 
участия в процедуре открытия спе- 
циально прибыл организатор со- 
ревнования Луис Виттон. 

Менее впечатляющей, но, воз- 
можно, не менее интересной была 
работа сетевой информационной 
системы на базе Интернета. Фран- 
ция всегда и не без основания счи- 
тала себя впереди всей Европы по 
телефонизации и организации 
общественных справочных сис- 
тем. Новая служба реального вре- 
мени, предложенная Мага Наспе- 
{е Мшитед!а, собирается потес- 
нить давно уже ставший обычным 
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во Франции Мшце|. Электронная 
доска объявлений 1П1МАС1МА ОМ- 
ЫМЕ, подготовленная в рамках 
этой системы, была доступна лю- 
бому из участников в течение все- 
го фестиваля. 

Новые, совершенно неожидан- 
ные возможности, возникающие 
перед человеком, приблизившим- 
ся к виртуальному миру, заставля- 
ют многих задуматься над вечны- 
ми философскими проблемами. 
Свои размышления о Боге и Дьяво- 
ле один из ведущих авторов серии 
ОЧАВХ5 (студия ГА РгодисНоп) 
Морис Бенаюн воплотил в Доволь- 
но сложной системе реального 
времени, представляющей небеса 
и ад. Я не разделяю взглядов Бе- 
наюна на Творение и потому нере- 
шаюсь их пересказывать. Однако 
нельзя не отметить внимание ор- 
ганизаторов фестиваля и публики 
к этой инсталляции: ей были по- 
священы большой доклад и обшир- 
ный стенд на выставке, перед ко- 
торым все время толпился народ. 


Выставка 


В этом году, прочтя в предвари- 
тельной программе, что выставка 
перебралась из фойе в отдельный 
большой салон, мы решили, что 
она будет значительно больше, чем 
прежде. Но оказалось, что количе- 
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ство стендов практически не изме- 
нилось. В выставке приняли уча- 
стие чуть больше пятидесяти фирм, 
большей частью французские или 
европейские представительства 
американских. 

Чуть ли не на половине стендов 
демонстрировались системы для 
виртуальных игр. Посетитель мог 
переходить от одного пространст- 
ва к другому, сделав несколько ша- 
гов и надев другой шлем. Немного 
постояв в очереди, можно было 
провести пять минут в райд-каби- 
не. Правда, полет получался не 
столь уж головокружительным, так 
как в целях безопасности кабина 
работала в режиме пониженных 
ускорений. Сделав несколько ша- 
гов в сторону, мы попадали в бази- 
лику Святого Петра в Риме — кото- 
рая почему-то не пользовалась 
большим успехом. Те, кто хорошо 
говорил по-французски, могли 
побеседовать с куклой, живущей на 
телеэкране. Эта электронная ма- 
рионетка ведет обычно одну из 
программ бельгийского телевиде- 
НИЯ. 

Все с интересом останавлива- 
лись перед стендом французской 
студии НЬиа У1$10п — ГМА во вре- 
мя презентаций виртуальных 
съемок в реальном времени. Веду- 
щая на глазах у публики забиралась 
на синий постамент, а на экране 
видно было, как она садится на па- 
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рапет виртуальной церкви. А рядом 
система “Мандала” позволяла, не 
пользуясь клавишами, мышью или 
джойстиком, играть в компьютер- 
ную игру собственными руками и 
ногами. Человек, стоящий перед 
камерой, внедрялся, в картинку на 
экране и мог отбивать мячи, ловить 
разные предметы и т.п. 

Несколько лет назад для многих 
существовала проблема выбора 
обрудования для компьютерной 
графики. Сейчас она полностью 
отпала: все более или менее про- 
фессиональные работы делаются 
на машинах 511соп Огарс$. Более 
того, весь софтвер для 5Шсоп’а, 
который раньше производился че- 
тырьмя разными фирмами, в этом 
году сосредоточился под одной 
крышей. Год назад стало известно, 
что один из основных производи- 
телей анимационных пакетов — 
\У’азуеРгопт — поглотил своего глав- 
ного конкурента — ТТ, а извест- 
ная фирма М1сго$ойЁ купила самый 
практичный из пакетов зойитаее. 
Этой зимой и Х/ажейог! и единст- 
венный остававшийся на свободе 
пакет АПаз стали собственностью 
эШсоп Стар1с$. Таким образом, 
эпоха конкуренции и выбора вре- 
менно закончилась. Правда, пока 
еще не произошла полная взаим- 
ная интеграция пакетов, на это 
потребуется не меньше года, но 
принципиально вопрос решен. Это 
главное событие в области анима- 
ционного софтвера; а пока на вы- 
ставке в Монте-Карло еще не окон- 
чательно слившиеся фирмы проде- 
монстрировали новые версии не- 
которых своих модулей. 

Общий вывод из посещения вы- 
ставки совпадает с впечатлением от 
всего фестиваля: компьютерная гра- 
фика, как отдельный жанр, потеря- 
ла смысл, став важным, но уже осво- 
енным элементом глобального про- 
цесса интеграции новых информа- 
ционных технологий в культурную 
и общественную жизнь. На очереди 
виртуальная реальность, различные 
проявления которой уже настолько 
очевидны, что можно говорить о 
начале киберэры. 
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Новые игры ведущих фирм при- 
влекательны тем, что на их примере 
всегда интересно наблюдать за разви- 
тием технологии, тенденциями, но 
более того, в большинство из них 
просто интересно играть. Если еще 
год назад доступные игры можно 
было пересчитать по пальцам одной 
руки, то сегодня — это несколько де- 
сятков наименований, число которых 
растет буквально каждый день. Итак, 
давайте посмотрим, что появилось в 
магазинах в последнее время. Отме- 
чу, что, начиная с этого номера, я вво- 
жу систему баллов для оценки игр. 
Кратко поясню принцип оценки игр. 


что о выдающееся Е 


Таким образом, вы можете быст- 
ро просмотреть данный и после- 
дующие обзоры и определить 
только лучшие/средние и так далее 
игры или узнать мое мнение о той 
или иной игре. А теперь посмот- 
рим на сами игры. 
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Новые игры 


Тре 1едепа о? Кугап а — 
Воск ТНгее, УМе!моо@а 
Зо о$, 1994 
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Игры фирмы \/езсхооа $- 
410$ всегда являются долго- 
жданными. Особенно, когда 
новая игра — продолжение 
сериала “Легенда о Кайрэн- 
дии”. На этот раз вы испол- 
няете роль Малькольма, быв- 
шего королевского шута (на- 
помню, что в первой серии 
играющий выступал в каче- 
стве Брэндона, во второй — 
в роли молодой волшебницы 
Зантии). Те, кто следит за се- 
риалом, 
знают, что 
в наказа- 
ние за убийство 
короля и коро- 
левы Кайрэндии 
Малькольм был 
сурово нака- 
зан — превра- 
щен в камень. Но спустя годы, в 
результате случайности он опять 
превратился в человека. Теперь 
ваша задача — помочь ему отом- 
стить. С первых мо- 
ментов игры не по- 
нятно, положитель- 
ный вы герой 
или нет. Вроде 
бы в первой се- 
рии Малькольм 
был — отрица- 
тельным геро- 
о бе 
щение усугубля- 
ется отношени- 
ем квам Зантии, 
которая сразу 
же сообщает 
“кому следует” о 
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вашем появлении и это заканчива- 
ется тюрьмой. Но выбраться из 
тюрьмы — не проблема. Главное, 
больше не попадаться на глаза Зан- 
тии, а то отправят на рудники. За 
время первых двух игр Кайрэндия 
преобразилась и слегка измени- 
лась географически, хотя реми- 
нисценции существуют. Например, 
Зантия появляется в виде Пегаса — 
так в свое время путешествовал 
Брэндон. Пейзаж претерпел силь- 
ные визуальные изменения и стал 
еще более привлекательным (с эс- 


тетической точки зрения). Интер- 
фейс игры остался прежним, за ис- 
ключением того, что меню для вы- 
бора опций и полочка с имущест- 
вом теперь не отображаются по- 
стоянно на экране. Появилась но- 
вая опция — тип поведения: обыч- 
ный, правдивый или лживый. Это 
связано с сюжетом, так как Маль- 
кольму постоянно подсказывает 
его “темное эго”. В целом игра ос- 


СНУ м5 = 


ИГРЫ 


тавляет очень приятное впечатле- 
ние (как, впрочем, и первые две) и 
рекомендуется широким массам 
любителей отличных приключен- 
ческих игр. 


Требования к компьютеру: 
80586 и выше, 560 Кбайт памяти, 
4 Мбайт расширенной памяти, 
привод СО-ВОМ, звуковая карта, 
совместимая с зоппаВ!ачег, мышь. 


Вю\мт Амау, МСМ, 1994 
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Это игра, созданная по мотивам 
одноименного фильма. В ней вы 
исполняете роль Джеймса Доува 
(Сатез Роуе), сотрудника Бостон- 
ского саперного отдела. Вы — экс- 
перт по обезвреживанию бомб. 


_ _ Сюжет укладывается в следующей 


фразе: вы боретесь с ирландским 
террористом Джустусом, который 
_ мстит за смерть своего наставни- 

_ Герти. 'Джустус не прост — он 


° Знает о ваших родственниках, 
_ _ друзьях и даже посвящен в ваши 
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секреты, и, как следствие, толь- 
ко вы можете помешать его зло- 
вещим планам. Сама игра может 
быть разделена на две части — 
интерактивную и видовую. Ин- 
терактивная состоит из набора 
логических загадок, которые 
вам предстоит решить, — всего 
их 24, а видовая — это связую- 
щие фрагменты, которые пояс- 
няют действие. Несмотря на то 
что эта игра работает под управ- 
лением \/ш9о%\$, видеофраг- 
менты проигрываются полноэк- 
ранно благодаря специальному на- 
бору драйверов, предоставляемо- 
му разработчиками. В видеофраг- 
ментах задействованы живые ак- 
теры, которые во всю стараются, 
чтобы вам было интересно. Загад- 
ки, которые и составляют инте- 
рактивную часть игры, сильно от- 
личаются по степеням сложности. 
Первая задача, с которой мы стал- 
киваемся, это квадрат, на всех сто- 


вить одинаковое число, равное но- 
меру. вашей комнаты. Далее необ- 


| ходимо тадать первую букву в сло-_ 
| ве, что ааа а и 


ронах которого вы должны устано- 


| тель хранит секретное оружие. Ор- 
| ганичное соединение аркадного 
_ начала и элементов приключенче- 
ских игр. делает. эту игру по-на- 


КОМПЬЮТЕР 


полный экран для видеофрагмен- 
тов. Но кэтому можно привыкнуть. 
Для любителей поломать голову. 


Требования к компьютеру: 
486/33 МГц, 8 Мбайт памяти, двух- 
скоростной привод СО-КОМ, гра- 
фический адаптер ЗУСА/256 цве- 
тов, 5 Мбайт свободного простран- 
ства на жестком диске. 


СуБепа, Иумегр!ау, 1994 


*#жжжжж 


Похоже, что Сурепа — одна из луч- 


ших игр последнего времени. В 


ней удачно 
сочетаются 
5-мерная 
графика, 
синтезиро- 
ванные пер- 
сонажи иар- 
кадный 
жанр с нале- 
том приклю- 
чений. И, на 
удивление, ничего лишнего. Сюжет 
следующий. На дворе 2027 год, и 
могущество криминальных орга- 
низаций представляет настолько 
серьезную угрозу миру, что ООН 
создала специальную организа- 
цию — Е\ХА. Вы — представитель 
этой организации, и ваша цель — 
проникнуть в комплекс Сурепа, где 
международный преступный кар- 


му увлекательной. Так что, _ 


и 


вольно часто думать. А это полез- 
но, чем бы вы ни занимались — 
будь то путешествие по миру фэн- 
тази, борьба с космическими мон- 
страми или, как в этой игре, унич- 
тожение преступного логова. 
Очень рекомендую. 


Требования к компьютеру: 
80486 ОХ, двухскоростной привод 
СО-КОМ, 4 Мбайт памяти, звуковая 
карта, совместимая с зоипаВ1азтег. 


Раег ММ та, МегН 
Зтиа!о$5, 1994 


#** 


Номег УЛпе — это самолетный 
имитатор. Имитатор из серии “и мы 
тоже умеем”. Игра включает в себя 
полтора десятка миссий (отражаю- 
щих в основном политические со- 
бытия и военные конфликты по- 
следних лет) и набор “стандарт- 
ных” моделей самолетов — Е-4, 


инет засос 


пение тории 


Им 


Е ОЕ 
Е-117, МЮ-21, М1С- 
25, МО-29, МС-51 
И 51-27. Итак, вы 
выбираете миссию 


егфирмы М1сгоРтове и, ни много ни 
мало, эище Соттапаег фирмы О!- 
1211 5уз(етл$. Нельзя не отметить, что 
в режиме имитатора реализованы 
такие “препятствия”, как облач- 
ность и солнечные блики (“препят- 
ствия” можно отключить). Есть му- 
зей авиации, в котором вы можете 
получить информацию о различ- 
ных моделях самолетов. Докумен- 
тация выдержана в стиле “стандарт- 
ных” имитаторов — детальное опи- 
сание миссий, описание моделей 
самолетов и расположения прибо- 
ров в кабине. Поддерживается воз- 


можность игры через модем и по 
сети (до 16 игроков). В целом игра 
не дотягивает до настоящего, азарт- 
ного самолетного имитатора. До- 
вольно трудно указать точную при- 
чину — их много. 


НОВЫЕ ИГРЫ 


ПРЕСС МАЙ 1995 


СуСопез, З1гатед!с 


УтучанНоп$ штс., 1994 
жжжж 


Эта игра из серии 
“сделаем лучше 
РООМа”. Все при- 
стойно — и графика, 
и звуковое сопрово- 
ждение, и сюжет. Раз- 
работкой занима- 
лась фирма Кауеп 
5оЁсуаге, которая из- 
вестна играми 5Вад- 
о\Сазег (издатель 
Несцопе АЦ и 
Негеис (издатель 14а 
5оЁ\аге), поэтому следует ожидать 
достаточно профессиональной 
игры. Так и есть на самом деле. За 
исключением некоторого перебо- 
ра. Например, использование ору- 
жия можно было бы упростить. Но 
это — дело вкуса. В СуСюпез герой 
умеет прыгать, смотреть вверх и 
вниз. Теперь о сюжете. Вы — ро- 
бот-киборг, сражающийся с кос- 
мическими пришельцами в ХХ] 
веке. Все. Далее, уровень за уровнем 
вы ходите по различным строени- 
ям, уничтожаете врагов, нажимае- 


те различные открытые и секрет- 
ные кнопки, находите ключи от за- 
пертых дверей, аптечки, патроны, 


и летаете. Графика № и 
оставляет желать - 
лучшего (несмотря 


ким-9м а 
[ВЕ 


рт г г 2 21 


на то что поддер- 
живаются даже 
5УСА-режимы) и 
по сравнению, скажем, с Асез Оуег 
Еигоре или 05$ Мауу Е1>егз напо- 
минает игры середины 80-х. Инте- 
ресно, что в рекламной листовке, 
прилагаемой к этой игре, указыва- 
ется, что основными конкурентами 
Номщег УЛпо являются Нее! Регепо- 


150 И 


$471 
РЫт Та ЗЕСТОЕ С-Т 


Требования к компьютеру: 
80286/33 МГц, 4-8 Мбайт памяти, 
4 Мбайт свободного пространст- 
ва на жестком диске, УЕ$А-совмес- 
тимый графический адаптер, зву- 
ковая карта, совместимая с $оипа- 
Вазтег. 


новые модели оружия и так далее. 
То есть примерно то же самое, что 
ив РООМ, включая и идею сраже- 
ния с монстрами. Эта находка — 
уничтожение монстров, а нелюдей 
(пусть в фашистской форме) — 
нашла отражение практически во 
всех РООМ-подобных аркадных 
играх. В этом случае разработчи- 
ка трудно обвинить в откровенной 


НАДЕЖНОСТЬ, ПРОВЕРЕННАЯ ВРЕМЕНЕМ 


мо СОм 


^ и склад 

Э оборудования Немен-РаскКаг@ в 

о _ России 

`Немедленная поставка со склада 

| в Москве 

Лучшие цены в России 

Специальные скидки дилерам и 
оптовым покупателям 

_ Предоставление статуса 


_ Немей- ‘Раскага. "Ашвоггсе4 
_ реек" 


речь 8506 


ыеммыЕтТ 


(ЗрРАскаяо 


Комплексные решения 
"под ключ ги 


(095) 119-0909, 230-6808, 316- 7627. Факс: 


(095) 119- 8824, 230- -6809, 316- -8328, 


НЕМ/СЕТТ 


(7 РАСКАНО 


Аи йотгеа У/йо[еза[ет 


НР Мет5егуег — Мошные суперсер- 
веры для сетей любого уровня 


НР Уес1га —Многофункииональные 
РС высокой производительности, рабо- 
чие станиии для профессионалов, ком- — 
пьютеры массового спроса, ноутбуки и. 
субноуцтбуки 


НР МекмогК Высокопроизводитель- 
ное (до 100 МЫЕ/ес ) сетевое оборудо- 
вание: карты, кониентраторы, мосты, 
программные продукты - ВСЕ для соз- 
дания надежных сетей. Гарантия — 


5 лет 


НР Газеге{т Лучшие в мире черно- 
белые и иветные лазерные принтеры 


НР Оезюет{т Черно-белые и иветные 
офисные и портативные струйные 
принтеры. с печатью высочайшезо ка- | 
чества 


НР Зсап]ет Многофункииональные 
сканеры с высоким разрешением. Стан- 
дарт качества и надежности 


НР РоКЦег$ Скоростные струйные и 
перьевые многоиветные графопостро- 


ители для систем АСУ и САПР 


НР Ассеззопе$ Вспомогательные 
устройства и оригинальные расходные 
материалы для лазерных и струйных | 


119-6841 
110-5830 


пропаганде агрессии. Мы — хоро- 
шие, уничтожаем зловещих косми- 
ческих пришельцев, освобождаем 
матушку Землю. СуСюпе$ — непло- 
хой пример того, какой должна 
быть аркадная игра, выпущенная в 
1994 году. Рекомендуется. 


Требования к компьютеру: 
80586 и выше, 4 Мбайт памяти, УСА, 
звуковая карта, совместмая с 
зоипаВ1азег, привод СО-КОМ (для 
СО-версии), мышь. 


\Уоуеиг, егр!ау, 1994 
жж 


Представьте себе, что у вас появил- 
ся шанс понаблюдать за чужой 
жизнью. Причем за личной жиз- 
нью семьи кандидата в президен- 
ты США. Жизнью без прикрас, на- 
полненной в основном разговора- 
ми по телефону, посылкой и прие- 


мом факсов, 
испитием 
спиртных на- 
питков раз- 
ной крепости 
и сексом (или 
эротикой, что 
ие мент 
сути). По- 
следнего в 
разных фор- 
_ мах достаточ- 
_ но много, что 
_ 1 удивитель- 
_ _ но: игра заявлена как политиче- 
_ _ скийтриллер — почитайте их кни- 


_— _ ги:если бы в них присутствовал го- 


_ лый сюжет, без намека на эротику, 


они бы не пользовались такой по- 
пулярностью. Но это тема для дру- 
гих журналов. Итак, вы детектив, 
который следит за домом челове- 
ка, который вероятнее всего ста- 
нет новым президентом США. В ва- 
шем распоряжении видеокамера. 
Ваша зада- 
ча — соби- 
рать “грязь” и 
потом соста- 
вить обвини- 
тельное за- 
ключение. 
Чем вы и за- 
нимаетесь. 
Найти улики 
достаточно 
прое" = 
КТО-ТО ИЗ ГОС- 
тей заперся с 
чужой —же- 
Ной — и, ПО- 
жалуйста, 
очередной 
скандал и не 
видать президентского кресла. Ну, 
и так далее. Игра Уоуецг не заслу- 
живает пристального внимания. 
Если вы интересуетесь игрой с де- 
тективным сюжетом, в которой за- 
няты живые актеры, купите Опаег 
Те КИ!по Моор, а если потянуло 
на эротику, то не поленитесь, дой- 
дите до ближайшего киоска с ви- 
деокассетами. 


Я 


Требования к компьютеру: 
80386, 4 Мбайт памяти, привод СО- 
ВОМ, звуковая карта, И 
с зоппаВ!азтег, мышь. 


Г КОМПЬЮТЕР | НОВЫЕ ИГРЫ 


Оеа!1 Сате, 1едепа 


Ептетаттеп!, 1994 
жж* 


Фирма Гезепа ЕцепаштепЕ из- 
вестна своими многочисленными 
приключенческими играми, но 


Ред Са(е — пожалуй, самое луч- 
шее из того, что выходило “из-под 
пера” этой фирмы. И дело не толь- 
ко в том, что в этой игре использу- 
ется ЗУСА-графика. Реаш сае — 
первая “серьезная” игра этой фир- 
ма. В ней никто не пытается шу- 
тить: вероятно, тема восстановле- 
ния мира из фрагментов, разбро- 
санных по вселенной, достаточно 
серьезная. А в остальном — всето 
же самое, что уже было раньше, — 
длинные-предлинные диалоги и 
статичные иллюстрации, пояс- 
няющие наше местонахождение. 
Так, например, чтобы выучить два = 
первых заклятия (в дополнениек — 
“холоду” и “жаре”, которые мы уже — 
знаем), необходимо потратить 
минут десять на диалог, после чего = 
требуется наложить заклятие — 
“трансформация” на табличку и _ 
переместить ее в корабль. Если вы _ 
соберетесь играть в Реа Сае, то. 
приготовьтесь использовать ма-_ 
гию — по числу заклятий она не _ 
уступает ролевым ты о 


Требования к компьютеру: 
80386, 4 Мбайт памяти, звук _ 
т совместимая с сЗоила 


ЯАгиа “ата Си 


ИГРЫ 


МАЙ 1995 ПРЕСС 


УЕ А-совместимый графический 
адаптер, манипулятор “мышь”. 


Кеа|т$ о{ Агсата: Згаг Тгай, 
0.$. Соа, 1994 


жжжх 


—_ КРАЕМ 


АРКА НТА 


БЕТ гле нЕТссГИе и, 
огоРе9 эдуегииичее=и 


3-мерной графикой и рядом не- 
стандартных решений. Например, 
битву с монстрами можно вести 


самостоятельно, перемещая фигу- 


ры игроков по экрану и выбирая 
различные виды атаки, защиты 
или налагая заклятья, а можно по- 
ручить все это компью- 
теру и следить за боем 
со стороны. Точно так 
же происходит и при 
переходе игроков с 
уровня на уровень — 
вместо задания ряда ха- 


а 


эг\ то АЗЛК чоч ш Пе 


| ГР 
А 
т агп ЕТЕ=ЧЕеТОП ЭФагиане апа 
ты 
| 


| оэгле 2+ гы Бкоимек, Елег 
| па ЕТЕе=Р этагизАт, фог 


| 


саит - чаце ссигага пере 1 гезаг9 


ое 1715 пэЧег," 


в м» 
| ь 


Т}а1+ Сыавии Мелла 


«к 


Ролевой сериал Веат$ оЁ Агсапла, 
созданный на базе одной из самых 
популярных германских ролевых 
игр, пополнился игрой таг Тгай. 
Игра базируется на наборе правил, 
которые напоминают классиче- 
ские правила “Адуапсеа Рипэеоп$ 
апа ОПгагоп5”. Игра начинается в 


искателей приключений (4- 
° 5 представителей различ- 
_ ных рас и профессий обыч- 
но достаточно), затем попа- 
_ даете в таверну, где собирае- 
_ те предложения, а затем от- 
_ правляетесь на выполнение 
того или иного задания — 

ндартный сюжет многих 
ролевых игр. Игра отлича- 
ся приятной и плавной 


храме, где вы собираете команду 


рактеристик можно по- 
ручить эту операцию 
компьютеру. Теперь о 
чисто “ролевой” сторо- 
не игры. Игры этого 


жанра характеризуются 


„А= чо Клон, эй ЯРСТЕА УРЕТЕИа на= СРУБА 


сигисе  Сиероиее," 


рядом параметров, среди кото- 
рых число доступных закля- 
тий — здесь их около 80, атри- 
буты героев — 14 видов, клас- 


ие! 1 „1 
таги а Оу оО Ч Ки и Чи 


Т 121+ 


КОМПЬЮТЕР 


сы — их 12, и число монстров — 
около 50. От первой игры этой се- 
рии 5гаг Тга! отличается улучшен- 
ной системой перемещений, уп- 
рощенной диалоговой системой и 
наличием двух уровней сложно- 
сти. В игре предусмотрен дневник, 
в который заносится различная 
полезная информация. При необ- 
ходимости содержимое дневника 
можно вывести на принтер. Сери- 
ал Веат$ ог Агсап1а может стать 
реальным конкурентом играм се- 
риала “АР&0»”, тем более что его 
дальнейшая судьба еще не реше- 
на — игра Мерхореггап?тап фирмы 
551 была последней игрой сериа- 
ла ‘АШБ&0”. СО-версия игры 51а: 
Тгай содержит пакет речевой под- 
держки, что делает ее “говоря- 
щей” — еще 
одно инте- 
ресное ре 
шение в об- 
ласти роле- 
вых игр. Для 
СО-версии 
требуются 
50 — Мбайт 
свободного 
пространст- 
ва на диске 
и звуковая 
карта, со- 
вместимая с 
зоппа аз (ег. 


Требования к компьютеру: 
80586 и выше, 2 Мбайт памяти, 
30 Мбайт свободного пространст- 
ва на жестком диске, УСА/256 цве- 
тов, звуковая кар- 
УК = та, совместимая с 
й ЗоипаВазгег. 


Детям... 


Как всегда, в на- 


ших обзорах 
присутствуют 
диски, предна- 


значенные для 
детей. На этот раз 
таких дисков три, 


них — Дисней!! 


153 


причем да № о 


ЕЕЕ 


Г Миди 


пРЕСЬ 


Тре Радета${ег, Тогпег 


|п!егаснуе, 1994 
жжжжж 


Ричард Тэйлер — самый умный в 
мире мальчик — и не подозревал, 
в какое приключение он попал. А 


оказался он в 
библиотеке, где 
все перепута- 
лось, и необхо- 
димо восстано- 
вить порядок, а 
самое глав- 
ное — найти 
повелителя 
страниц. В роли 
Ричарда вам не- 
обходимо посе- 
тить три стра- 
ны — страну 
ужасов, страну 
приключений и страну фэнтази, в 
каждой из которых вы встречае- 
тесь слюбимыми героями литера- 
турных произведений: аргонавта- 
ми, пиратами из “Острова сокро- 
вищ”, китом Моби Диком, героями 
классических сказок и многими 
другими персонажами. Продвига- 
ясь по волшебной стране, вы соби- 
раете страницы из книг и решаете 
_ различные загадки. Эта игра на- 
столько интересна, что даже я про- 
вел за ней пару вечеров и получил 
_ истинное удовольствие, а что гово- 
_ рить о детях. В отличие от многих 
приключенческих игр ТБе Раэе- 


_ 454 м . 


тазег — это игра с нели- 
нейным сюжетом. Вы мо- 
жете идти куда захотите и 
делать то, что покажется 
вам необходимым. Для 
фирмы, практически неиз- 
вестной на рын- 
ке образователь- 
ных программ 
(фирма Тигпег 
ИцегасИйуе вы- 
пустила игру 
Сену$Биго: Мий- 
шед1а ВаШе 51т- 
щаноп), это не- 
плохой дебют. 
Игра работает 
под управлением М1сго- 
зой УЛпао\%5. 


Требования к ком- 
пьютеру: 80386 и выше, 
8 Мбайт памяти, привод 


СО-ВОМ (желательно 
двухскоростной), звуко- 
вая карта, совместимая с 
зоцпавВ!а$ег. 
Необычайные притя- 
гательность и популяр- 
ность мультфильмов 
студии Уолта Диснея из- 
вестны всем. Два новых 
мультфильма, “Аладдин” 
и “Король-Лев”, были 
выпущены не только на 
видеокассетах, но и в 
виде компьютерных игр 
для различных плат- 
форм. Рассматривае- | 


НОВЫЕ ИГРЫ 
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мый сегодня диск содержит набор 
игр, связанных общей темой — 
приключениями принца Аладдина. 


Аа4Ят АсНнуНу Септег, 
015 пеу ЗоН\маге, 1994 


*жжжж 


Маадт Аспуйу Сеггег — это сбор- 
ник развивающих игр, объединен- 
ных общей тематикой — приклю- 
чениями Аладдина и его друзей. 
Этот сборник предназначен для. 
детей от 4 до 10 лет. Программа 
предлагает на выбор посетить ры- 
нок в Аграбахе, пещеру разбойни- 
ков, дворец и театр султана. В каж- 
дом из этих мест дети найдут раз- — 
личные игры — математические, 
логические, лингвистические, му- 
зыкальные, а также получат воз- 
можность просмотреть фрагменты 
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мультфильма и показать свои худо- 
жественные способности в галерее, 
где им предоставляется возмож- 
ность раскрасить различные кар- 
тинки. Любую картинку можно вы- 
вести на принтер и затем раскра- 
сить подручными средствами — ка- 
рандашами или фломастерами. Все 
это сопровождается веселой музы- 
кой из мультфильма. Если этот 
сборник понравился мне, то уж де- 
тям он обязательно должен пригля- 
нуться. Не пропустите. 


Требования к компьютеру: 
486/25 МГц и выше, двухскорост- 
ной привод СО-КОМ, 8 Мбайт па- 
мяти, 10 Мбайт свободного про- 
странства на жестком диске, ЗУСА/ 
256 цветов, звуковая карта, совмес- 
тимая с зоппаВ!азег. 


Тве Цоп Ктад: Апита!еа 
З$+огуВоокК, О15пеу ЗоН\мгаге, 
1994 


*ж*жж* 


_ Ноп К ше чем-то напоминает серию 
_ “живых” книжек (Муше Воок$): ре- 

_ бенок читает книжку, сидя за экра- 
_ ном компьютера, или разрешает 


компьютеру почитать самому. На 
каждой странице помимо текста и 
иллюстраций есть иконки, позво- 
ляющие выбрать какую-нибудь 
игру, например на тренировку па- 
мяти. Отличает эту игру то, что в 
отличие от Мушо ВооК$ она бази- 
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руется на известном материале — 
кассету с мультфильмом Шоп К1п8 
можно купить в любом киоске. Ил- 
люстрации и музыка — на высоте, 
Дисней все-таки, но сама игра не 
занимает много времени. Как и в 
случае с Мушо ВооК$, — это два-три 
часа. Сборники игр, объединенных 
одним сюжетом (аснуцу семег), на 
мой взгляд, более интересны. 


Требования к компьютеру: 
486/25 МГц и выше, двухскорост- 
ной привод СО-КОМ, 8 Мбайт па- 
мяти, 10 Мбайт свободного про- 
странства на жестком диске, ЗУСА/ 
256 цветов, звуковая карта, совмес- 
тимая с зоипаВ!азтег. 


Фирма Р15пеу ЗоЙ\аге выпусти- 
ла более десятка детских разви- 
вающих игр, среди которых УЛп- | 
ге Фе Роов апа фе Нопеу Ттее Ап- | 
прага $тогу Воок, а также готовит | 
к выпуску интерактивную энцик-_ 
лопедию героев диснеевских о 
и о 


Игры для данного. обзора был 
предоставлены АО «“ЮниВер” _ 
Тел. / факс: (095) 434-20-60, 


| (095; 207954 


Старый ООМ лучше 
новых двух 


Если 1994 год можно назвать го- 
дом игры РООМ, то 1995-й (по 
крайней мере, его начало) — это 
год РООМ-клонов. Многие фирмы 


пытаются заявить: “И мы тоже уме- 
ем”. Одна из таких попыток — 
игра ТВе Еоггез$ оЁ Ог. Ка Фак! 
фирмы Меги зо \маге. 


ТВе РЕоге$$ о# Ог. ВафакЕ, 
Меги Зиао$, 1994 


#ЖЖж* 


На дворе 1963 год, и очередной 
маньяк требует 1 миллиард долла- 
ров, в противном случае грозит 
превратить мир в ядерное кладби- 
ще. Вам, специальному агенту, по- 
ручается проникнуть на остров, на 
котором укрылся этот маньяк, и 
“успокоить” его. Первые враги, ко- 
торых вы встречаете, — это кубин- 
цы, все как один похожие на Фи- 
деля Кастро и курящие сигары. 
Когда вы бьете их бейсбольной 
битой (достаточно странное ору- 
жие для специального агента, но 
другого пока нет), они кричат что- 
то по-испански и падают, пачкая 
стены кровью. Затем в игру всту- 
пают ниндзя, затем — говорящие 
крысы, какие-то зеленые ящери- 
цы, нуи так далее. Переход с уров- 
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ня на уровень заключается в том, 
что вы в конечном итоге находи- 
те ключ, открываете дверь, нажи- 
маете рычаг и попадаете на сле- 
дующий уровень. Графика напо- 
минает улучшенный вариант игры 
“Те оЕРеа Ш” той же фирмы — по- 
прежнему, 
если смот- 
реть на сте- 
ну с торца, 
она зани- 
мает 1-2 
ниЕсела, 
текст ры 
стен не все- 
гда совпа- 
дают — та- 
кое впечат- 
ление, что 
их покра- 
‚ ской зани- 
мались му- 
танты, на- 
селяющие 
остро. 
Есть карта 
(в какой же игре ее нет), но поль- 
зоваться ею достаточно сложно и 
потому перемещаться из комнаты 
в комнату приходится по несколь- 
ку раз. Игра управляется с клавиа- 
туры, при этом, в отличие от став- 
шего “стандартным” расположе- 
ния клавиш, стреляем мы клави- 
шей “левый 5ВИГ”, а открываем 
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двери и нажимаем рычаги клави- 
шей “левый Си”. Те, у кого руки 
уже привыкли к РООМ-стандарту 
клавиш, могут потерять довольно 
много времени и попыток, преж- 
де чем освоят клавиатуру. Можно 
управлять и мышью, но это — для 
эстетов. На мой взгляд, было бы 
лучше, если бы фирма Меги при- 
обрела у 14 зоЁ\аге лицензию на 
библиотеку РООМ, а не пыталась 
придумать что-то свое. В таком ва- 
рианте до РООМ этой игре очень 
далеко. 


Требования к компьютеру: 
80586, 8 Мбайт памяти, 1 Мбайт на 
жестком диске (для СО-версии), 
УСА/ЗУСА, звуковая карта, совмес- 
тимая с оипаВИазег. 


У/агСгаЯ: Огс$ & Нитап$, 


ВН7тхага Етегтаттепг 1994 
жжжжж 


Фирма ВИ72аг4 практически неиз- 
вестна отечественным любителям 
игр, так что игру \Х/агСгаЁй можно 
считать ее дебютом, причем очень 
даже успешным дебютом. Итак, 
борьба между человеческими су- 
ществами и орками в некотором 
средневековом мире. Вы можете 
принять любую сторону. Отмечу, 
что сюжет на базе фэнтази в уме- 


ИГРЫ 


МАЙ 1995 у ПРЕБЬ 


лых руках всегда ведет к успеху. 
Здесь мы имеем откровенную 
стратегическую игру с некотором 
уклоном в ролевой жанр, выпол- 
ненную по всем классическим ка- 
нонам. Графика тянет на 4 с плю- 
сом — 2,5-мерная, она не лишена 
привлекательности. С точки зре- 
ния реализации игра сильно напо- 
минает Рипе 2: если вы замените 
харконенов и прочих обитателей 
планеты Дюна на людей и орков, 
а спайс и растительность этой 
планеты на леса, поля и шахты по 
добыче золота, измените сюжет, 
то получите игру УХагСгаЁ. Игра 
построена по принципу “от про- 
стого к сложному”: вы выбираете 
сторону, на которой будете высту- 
° _ пать, и получаете первое задание, 

_ справившись с ним, — второе, за- 

_ тем третье и так далее. Если не хо- 
_ чется играть по предопределен- 
° ным правилам, можно выбрать 


ражняться в строительстве горо- 


взгляд, игре обеспечен успех не 


го управления — все делается мы- 


_ цию практически не нужно. От- 
личный дебют. Запомните назва- 


УСА, звуковая карта 
мая с роло асе. _ 


игру в свободном режиме и поуп- | 
_ дов и борьбе с орками. На мой _ 


только за счет ее привлекательно- 


_го вида, но и чрезвычайно просто- | 
ще 


_шью и заглядывать в документа- _ 


_24 часа на то, что- 
еее, уверен, она еще не раз _| бы “исправить” 
_ | ситуацию... Таков 

| _ | СОЖеТ ЭТОЙ игры. _ 
а к компьютеру: | Далее начинается 


| 386 и выше, 4 Мбайт памяти, ма- _ бесконечный диа- 


пулятор “мышь”, трафический | | > 


Е!азВ Тгаё Ис: СНу о! Апде[$, 
Тзупапт! Мефа, тс., 1994 
*ж* 


Фирма Т5ипапи известна играми из 
сериала ВКшо \/оп4, а также со- 
трудничеством с Джимом Уолсом 

“папой” первых игр из серии Ро- 
[се Оце$0), благодаря которому ро- 
дилась игра Вше Еогсе. Теперь на- 
ступил черед интерактивного ви- 
деофильма (похоже, что все фир- 
мы пройдут через этот технологи- 
ческий этап). 
Фильм, занимаю- 
щий 5 компакт- 
диска, называется 
ЕВ Паше, ив 
нем вы исполняе- 
те роль специаль- 
ного агента ФБР. В 
5 часа ночи вы по- 
лучили сигнал, оз- 
начающий, что 
под угрозой на- 
циональная безо- 
пасность страны. 
Террористы под- 
ложили ядерную 
бомбу, и судьба 


оказалась в ваших 
руках. У вас есть 


ивофра- 


—_ ментами - — и 
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активный фильм от фирмы Тзипа- 
111. Показательно что несколько 
экземпляров этой игры были про- 
даны одной фирмой под видом 
учебника английского языка. Ком- 
ментарии излишни. Скорее всего 
Назв ТгаЁЯс ожидает судьба не ме- 
нее интерактивной игры Мап 
Епоиэр (той же фирмы), про кото- 
рую сегодня уже никто и не вспо- 
минает. 


Требования к компьютеру: 
3586/0Х33 и выше, 4 Мбайт памяти, 
2 Мбайт на жестком диске, 2-ско- 
ростной привод СО-КОМ, графи- 
ческий адаптер УСА, манипулятор 
“мышь” и звуковая карта, совмести- 
мая с зоипаВ]азег. й 


Игры для данного обзора были 
предоставлены фирмой РосЭлек- 
троТех, тел.: (095) 925-13-04 


Любые комплектующие и годовая гарантия, 


КОМПЬЮТЕРЫ НА ЛЮБОЙ ПЛАТФОРМЕ 
от 386$Ж4оО до Реппйит 90 


МОЕТ! МЕГА 


Все для работы со звуком и видео-графикой 


_ЗОРТ 


Операционные системы, бухгалтерские, 
обучающие и игровые программы 

для компьютеров. 

Комплекты для сборки, модернизация, 
услуги по установке оборудования. 


ЭЛСиИ” 
Москва, 


З5а 
Тел. 952-02-18, 

952-02-38, 
т./ф.958-08-12. 


КАМИ КАК ПОБЕДИТЬ В ИГРЕ УУАВСКАЕТ: ОВС & НУМАМ$ 
ПРЕСС МАЙ 1995 


Как победить в игре \М/агСгаЯ: 
Огс5 & Нитап$ 


СИНЕЕЕ: оо № осО: 1000 > 


С орками сражается 
Алексей Федоров 


Мы рассмотрели игру УХ/агСгай 
фирмы ВП7тага Еменашютеп в 
прошлом номере нашего журнала. 
Теперь немного поговорим о том, 
как в нее играть, и, что самое глав- 
ное, как добиться победы. Приме- 
ры приводятся для игры на сторо- 
не людей (Питапз$), но общие 
принципы одинаковы и для игры 
на стороне орков (0гс$). В той 
стране, где происходят события 
этой игры, существует два типа 
ресурсов — золото и лес. Успешная 
добыча этих ресурсов, а также ох- | я ооо 
рана своих построек — вот основ- 


ная задача, которую вам 
Помимо обзаведения людьми 


придется решать в начале В 

игры. По ходу игры вы мо. | | Золото | Лес | Время | | вам придется расширять свои вла- 

жете расширять свои вла- | Роонпат |__400 | 0 | 600 || дения за счет построек — ферм, 

дения, исследовать новые | Резак | 40 | 0 | 750 || Замкоь перкие я итд. стоимость 
- каждой постройки приведена в 

о о Е 

армию. В следующей таб- < 

Е а 

стоит завести еще одного | Уаноск |__900 |0 | 90 [| [до 


Е её 

НЫ В 

священнослужителя. 1500 
СИЫЕЕР: а 00-2 ИО 1000- Чл | Свшсь | 800 | 50 — я 


Вре 
1000 


500 
500 


1500 


Общий принцип игры следую- 
щий: первым делом вы осматривае- 
те окрестности в поисках леса и 
шахт по добыче золота (шахты 
обычно можно найти в непосред- 
ственной близости от лагеря). Пом- 
ните, что лес может служить отлич- 
ным прикрытием для вашего посе- 
ления, поэтому прежде чем посы- 
лать крестьян, посмотрите, а нетли 


потянет еиринн 


ИГРЫ 
МАЙ 1995 


рядом другого леса, вырубка которо- 
го сделает вас менее уязвимым. За- 
тем, не торопясь, начинаете наби- 
рать ресурсы, постепенно собирая 
армию и расширяя свои владения. 
Как только вы дошли до лучников, 
можно отправлять небольшие поис- 
ковые партии на разведку. Исполь- 
зуйте группы по 2-4 воина, но пом- 
ните, что лучше отправлять их на 
небольшие расстояния, так как при 
сложном маршруте ваши войска мо- 
гут заблудиться. После того как вы 
обнаружите группировки против- 
ника, начинайте подтягивать свои 
войска, при этом не указывая точно- 
го места назначения. Помните сле- 
дующее. В режиме перемещения ваш 
отряд будет перемещаться к указан- 
ной точке, игнорируя встречаю- 
щихся по пути врагов. В режиме ата- 
ки можно выбрать либо конкретный 
объект, либо область. Если выбрана 
область атаки, то ваш отряд будет 
вступать в сражение с войсками про- 
тивника, даже если они встречают- 
ся по пути. По прибытии на указан- 
ное место отряд сам ищет ближай- 


шие группы противника и вступает 
в бой. Если же вы указали конкрет- 
ный объект атаки, ваш отряд отпра- 
вится в эту точку, игнорируя встре- 
чающиеся по пути войска про- 
тивника. Следует быть осторож- 
ными с катапультами — они мо- 
гут нанести удар и по вашим час- 
тям. И помните о том, что лучни- 
ки могут стрелять изукрытий; их 
лучше всего использовать в ре- 
жиме атаки с указанием области 
атаки. Не увлекайтесь одной 
борьбой. Следите за ресурсами и 
возможностью улучшить свою 
армию. Для этого необходимо 
построить кузницу, дровяной 
склад и конюшню. Постройка 
церкви обеспечит вас не только 
религиозной поддержкой, но и 
возможностью восстанавливать 
силы раненых. И еще один совет. 
Следите за тем, откуда противник 
наносит удары. Чаще всего удары 
наносятся с той стороны, где распо- 
ложен лагерь противника. При этом 
выбирается наиболее короткий 
путь. И последнее. Существует не- 


КОМПЬЮТЕР 


Е = 


сколько секретных кодов, с помо- 
щью которых можно существенно 
облегчить игру. Некоторые из них 
приведены в этой таблице. 


РОТ ОЕСОШ 


Вы получаете 10 000 
единиц золота и 5000 
единиц леса 


ЕУЕОЕ МЕХ/Г |Становятся доступными 
все заклятия 


ВОМ ЕОВСЕ  |Становятся доступными 
все достижения 
технологии 


ЗАЦШХ $НЕАВ$ Отображается полная 
карта 


НОККУ ОР СОУ5 


Ускоряется процесс 
построения и 
тренировки солдат 


Чтобы ввести секретный код, 
достаточно просто нажать клави- 
шу Ешег. В статусной строке по- 
явится приглашение М5С:, после 
которого необходимо ввести сам 
код и затем нажать клавишу Ещег. 
Желаю успехов. 


Предлагаем вниманию читателей 6 1995 200}; 


А.Борзенко, А.Фелоров. К.Ахметов. Курс молодого бойца 

Мультимедиа для всех В виде учебного курса систематизированы материалы, представляющие 
Книга в популярной форме рас- собой расширение известной рубрики журнала, а также ранее не пуб- 
сказывает о последних новинках ликовавшиеся. Книга предназначена для обучения работе на 1ВМ 
компьютерной индустрии в облас- РС-совместимом компьютере в средах М5-РО$ и Мсгозо_ УЙпаомз людей, 
ти мультимедиа: о звуковых кар- не имеющих предварительной компьютерной подготовки. 

тах, приводах компакт-дисков, Издание второе, расширенное и дополненное. 


джойстиках, о том, для чего все - . 
К.Ахметов. М1сго5ой У1п4ом$ 95 К.Ахметов, А.Борзенко. 
это нужно и как с этим обращать- 


- менный п нальный 
ся. Предназначена для тех, кто Первое русскоязычное издание, по Совреме 1 ерсона 


я компьюте 
ничего не слышал о мультиме- священное работе пользователя с новой Р 


диа, кто слышал, но не знает или операционной системой УПпао\мз 95 Книга содержит систематизиро- 
не понимает, зачем это нужно. фирмы МисгозоН. Содержит описание ванную информацию о современ- 
Словом, это книга о том, как про- интерфейса УЯп4о\мз 95, программных ном программном и аппаратном 
сто и недорого установить средст- средств, входящих в состав системы, обеспечении 1ВМ РС-совместимых 
ва мультимедиа на своем персо-  ПРИНЦИНОВ работы с системой. Даны компьютеров. В доступной и ув- 
нальном компьютере. рекомендации для пользователей лекательной форме приведены 

М5-2О5 и М1сгозой УПп9доме. сведения об архитектуре 1ВМ РС, 


новейших устройствах ввода-вы- 
вода, модернизации компьюте- 
ров, работе в операционных сис- 
темах М$-РО$, Мсгозой УЙпао\м$ 
и ВМ О5/2. 


Для читателей, имеющих базо- 
вую компьютерную подготовку. 


А.Борзенко, А.Федоров. 
Мультимедиа у вас дома 


ит 


Персональные компьютеры 
А.Федлоров. Создание УЛт4омз-приложений в среде Ое!рЬ1 


стремительно входят в нашу 
Книга содержит обширную информацию по новому программному про- повседневную жизнь. Но 


длукту фирмы Вог!апа — Бе рёВ1. В ней содержится описание интегриро- трудно представить себе до- 
ванной среды разработчика, визуальных компонентов, техники програм- машний компьютер без 
мирования и использования среды ОеррР! для разработки Упао\з-про- средств мультимедиа. Эта 
грамм. Особое внимание уделено практическому программированию — книга поможет вам устано- 
из 20 глав, составляющих данную книгу, 16 посвящены созданию Уп- вить звуковую плату, дис- 
Чом$-программ. В приложение вынесена справочная информация, допол- ковод для компакт-дисков, 
няющая стандартную документацию. сделать правильный выбор 
Рекомендуется для самостоятельного обучения, в качестве справочного программных средств и на- 
пособия, для широкого круга программистов, желающих быстро и эф- учит эффективно пользо- 
фективно создавать \Уп4омз-приложения. ваться ими. 


Напоминаем нашим читателям, что многие подписчики КомпьютерПресс уже читают книги, приобре- 
тенные в редакции по цене вдвое меньше мягазинной, и играют в полученные бесплатно и купленные 
с 40% скидкой замечательные игры фирмы НИКИТА, причем число играющих после выхода мартовского 
номера журнала возрастет ровно на число подписавшихся, а именно более чем на 20 тысяч человек. 


Подписку на КомпьютерПресс Вы можете оформить 


По каталогу По каталогу Агентства 
РОСПЕЧАТИ — || «Книга-Сервис». 
индекс 73217 Телефоны: (095) 124-94-49, 


По каталогу НТЦ Информ и || В редакции 
Агентства «Деловая Россия» || КомпьютерПресс 

с рассылкой по территории ||(без почтовой доставки). 
России и стран ближнего Адрес: Москва, 


129-29-09, 129-72-12. 
Адрес: 117168 Москва, 
ул. Кржижановского, д.14, 
корп. 1 


зарубежья 
Телефоны: (095) 129-68-29, 
158-45-73 


ул. Ленская, д.2/21 
Телефон: (095) 471-32-63 


Москва, ул. Архитектора Власова, 49 


Журнал КомпьютерПресс — всегда бесплатно в А В 74 (095) 128-814, 128-9626,120-112 


Многие предлагают Вам сделать легкие деньги. 
Деньги кончаются быстро. 


ДЕЛАЯ БИЗНЕС 


, 
. 
| 
| 


ВСЕ, ЧТО НУЖНО 
ДЛЯ УСПЕШНОГО 
БИЗНЕСА 


КОМПЬЮТЕРНАЯ ТЕХНИКА 
РЕЦ, ОДНОГО ИЗ ЛИДЕРОВ 
КОМПЬЮТЕРНОЙ ИНДУСТРИИ. 


КОМПАНИЯ 18$, ОДИН ИЗ 
ЛИДЕРОВ КОМПЬЮТЕРНОГО 
РЫНКА РОССИИ. 
ДЛЯ РОСТА ОБЪЕМА ПРОДАЖ : 
И РАЗВИТИЯ БИЗНЕСА. : 
Е 
ДлЯ НАШИХ ПАРТНЕРОВ 
® Полный спектр продукции БЕЦ. сзавода —® Техническая и сервисная поддержка ® Вся номенклатура продукции ЕЦ 
в Ирландии (сертификат [50 9002). сертифицированными специалистами ОЕЦ. со склада в Москве. 
® Гибкая система скидок. ’® Обучение технических специалистов ® Доставка по стране. 
® Система товарных кредитов. и менеджеров по новин: ® Защита товарных запасов от инфляции. 
® Консультации по использованию про- б 


Получение демонстрационного 
оборудования по льготным ценам. 


® Получение статуса о ального 
мерин. 56 граммных продуктов на технике БОЕЦ. 
® Компенсация затрат при выполнении = 


| Программа компенсации расходов 
плановых показателей. 


по продвижению продукции БЕЦ.. 


® Полная информационная поддержка 
от корпорации ЕЦ. 
® Поставки с таможенного склада . 


в Финляндии и в Москве. Совместное проведение рекламных 


® Программа поддержки при работе 
с крупными корпоративными клиентами. 


КОМПАНИЯ 18$ МАСТЕР-ДИСТРИБУТОР БОЕЦ СОМРОТЕВ СОВРОВАТОМ 


НГ ВВЕЛА!  СОМТОТЕК СОМРАНТ 
127238, Москва, Дмитровское шоссе 46, корпус 2 
Тел: 482-4210, 482-4311. Факс: 288-9519, 482-4338 


РЕВЗОМАЕ СОМРОТЕВ О1У5ОМ Для дилеров: 482-4144, Е-Ман: 18В5@1В5$. М$ЗК. $0 
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Всё для модернизации компьютеров АТ 286/386/486/РЕМТЩШМ: 


* 


Ш Компоненты’! В 


истемные платы 


роцессоры, сопроцессоры 


Бы Акселераторы для МИмОО\/$ 
в Контроллеры для 1ЗА/МЕЗА/РС!/$С$1 


м Компоненты Ми{теа 
< 


# Лищенйбнио чистое по 


на развитие компьютерных технологий привело к тому что технология УРСКАПЕ, или постепенная аппаратная модернизация стала 
единственным эффективным средством поддержания компьютера на уровне современных требований. Сегодня УРСКАРЕ приобретает также но- В 
вые качества в связи с массовым внедрением технологии Мите, интегрирующей текст, графику, звук, видео и телекоммуникации. Огромное коли- 
чество новых продуктов, предоставляя пользователю многочисленные возможности выбора, порождает вместе с тем и проблему совместимости. Толь- 
ко ьысокое качество компонент и техническая поддержка профессионалов поможет в разрешении возникающих вопросов. 
ачав свою деятельность в 1989 году, АО "ПИРИТ" в настоящее время занимает лидирующие позиции в области модернизации компьютеров. 
Прочные связи с поставщиками - ведущими компьютерными фирмами мира Махюг, ЕУЙзи, Зеадае, МисгозоН, Махорйх, Рехюг и другими фирмами 
дают возможность предлагать полный спектр компьютерных комплектующих и лицензионно-чистого ПО для сборки и модернизации компьютеров. 
я Н/°“ богатый практический опыт позволяет реализовать программу совместимости и качества как с теми изделиями, которые доступны сегодня, так 
>, и стеми, которые только появляются на мировом рынке. 


и © РТ Согр. 71995. А! бгатав ап ргодИсСТ пагте5 аге гадцетгик$ ог гедиегед гацетгик$ о! ей гезресйие оитег$. 


